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影视 后 期 制作 经 历 了 线性 编辑 向 非 线 性 编辑 的 跨越 之 后 ， 数 字 技术 
全 面 应 用 于 影视 后 期 制作 的 全 过 程 ， 并 且 广 泛 应 用 于 影视 片头 制作 、 影 
视 特 技 制作 和 影视 包装 制作 领域 。 


影视 后 期 特效 简称 “影视 特技 ”， 指 针对 现实 生活 中 不 可 能 实现 或 
难以 完成 的 拍摄 任务 ， 用 计算 机 或 图 形 工作 站 对 其 进行 数字 化 处 理 ， 从 
而 达到 预想 的 视觉 效果 。 


影视 后 期 特效 的 应 用 领域 主要 包括 以 下 几 个 方面 。 


所 谓 的 “电影 特效 ”是 指 在 电影 拍摄 及 后 期 处 理 中 ， 为 了 实现 难以 
实 拍 的 画面 ， 而 采用 的 特殊 处 理 手 段 。 目 前 ， 电 影 特效 在 计算 机 的 帮助 
下 有 了 很 大 的 发 展 。 采用 计算 机 强大 的 制作 能 力 , 实现 了 许多 天 马 行 空 ， 
曾经 不 敢 想 象 的 影视 画面 , 从 《星球 大 战 》 到 《 阿 凡 达 》, 再 到 “ 漫 威 宇宙 ” 
系列 电影 等 ， 特 效 的 应 用 极为 广泛 ， 如 图 1-1 和 图 1-2 所 示 。 
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影视 动画 


影视 后 期 特效 在 影视 动画 领域 中 的 应 用 也 比较 普 
遍 ， 目 前 的 一 些 三 维 动画 或 二 维 动画 在 制作 出 来 后 ， 
都 需要 加 入 一 些 后 期 特效 ， 这 些 特效 的 加 入 可 以 起 到 
演 染 动画 场景 或 气氛 ， 增 强 动画 的 表现 力度 ， 提 高 动 
画 品质 的 作用 。 图 1-3 和 图 1-4 所 示 是 动画 市 场 上 运 
特效 比较 成 功 的 两 部 三 维 动画 片 的 剧照 。 


SA 


Tn 产品 宣传 片 是 企业 自主 投资 制作 ， 主 观 介绍 自 有 
图 1-3 企业 主 营 产 品 的 专题 片 。 很 多 产品 宣传 片 都 需要 大 量 
的 影视 特效 进行 包装 ， 以 使 产品 绚丽 夺目 ， 提 高 消费 
者 的 购买 欲望 ， 如 图 1-7 和 图 1-8 所 示 。 


Mgt bép Ung dl 


图 1-4 


企业 宣传 片 


企业 宣传 片 作为 树立 企业 良好 形象 ， 同 时 兼顾 传 
递 商品 信息 、 促 进 商品 销售 的 重要 手段 ， 已 经 广泛 地 
应 用 于 商业 活动 中 。 企 业 宣 传 片 也 是 在 前 期 拍摄 好 的 
视频 上 加 入 一 定 的 影视 后 期 特效 ， 使 企业 宣传 片 看 起 
来 更 精彩 ， 更 能 吸引 客户 眼球 。 影 视 后 期 特效 在 企业 
宣传 片 中 的 应 用 案例 如 图 1-5 和 图 1-6 所 示 。 


Thiét ké khep kin 
Chéng nugc chéng bui ban biéu qua 


“栏目 包装 ”目前 已 成 为 电视 台 和 各 电视 节目 公 
司 、 广 告 公司 最 常用 的 技术 手段 之 一 。 包 装 是 电视 媒 
体 自身 发 展 的 需要 ， 是 电视 节目 、 栏 目 、 频 道成 熟 、 
稳定 的 一 个 标志 ， 影 视 特效 在 电视 栏目 及 频道 包装 中 
起 到 至 关 重 要 的 作用 ， 影 视 特效 运用 得 越 精彩 ， 节 目 
或 频道 越 有 可 视 性 ， 收 视 率 就 越 高 。 影 视 特效 在 电视 
栏目 及 频道 包装 中 的 应 用 效果 如 图 1-9 和 图 1-10 所 示 。 


图 1-10 


建筑 动画 与 城市 宣传 片 可 以 用 来 宣传 楼 盘 和 城市 
建筑 ， 同 时 向 大 众 展示 城市 魅力 ， 提 高 城市 知名 度 。 
它们 一 般 以 三 维 动画 的 形式 展示 给 观众 , 通过 3D 建 模 、 
材质 、 灯 光 、 动 画 和 泻 染 等 一 系列 的 三 维 制作 技术 ， 
然后 再 输出 为 影视 后 期 特效 素材 进行 后 期 合成 ， 影 视 
后 期 特效 已 经 成 为 建筑 动画 与 城市 宣传 片 制 作 中 不 可 
或 缺 的 一 部 分 ， 对 于 提升 建筑 或 城市 形象 ， 增 强 动画 
宣传 力度 起 到 至 关 重 要 的 作用 ， 如 图 1-11 和 图 1-12 
所 示 。 
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图 1-12 


影视 后 期 制作 常用 的 特效 软件 大 致 包括 三 类 : 前 
辑 软 件 、 合 成 软件 和 三 维 软件 。 

+ 剪辑 软件 : Adobe Premiere Pro、Final Cut Pro、 
EDIUS、Sony Vegas、Anutodesk&reg、Smoke&reg、 会 声 
会 影 等 ， 目 前 比较 主流 的 软件 是 Adobe Premiere Pro 、 
Final Cut Pro、EDIUS 。 

+ 合成 软件 : After Effects、Combustion、DFsion、 
Shake 等 ， 其 中 After Effects 和 Combustion 两 款 软件 是 
目前 最 受 欢 迎 的 合成 软件 。 

三维 软件 :3ds Max、Maya、Softimage 和 
ZBrush 等 。 

本 书 所 要 讲解 的 软件 就 是 After Effects CC 2018 
这 款 合成 软件 。 


作为 专业 的 影视 制作 公司 ， 在 影视 制作 的 过 程 中 
都 有 一 套 完整 并 固化 的 制作 流程 。 一 般 由 创意 部 、 制 
作 部 和 客户 部 共同 完成 。 本 节 将 简要 阐述 影视 制作 的 
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一 般 流程 ， 以 素材 的 获取 为 界限 ， 影 视 制作 一 般 可 以 
分 为 两 个 阶段 : 前 期 制作 和 后 期 包装 。 因 此 ， 将 获取 
素材 的 过 程 称 为 “前 期 制作 ”， 而 剪辑 和 特效 同属 于 
后 期 包装 范畴 。 


前 期 制作 


前 期 制作 是 指 影片 素材 片段 的 拍摄 和 素材 的 制 
作 两 个 阶段 ， 这 里 重点 阐述 素材 的 制作 。 前 期 除了 用 
拍摄 的 手法 得 到 素材 外 ， 还 可 以 通过 Photoshop、3ds 
Max 和 Maya 等 软件 制作 出 需要 的 素材 和 元 素 ， 这 也 是 
后 期 包装 所 必需 的 重要 过 程 。 


后 期 制作 


图 1-13 


After Effects CC 2018 因 其 功能 强大 ， 处 理性 能 优 


影视 的 后 期 制作 一 般 包 括 剪辑 和 包装 。 其 中 后 
期 包装 这 一 块 尤为 重要 ， 它 是 指 根据 影片 创意 的 要 求 
为 影片 确定 艺术 风格 的 过 程 ， 包 括 片 头 制作 、 影 片 风 
格 确立 和 特效 制作 等 。 后 期 制作 的 一 般 步骤 包括 如 下 
几 点 。 

Q@ 确定 所 要 服务 的 目标 
色彩 节奏 等 


2 确定 包装 的 整体 风格 、 


名 设计 分 镜头 脚本 ， 并 绘制 分 镜头 


团 ( 进行 音乐 与 视频 设计 的 沟通 ， 从 而 得 出 解决 
方案 

回 将 制作 方案 与 客户 沟通 ， 以 确定 最 终 的 制作 
方案 


@ 执行 设计 好 的 制作 过 程 ， 
拍摄 和 音乐 制作 等 


涉及 3D 制作 、 实 际 


加 ”最终 合成 成 片 并 输出 播放 


1.2 After Effects CC 2018 基础 


After Effects CC 2018 是 Adobe 公司 推出 的 一 款 
图 形 视频 处 理 软件 ， 它 强大 的 影视 后 期 特效 制作 能 力 ， 
使 其 在 整个 行业 内 得 到 了 广泛 的 应 用 。 经 过 不 断 更 新 
与 升级 ，Adobe 公司 在 CC 版 本 的 基础 上 ， 已 将 After 
Effects 升级 到 CC 2018 版 本 ， 如 图 1-13 所 示 。 


秀 ， 因 此 安装 该 软件 对 计算 机 硬件 也 有 比较 高 的 要 求 ， 
具体 列举 以 下 几 点 。 

+ 支持 64 位 的 多 核 Intel 处 理 器 。 

十 Microsoft Windows 7 Service Pack 1 (64 位 ) 、 
Windows 8.1 (64 位 ) 或 Windows 10 (64 位) 。 

+ 8GB RAM (建议 分 配 16GB) 。 

+ 5GB 可 用 硬盘 空间 ， 安 装 过 程 中 需要 额外 可 用 
空间 (无 法 安装 在 可 移动 闪存 设备 上 ) 。 

+ 用 于 磁盘 缓存 的 额外 磁盘 空间 (建议 分 配 
10GB) 。 

十 1280X1080 或 更 高 分 辨 率 的 显示 器 。 

+ 用 于 从 DVD 介质 安装 的 DVD-ROM 驱动 器 。 

+ QuickTime 功能 需要 的 QuickTime 7.6.6 软件 。 

二 可 选 Adobe 认证 的 GPU 显卡 ， 用 于 GPU 加 速 
的 光线 追踪 3D 泻 染 器 。 

+ 支持 64 位 多 核 Intel 处 理 器 。 


After Effects CC 2018 相 较 之 前 的 版 本 有 了 很 大 的 
提升 ， 不 仅 优化 了 界面 ， 还 新 增 了 许多 优化 视觉 效果 
的 新 功能 。 该 版 本 主要 新 增 的 功能 及 特性 如 下 。 

+ 数据 驱动 的 动画 : 使 用 导入 的 数据 制作 动态 图 形 
(例如 图 表 和 图 片 ) 动画 。 借 助 自 定 义 架构 ， 第 三 方 合 
作 伙伴 可 以 编写 其 他 人 使 用 的 用 于 生成 动态 图 形 的 数据 。 

+ 沉浸 式 效 果 : 为 用 户 的 360" /VR 视频 添加 虚拟 
现实 效果 ， 并 确保 杆 状 物 不 会 出 现 失真 ， 且 后 接 缝 线 周 
围 不 会 出 现 伪 影 。 效 果 包 括 高 斯 模糊 、 颜 色 渐变 、 色 差 、 
降 噪 、 数 字 电 子 脉冲 、 发 光 、 分 形 噪 波 和 锐 化 。 

+ 沉浸 式 视频 字幕 和 图 形 : 即时 设置 图 形 、 文 本 、 
图 像 或 其 他 视频 剪辑 的 格式 ， 使 其 能 够 在 360” 视频 中 


正确 显示 。 

二 VR 构图 编辑 器 : 通过 使 用 视图 窗口 处 理 〈 而 非 
直接 处 理 ) 360”/VR 素材 ， 当 使 用 VR 眼镜 或 智能 手机 
播放 视频 时 , 用 户 可 以 从 看 到 的 相同 透视 图 中 进行 编辑 。 

二 提取 立方 图 : 将 360” 素 材 转换 为 3D 立方 图 格 
式 ， 从 而 轻松 地 执行 运动 跟踪 、 删 除 对 象 、 添 加 动态 图 
形 和 视觉 效果 等 命令 。 

二 创建 VR 环境 自动 创建 必要 的 构图 和 相机 关系 ， 
从 而 为 信息 图 、 动 画 序列 、 抽 象 内 容 等 创建 360”/VR 创 
作 环 境 。 

二 VR 转换 器 : 在 各 种 编辑 格式 之 间 轻 松 切换 ， 并 
导出 为 各 种 格式 ， 包 括 : Fisheye、Cube-Map Facebook 
3:2、Cube-Map Pano 2VR 3:2、Cube-Map GearVR 6:1、 
Equirectangular 16:9、Cube-Map 4:3、Sphere Map 和 


百 心 、 


Equirectangular 2:1 。 

+ VR 旋转 球体 : 轻松 调整 和 旋转 360” 素 材 ， 从 
而 校准 水 平 线 、 对 齐 视角 等 。 

二 VR 球体 到 平面 : 在 基于 透视 的 视图 中 查看 素材 ， 
产生 像 佩戴 VR 眼镜 一 样 的 视觉 效果 。 

+ 通过 表达 式 访问 蒙 版 和 形状 点 : 将 图 形制 作成 动 
画 ， 无 须 逐 帧 制作 动画 ， 即 可 使 用 表达 式 将 蒙 版 和 形状 
点 链接 到 其 他 蒙 版 、 形 状 或 图 层 。 使 用 一 个 或 多 个 点 和 
控制 柄 ， 并 应 用 多 种 由 数据 驱动 的 新 增 功能 。 
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+ 具备 增强 型 3D 通道 : 使 用 Cinema 4D Lite 
R19， 直 接 在 After Effects 中 以 3D 形式 开展 工作 。 获 取 
包含 经 过 增强 的 OpenGL 和 经 过 更 新 的 Cinema 4D Take 
System 的 视 区 改进、 对 Parallax Shader、Vertex Color 
和 BodyPaint Open GL 的 支持 ， 以 及 导入 FBX2017 和 
Alembic 1.6 的 功能 。 

二 性 能 增强 : 在 GPU 上 演 染 图 层 转换 和 运动 模糊 。 

+ 键盘 快捷 键 映 射 : 使 用 视觉 映射 快速 查找 和 自 定 
义 键盘 快捷 键 。 

十 有 帮助 的 开始 屏幕 : 借助 直观 的 新 开始 屏幕 ， 快 
速 完成 项 目 设置 并 进入 编辑 环节 ， 通 过 该 屏幕 ， 用 户 可 
以 轻松 访问 软件 的 学 习 教程 。 

+ 新 字体 菜单 : 借助 筛选 和 搜索 选项 ， 获 取 字 体 预 
览 并 选择 任意 字体 。 

二 其 他 : 在 Mac 上 通过 Adobe Media Encoder 导出 
GIF 动画 ， 并 且 改 进 了 MENA 和 Indic 文本 。 


首次 启动 After Effects CC 2018， 显 示 的 是 标准 工 
作 界 面 ， 该 界面 包括 菜单 栏 及 集成 的 窗口 和 面板 ， 如 
图 1-14 所 示 。 


@ Adobe After Effects CC 2018 - Flat Logo Arimation [已 扣 接 ] aep ~ 
文件 (了 六 得 6) 全 成 KC) 强 居 (0 效 困 (T) 动画 (A】 外 区 VI 宣 口 ”和 站 (YD 
~ PA 


[Sl 


0:00:00:00 


| 
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“项 目 ” 


“项 目 ” 窗 口 主要 用 来 管理 素材 与 合成 , 在 “项 目 ” 
窗口 中 可 以 查看 到 每 个 合成 或 素材 的 尺寸 、 持 续 时 间 
和 帧 速率 等 信息 。 单 击 “ 项 目 ”窗口 右上 角 的 “菜单 ” 
按钮 转 ， 可 以 看 到 菜单 中 罗列 的 各 项 命令 ， 如 图 1-15 
所 示 。 


1-15 


下 面 对 “ 项目” 窗口 的 主要 菜单 命令 进行 详细 介绍 。 

+ 关闭 面板 : 将 当前 的 面板 关闭 。 

+ 浮动 面板 ， 将 面板 的 一 体 状态 解除 ， 使 其 变 成 浮 
动 面板 。 

了 + 列 数 : 在“ 项目 ”窗口 中 显示 素材 信息 栏 队 列 的 
内 容 , 其 子 菜单 中 选中 的 内 容 也 被 显示 在 “项 目 ” 窗 口中 。 

+ 项 目 设置 : 打开 “项 目 设置 ”窗口 ， 在 其 中 进行 
相关 的 项 目 设置 。 

+ 缩 览 图 透明 网 格 : 当 素材 具有 透明 背景 时 ， 选 中 
此 选项 能 以 透明 网 格 的 方式 显示 缩 略图 的 透明 背景 部 分 。 


“合成 ”窗口 


“合成 ”窗口 是 用 来 预览 当前 效果 或 最 终 效 果 的 
窗口 ， 可 以 调节 画面 的 显示 质量 ， 同 时 合成 效果 还 可 
以 分 通道 显示 各 种 标尺 、 栅 格 线 和 辅助 线 ， 如 图 1-16 
所 示 。 


图 1-16 


在 该 窗口 中 单 击 “合成 ”选项 后 的 蓝 色 文字 ， 可 
以 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 要 显示 的 合成 ， 如 图 1-17 
所 示 。 单 击 右上 角 的 图 按钮 ， 会 弹出 如 图 1-18 所 示 的 
菜单 。 


视图 迁 项 

合成 设 秆 - 
| Y 时 未 合成 SA 器 
从 右 向 左 流动 
从 左 向 右 流动 
局 用 镶 概 全 
忆 用 运动 模糊 
草图 3D 

D 视图 4 
适 明 网 格 
合成 流程 图 
合成 党 型 流程 图 


图 1-18 


< 


Y 合成 1 


图 1-17 


下 面 对 菜单 中 的 部 分 命令 进行 详细 介绍 。 

+ 合成 设置 ， 进 行当 前 合成 的 设置 ， 与 执行 “ 合 
成 ”| “合成 设置 ”命令 所 打开 的 对 话 框 相 同 。 

+ 启用 帧 混合 ; 开启 合成 中 视频 的 帧 混合 功能 。 

+ 启用 运动 模糊 。 开 启 合成 中 动画 的 运动 模糊 
功能 。 

+ 草图 3D: 以 草稿 的 形式 显示 3D 图 层 ， 这 样 可 
以 忽略 灯光 和 阴影 ， 从 而 加 快 合成 预览 时 的 浑 染 和 显示 
速度 。 

+ 显示 3D 视图 标签 : 显示 3D 视图 标签 。 

+ 透明 网 格 : 以 透明 网 格 的 方式 显示 背景 ， 用 于 查 
看 有 透明 背景 的 图 像 。 

下 面 对 “ 合 成 ”窗口 下 方 的 工具 按钮 进行 详细 介绍 。 

+ 国 始 终 预 览 此 视图 : 在 多 视图 情况 下 预览 内 存 
时 ， 无 论 当 前 窗口 中 激活 的 是 哪个 视图 ， 总 是 以 激活 的 
视图 作为 默认 内 存 的 动画 预览 视图 。 

+ 国 主 查看 器 :使 用 此 查看 器 进行 音频 和 外 部 视 
频 预览 。 

+ [放大 率 弹 出 式 菜单 ， 设置 显示 区 域 的 
缩放 比例 ， 如 果 选 择 其 中 的 “适合 ”选项 ， 无 论 怎么 调 
整 窗 口 大 小 ， 窗 口内 的 视图 都 将 自动 适 配 画 面 的 大 小 。 

+ 国 选 择 网 格 和 参考 线 选项 : 设置 是 否 在 “合成 ” 
窗口 显示 安全 框 和 标尺 等 。 

+ 图 | 切 换 蒙 版 和 形状 路 径 可 见 性 ， 控制 是 否 显示 
蒙 版 和 形状 路 径 的 边缘 , 在 编辑 蒙 版 时 必须 激活 该 按钮 。 


第 1 章 ” 走 进 影视 特效 的 世界 


+ 和 预览 时 间 : 设置 当前 预览 视频 所 处 的 
时 间 位 置 。 


查看 具有 Alpha 通道 的 图 像 边缘 。 
+ [ED 生 国 3D 视图 弹出 式 菜单 :切换 摄像 


+ 国 ] 拍 摄 快照 ， 单 击 该 按钮 可 以 拍摄 当前 画面 ， 

并 且 将 拍摄 好 的 画面 转 存 到 内 存 中 。 

+ 贺 显 示 快 照 : 单 击 该 按钮 显示 最 后 拍摄 的 快照。 

+ 二 中 示 通 道 及 色彩 管理 设置 选择 相应 的 颜色 ， 

可 以 分 别 查 看 红 、 绿 、 蓝 和 Alpha 通道 。 
+ 本 于 卫 了 分 关 率 /向 下 采样 系数 弹出 式 菜 单 : 

设置 预览 分 辨 率 ， 用 户 可 以 通过 自 定义 命令 来 设置 预览 

分 辩 率 。 

+ 加 日 标 区 域 : 仅 泻 染 选 定 的 部 分 区 域 。 

+ 国 | 切 换 透 明 网 格 :使 用 这 种 方式 可 以 很 方便 地 


“时 间 线 ”窗口 


机 角度 视图 ， 主 要 是 针对 三 维 视图 。 
+ [生计 择 视图 布局 选择 视图 的 布局 方式 。 
+ 国 切 换 像素 长 宽 比 校正 : 启用 该 功能 ， 将 自动 
调节 像素 的 宽 高 比 。 
+ 国 快 速 顶 览 : 可 以 设置 多 种 不 同 的 演 染 引擎 。 
+ 图 时 间 思 以 当前 的 “合成 "窗口 激活 对 应 的 “时 
间 线 ”窗口 。 
+ 国有 合成 流程 图 :切换 到 相应 的 流程 图 窗口 。 
+ 图 重 置 曝光 度 : 重新 设置 曝光 。 
+ 国 图 调整 曝光 度 ， 调节 曝光 度 。 


“时 间 线 ”窗口 是 进行 后 期 特效 处 理 和 制作 动画 的 主要 窗口 ， 窗 口中 的 素材 是 以 图 层 的 形式 进行 排列 的 ， 如 


图 1-19 所 示 。 


图 1-19 


在 该 窗口 中 单 击 “ 合 成 ”右上 角 的 图 按钮 ， 将 弹出 窗口 快捷 菜单 。 下 面 对 该 菜单 的 主要 命令 进行 详细 介绍 。 


了 + 关闭 面板 : 将 当前 的 一 个 面板 关闭 。 

+ 浮动 面板 : 解除 面板 的 一 体 状 态 ， 变 成 浮动 面板 。 
了 + 关闭 其 他 时 间 轴 面板 : 将 当前 的 一 组 面板 关闭 。 
+ 合成 设置 : 打开 “合成 设置 ”对 话 框 。 


了 + 列 数 : 其 中 包括 A/V 功能 、 标 签 、# (图 层 序号 ) 、 源 名 称 、 注 释 、 开 关 、 模 式 、 父 级 、 键 、 入 、 出 、 持 续 时 间 、 


伸缩 。 
下 面 对 “ 时 间 线 ” 窗 口中 的 主要 按钮 进行 详细 介绍 。 


二 当前 时 间 ， 显示 时 间 指示 器 当前 所 在 的 时 间 。 


+ 国 合 成 微型 流程 图 : 合成 微型 流程 图 开关 。 


+ 国 草 图 3D: 显示 草图 3D 场景 画面 。 
+ 国史 藏 为 其 设置 了 ”开关 的 所 有 图 层 : 使 


这 个 开关 ， 可 以 暂时 隐藏 设置 为 “ 消 隐 ”的 图 层 。 


+ 国 为 设置 了 “ 帧 混合 ”开关 的 所 有 图 层 启用 帧 混合 : 


用 帧 混合 设置 开关 打开 或 关闭 全 部 对 应 图 层 中 的 帧 混合 。 


+ 圈 为 设置 了 “运动 模糊 ”开关 的 所 有 图 层 启用 运动 模糊 : 用 运动 模糊 开关 打开 或 关闭 全 部 对 应 图 层 中 的 运 
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动 模糊 。 
十 图 四 表 编 辑 器 : 可 以 打开 或 关闭 对 关键 帧 进行 
图 表 编 辑 的 窗口 。 


“素材 ”窗口 


“素材 ”窗口 与 “合成 ”窗口 比较 类 似 ， 通 过 它 
可 以 设置 素材 图 层 的 出 入 点 ， 同 时 也 可 以 查看 图 层 的 
蒙 版 、 路 径 等 信息 。 在 界面 左 侧 的 “项 目 ” 窗 口 双击 
素材 文件 ， 可 进入 “素材 ”窗口 ， 如 图 1-20 所 示 。 


1-20 


在 该 窗口 中 单 击 “ 素 材 ” 后 的 因 国 护 钮 ， 会 弹出 先 
项 菜单 。 下 面 对 “ 素 材 ” 窗 口中 的 主要 功能 选项 进行 
详细 介绍 。 

+ 关闭 面板 ， 将 当前 的 一 个 面板 关闭 。 

+ 浮动 面板 : 解除 面板 的 一 体 状态 , 变 成 浮动 面板 。 

+ 透明 网 格 ， 当 素材 具有 透明 背景 时 ， 选 中 此 选项 
此 以 透明 网 格 的 方式 显示 透明 背景 部 分 。 

+ 像素 长 宽 比 校正 : 选中 此 选项 可 以 还 原 实际 素材 
的 真正 像素 比 。 

如 果 查 看 的 是 视 音频 素材 ，“ 素 材 ” 窗 口 会 相应 
出 现 标记 按钮 和 时 间 点 等 ， 主 要 按钮 参数 介绍 如 下 。 

+ 国 本 本 于 于 将 入 点 设置 为 当前 时 间 设置 ， 设置 
当前 素材 的 入 点 。 

+ 于 出 点 设置 为 当前 时 间 设置 : 设置 
当前 素材 的 出 点 。 

+ 加 到 波纹 括 入 编辑 :以 波纹 式 插入 编辑 方式 ， 将 
素材 插入 “时 间 线 ” 窗 口中 。 

+ 国 时 各 加 编辑 以 下 加 编辑 方式 , 将 素材 插入 “时 
间 线 ”窗口 中 。 


Adobe After Effects CC 2018 的 “图 层面 板 与“ 合 
成 ”窗口 相似 ，“ 合 成 ”窗口 是 当前 合成 中 所 有 图 层 
素材 的 最 终 效 果 ， 而 “图 层 ”面板 只 是 合成 中 单独 一 
个 图 层 的 原始 效果 ， 如 图 1-21 所 示 。“ 图 层 ” 面 板 如 
图 1-22 所 示 。 


“效果 控件 ”面板 


“效果 控件 ”面板 主要 用 来 显示 图 层 应 用 的 效果 ， 
可 以 在 “效果 控件 ”面板 中 调节 各 个 效果 的 参数 ， 也 
可 以 结合 “时 间 线 ”窗口 为 效果 参数 制作 关键 帧 动画 。 
Adobe After Effects CC 2018 的 “效果 控件 ”面板 如 图 
1-23 所 示 。 单 击 右 上 方 的 国 按 钮 可 以 弹出 对 应 的 菜单 ， 
如 图 1-24 所 示 。 


图 1-23 


关闭 国 板 

浮动 面板 

关 半 组 中 的 其 他 面板 

面板 起 设置 » 


图 1-24 


创建 合成 后 进行 泻 染 输出 时 ， 就 需要 使 用 “ 演 染 
队列 ”窗口 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “合成 ” 加 到 演 染 
队列 ”命令 , 或 者 按 快 捷 键 CtrlLHM 即 可 进入 “ 演 染 队列 ” 
窗口 ， 如 图 1-25 所 示 。 


图 1-25 


下 面 对 “ 演 染 队 列 ” 窗 口中 的 主要 参数 进行 详细 


+ 当前 演 染 ， 显示 泻 染 的 进度 。 
+ 已 用 时 间 : 已 经 使 用 的 时 间 。 
+ 演 染 : 单 击 该 按钮 开始 泻 染 影片 。 
+ 合成 名 称 : 壮 染 合成 的 名 称 。 
十 
十 
十 


状态 : 查看 是 否 已 加 入 队列 。 
已 启动 : 开始 的 时 间 。 
泻 染 时 间 : 演 染 的 时 间 。 
+ 泻 染 设置 : 单 击 该 按钮 弹出 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 ， 
可 以 设置 泻 染 的 模板 等 参数 。 
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+ 输出 模块 : 单 击 该 按钮 弹出 “输出 ”对 话 框 ， 可 


以 设置 输出 的 格式 等 参数 。 


+ 日 志 : 演 染 时 生成 的 文本 记录 文件 ， 记 录 演 染 中 


的 错误 和 其 他 信息 。 在 “渲染 信息 ”窗口 中 可 以 看 到 文 
件 保 存 的 路 径 。 


+ 输出 到 : 设置 输出 文件 的 名 称 及 路 径 。 

+ 消息 : 在 演 染 时 所 处 的 状态 。 

+ RAM (RAM 泻 染 ) : 泻 染 的 存储 进度 。 
+ 演 染 已 开始 : 开始 的 时 间 。 
* 


已 用 总 时 间 : 泻 染 所 用 的 时 间 。 
最 近 错 误 : 最 近 演 染 时 出 现 的 错误 。 


单 击 “ 输 出 模块 ”后 面 的 蓝 色 文字 ， 弹 出 “输出 


模块 设置 ”对 话 框 ， 其 中 包括 “主要 选项 ”选项 卡 ， 
如 图 1-26 所 示 ， 以 及 “色彩 管理 ”选项 卡 ， 如 图 1-27 
所 示 。 


图 1-26 


图 1-27 
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该 对 话 框 的 主要 参数 介绍 如 下 。 
+ 格式 : 设置 输出 文件 的 格式 。 
+ 包括 项 目 链接 : 选中 该 选项 包含 的 项 目 链接 。 


+ 泻 染 后 动作 : 设置 泻 染 后 的 动作 , 包括 “无 ”“ 导 


入 ”“ 导 入 和 替换 用 法 ”“ 设 置 代理 ”4 个 选项 。 


十 包括 源 XMP 元 数据 : 设置 是 否 包含 素材 源 XMP 


元 数据 。 
+ 视频 输出 : 设置 输出 视频 的 通道 和 开始 帧 等 。 
+ 通道 ; 设置 输出 视频 的 通道 ， 包 括 RGB、 
Alpha、RGB+Alpha 三 种 通道 模式 。 
+ 深度 : 默认 为 数 百 万 种 颜色 。 
+ 颜色 : 默认 为 预 乘 ( 遮 罩 )。 


+ 开始 : 在 演 染 序列 文件 时 会 激活 ， 可 以 设置 开 


始 帧 


品质 等 参数 。 


或 图 片 尺 寸 。 

+ 裁 甬 : 对 输出 区 域 进行 裁 前 。 

二 自动 音频 输出 : 可 以 打开 或 关闭 音频 输出 ， 
为 自动 音频 输出 。 


1.3 After Effects 基本 操作 


本 节 主 要 介绍 After Effects CC 2018 的 基本 操作 
流程 。 遵 循 After Effects CC 2018 的 操作 流程 有 助 于 我 
们 提高 工作 效率 ， 也 能 避免 在 工作 中 出 现 不 必要 的 错 


误 和 麻烦 。 


一 般 在 启动 After Effects CC 2018 时 ， 软 件 本 
和 9 会 自动 建立 一 个 空 的 项 目 ， 我 们 可 以 对 这 个 空 项 目 
进行 设置 。 执 行 “ 文 件 ”| “项目 设置 ”命令 ,或 者 单 


+ 格式 选项 ， 单 击 该 按钮 设置 视频 编 解码 器 和 视频 


二 调整 大 小 : 选中 该 选项 可 以 重新 设置 输出 的 视频 


默认 


击 “ 项 目 ”窗口 右上 角 的 菜单 按钮 图， 可 以 打开 “项 


目 设置 ”对 话 框 ， 如 图 1-28 所 示 。 在 “项 目 设置 ”对 
话 框 中 可 以 根据 实际 需要 分 别 对 “视频 泻 染 和 效果 ”时 


间 显示 样式 ”“ 颜 色 设置 ”和 “音频 设置 ”进行 设置 。 


图 1-28 


对 项 目 进行 设置 后 ， 
命令 ， 或 按 快 捷 键 Ctrl+ 


可 以 执行 “文件 ”|“ 保 存 ” 
S。 在 弹出 的 “另存 为 ”对 话 


框 中 设置 存储 路 径 和 文件 名 称 , 最 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 


在 After Effects CC 


即 可 将 该 项 目 保存 到 指定 的 路 径 中 ， 如 图 1-29 所 示 。 
| 地、 Aher Eects CC 2018A 所 到 4 站 | 
sa - 
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图 1-29 


2018 中 一 个 工程 项 目 可 以 创 


建 多 个 合成 ， 并 且 每 个 合成 都 能 作为 一 段 素 材 应 用 到 


其 他 合成 中 ， 下 面 将 详 
方法 。 
+ 在 “项 目 ”窗口 


细 讲 解 几 种 创建 合成 的 基本 


的 空白 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 


快捷 菜单 中 选择 “新 建 合成 ”命令 ， 如 


二 执行 “合成 ”| “新建 合成 ”命令 , 如 


图 


1-30 所 示 。 
1-31 所 示 。 
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二 
Er 

孝 尘 Adebe Photochop 文件 
有 建 MAKON CINEMA 4D 又 件 - 
SA 

导入 最 折 的 于 


图 1-33 
图 1-30 
图 层 (LD 效果 (1 动 西 (A) 视图 (V) 者 口 ”项 如 (H) 导入 素材 的 方法 有 很 多 ， 可 以 一 次 性 导入 全 部 素 
RB Sy 材 ， 也 可 以 选择 多 次 导入 单个 素材 。 下 面具 体 介 绍 几 
种 常用 的 导入 素材 的 方法 。 
+ 通过 菜单 导入 。 执 行 “ 文 件 ”|“ 导 入 ”| “文件 ” 
命令 , 或 按 快 捷 键 CtrltI, 可 以 打开 “导入 文件 ”对 话 框 ， 
如 图 1-34 所 示 。 
OOOO 
GO rm 2 
2 i . 二 
图 1-31 人 ee 
+ 单 击 “ 项 目 ”窗口 底部 的 “新 建 全 成 ”按钮 E 到 }， 
可 以 直接 弹出 “合成 设置 ” 对 话 框 并 创建 合成 ， 如 图 1-32 
所 示 。 


图 1-34 


++ 在 “项 目 ”窗口 的 空白 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 “导入 ”| “文件 ”命令 ， 也 可 以 打开 “ 导 
入 文件 ”对 话 框 ， 如 图 1-35 所 示 。 


Ee 
Gua 


图 1-32 


十 进入 After Effects CC 2018 操 作 界面 后 , 在 “合成 ” 
窗口 中 单 击 “ 新 建 合 成 ”按钮 ， 如 图 1-33 所 示 。 


图 1-35 
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+ 在 “项 目 ”窗口 的 空白 处 双击 ， 直 接 打 开 “ 导 入 
文件 ”对 话 框 。 如 果 要 导入 最 近 导 入 的 素材 ， 可 执行 “ 文 
件 ”|“ 导 入 最 近 的 素材 ”命令 ， 然 后 从 最 近 导 入 过 的 素 
材 中 选择 素材 并 进行 导入 。 
二 如 果 需 要 导入 序列 素材 ， 可 以 在 “导入 文件 ”对 
话 框 中 选中 “Targa 序列 ”选项 , 如 图 1-36 所 示 。 单 击 “ 导 
入 ”按钮 即 可 将 序列 素材 导入 “项 目 ” 窗 口 。 
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图 1-36 


+ 在 导入 含有 图 层 的 素材 文件 时 ， 如 PSD 文件 ， 
可 以 在 “导入 文件 ”对 话 框 中 设置 “导入 为 ”为 “合成 ”， 
如 图 1-37 所 示 。 在 弹出 的 素材 对 应 的 对 话 框 中 设置 “图 
层 选项 ”为 “可 编辑 的 图 层 样式 ”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 
即 可 将 PSD 素材 导入 “项 目 ” 窗 口 ， 如 图 1-38 所 示 。 


泻 染 是 制作 影片 的 最 后 一 个 步骤 ， 演 染 方式 直接 
影响 着 影片 的 最 终 呈 现 效果 ,在 After Effects CC 
2018 中 可 以 将 合成 项 目 演 染 输出 为 视频 文件 、 音 频 文 
件 或 者 序列 图 片 等 。 而 且 Mac 版 和 Windows 版 均 支 持 
网 络 联机 泻 染 。 

在 泻 染 输出 影片 时 ， 如 果 只 需要 泻 染 其 中 的 一 部 
分 ， 这 就 需要 设置 泻 染 工作 区 。 工 作 区 在 “时 间 线 ” 
窗口 中 ， 由 “工作 区 域 开头 ”和 “工作 区 域 结尾 ” 共 
同 控制 泻 染 区 域 。 将 鼠标 指针 放 在 “工作 区 域 开 头 ” 
或 “工作 区 域 结尾 ”的 位 置 时 ， 光 标 会 变 成 方向 箭头 ， 
此 时 向 左 或 向 右 单 击 拖 动 , 即 可 修改 工作 区 的 位 置 “ 工 
作 区 域 开 头 ” 的 快捷 键 为 B，“ 工 作 区 域 结尾 ”的 快捷 
键 为 N， 如 图 1-39 所 示 。 


图 1-39 


根据 每 个 合成 的 帧 的 大 小 、 质 量 、 复 杂 程 度 和 
输出 的 压缩 方法 ， 输 出 影片 可 能 会 花费 几 分 钟 甚至 数 
小 时 的 时 间 。 当 把 一 个 合成 添加 到 演 染 队列 中 时 ， 它 
作为 一 个 演 染 项 目 在 浑 染 队列 中 等 待 泻 染 。 当 After 
Effects 开始 浑 染 这 些 项 目 时 ， 用 户 不 能 进行 任何 其 他 
的 操作 。 下 面 将 对 演 染 合成 的 具体 步骤 进行 详细 讲解 。 


为 工程 文件 执行 “ 泻 染 ”命令 


After Effects 将 合成 项 目 泻 染 输 出 为 视频 、 音 频 或 
序列 文件 的 方法 主要 有 以 下 3 种 。 

二 通过 执行 “文件 ”|“ 导 出 ”|“ 添 加 到 泻 染 队 列 ” 
命令 输出 所 选中 的 单个 合成 项 目 。 

+ 通过 执行 “合成 ”|“ 添 加 到 演 染 队列 ”命令 将 
一 个 或 多 个 合成 添加 到 泻 染 队列 中 进行 批量 输出 。 

+ 在 打开 “ 演 染 队列 ”窗口 的 前 提 下 ， 将 “项 目 ” 
窗口 中 需要 进行 泻 染 输出 的 合成 直接 拖 入 演 染 队列 。 


泻 染 设置 


在 “渲染 队列 ”窗口 中 ， 单 击 “ 泻 染 设 置 ”选项 
后 的 “最 佳 设置 "黄色 文 宁国, 闪 弹出 “ 演 染 设置 ” 
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对 话 框 ， 如 图 


1-40 所 示 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 设置 渲染 


的 相关 参数 。 单 击 “ 泻 染 设置 ”选项 后 的 国 技 钮 , 可 


以 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 


h 选 择 不 同 的 设置 方案 ， 如 “DV 


设置 ”“ 多 机 设置 ”等 


， 如 图 1-41 所 示 。 如 果 选 择 “ 自 


定义 ”， 则 会 弹出 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 。 


天 选中 图 司 打 开 


如 图 1-42 所 示 。 


在 “日 志 ” 下 拉 列 表 中 可 以 选择 一 种 日 志 类 型 ， 


图 1-42 


+ 仅 错误 : 日 志 中 仅 显示 项 目的 出 错 信息 。 
+ 增加 设置 : 日 志 中 不 仅 显 示 项 目的 出 错 信息 ， 还 


会 显示 设置 更 改 的 信息 。 


+ 增加 每 帧 信息 : 


除了 出 错 与 设置 更 改 信息 外 ， 每 


帧 的 变动 也 会 被 记录 在 日 志 上 。 


在 “ 演 染 队列 ”窗口 中 ， 单 击 


“输出 模块 ”选项 


后 的 “无 损 ” 蓝 色 文字 国 图 , 将 弹出 “输出 模块 设置 ” 


对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 
“ 泻 染 设置 ” 
表 中 选择 不 同 的 设置 方案 ， 如 “多 


如 图 1-43 所 示 。 单 击 
可 以 在 弹出 的 下 拉 列 


机 序列 ”“Photoshop” 


等 ， 如 图 1 


[以 设置 输出 模块 的 相关 参数 ， 


选项 后 的 国 和 六 钮 ， 


-44 所 示 。 如 果 选 择 


“ 自 定义 ”， 则 会 弹出 “输出 模块 设置 ”对 话 框 。 


设置 输出 路 和 


多 机 序列 
丙 有 Alpha 的 TIFF 
AIFF 48kHz 


序列 


AVI DV NTSC 48kHz 


AVI DV PAL 48kHz 


在 “渲染 队列 ”窗口 中 ， 单 


的 蓝 色 文件 名 ， 在 弹出 的 “将 影片 输出 到 ”对 话 框 中 
可 以 设置 影片 的 输出 路 径 及 文件 名 ， 如 图 


二“ 输出 到 ”选项 后 


1-45 所 示 。 
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1.4 本章 小 结 


通过 对 本 章 的 学 习 ， 可 以 深入 了 解 After Effects 
CC 2018 的 应 用 领域 、 运 行 环 境 和 部 分 新 增 功能 ， 对 全 
书 的 学 习 起 到 了 引导 的 作用 。 


另 一 方面 ， 本 章 主 要 学 习 了 After Effects CC 2018 
的 工作 界面 、 素 材 形式 以 及 操作 流程 。 熟 悉 After 
Effects CC 2018 的 工作 界面 有 助 于 我 们 日 后 更 方便 地 
使 用 该 软件 ， 这 在 以 后 实际 项 目的 制作 有 着 不 可 忽视 
的 作 


开启 泻 染 影视 特效 制作 中 主要 用 到 的 素材 形式 包括 : 图 片 、 
视频 和 音频 ， 读 者 还 需 多 加 了 解 After Effects CC 2018 


上 述 的 所 有 设置 完成 后 ， 在 “ 演 染 队列 ”窗口 中 所 支持 的 各 类 素材 形式 ， 以 便 导 入 素材 时 更 加 得 心 
单 击 国 于 乓 重生] 坎 钮 即 可 开始 演 染 ， 如 图 1-46 所 示 。 应 手 。 


图 1-45 


图 1-46 


“图 层 ”的 原理 就 像 在 一 张 张 透明 的 玻璃 纸 上 作画 ， 透 过 上 面 的 玻 
璃 纸 可 以 看 见 下 面 纸 上 的 内 容 ， 无 论 在 上 一 层 上 如 何 涂 画 都 不 会 影响 下 
面 玻璃 纸 的 内 容 ， 但 是 上 面 一 层 会 遮挡 住 下 面 一 层 的 图 像 。 最 后 将 玻璃 
纸 倒 加 起 来 ， 通 过 移动 各 层 玻 璃 纸 的 相对 位 置 或 者 添加 更 多 的 玻璃 纸 并 
绘画 ， 即 可 改变 最 后 的 合成 效果 ， 如 图 2-1 所 示 。 


能 够 应 用 在 After Effects CC 2018 中 的 合成 元 素 非常 多 ， 这 些 合 
元 素 集中 体现 为 After Effects 中 所 创建 的 各 种 不 同类 型 的 图 层 。 下 面 介 
绍 几 种 不 同类 型 图 层 的 创建 方法 。 


素材 图 层 和 合成 图 层 是 在 After Effects 软件 中 最 常见 的 图 层 类 型 ， 
要 创建 素材 图 层 和 合成 图 层 ， 只 需要 将 “项 目 ” 窗 口中 的 素材 或 合成 拖 
入 “图 层 ” 面 板 或 “时 间 线 ”窗口 即 可 ， 如 图 2-2 所 示 。 


在 After Effects CC 2018 软件 中 所 创建 的 纯色 层 ， 也 可 以 称 为 “ 固 
态 层 ”。 在 After Effects 中 ， 可 以 创建 任何 颜色 和 尺寸 的 纯色 层 ， 纯 色 
层 和 其 他 素材 图 层 一 样 可 以 为 自身 创建 莹 版、 修改 图 层 的 变换 属性 ， 还 
可 以 应 用 各 种 特效 及 滤 镜 。 创建 纯色 层 (固态 层 ) 主要 有 以 下 两 种 方法 。 

十 执行 “文件 ” |“ 文件 ” |“ 纯色 ”命令 ， 通 过 此 方法 创建 的 纯色 层 
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只 会 显示 在 “项 目 ”窗口 中 作为 素材 使 用 。 

+ 执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”|“ 纯 色 ” 命 令 ， 或 按 快 
捷 键 Ctrl+Y。 通 过 此 方法 创建 的 纯色 层 除 了 显示 在 “项 目 ” 
窗口 的 “纯色 ”文件 夹 中 以 外 ， 还 会 自动 放置 在 当前 “ 
层 ” 面 板 中 的 首 层 位 置 。 


BGs 技巧 与 提示 : 

YY 

通过 以 上 两 种 方法 创建 纯色 层 时 ， 系 统 会 自动 弹出 
“纯色 设置 ”对 话 框 ， 如 图 2-3 所 示 。 在 该 对 话 框 中 可 以 设 
置 纯色 层 的 大 小 、 像 素 长 宽 比 、 名 称 及 颜色 等 。 


灯光 、 摄 像 机 和 调整 图 层 的 创建 方法 与 纯色 层 的 
创建 方法 类 似 ， 可 以 通过 执行 “图 层 ”|“ 新 建 ” 子 菜 
单 中 的 命令 来 完成 。 在 创建 这 类 图 层 时 ， 系 统 也 会 自 
动弹 出 相应 的 对 话 框 ， 图 2-4 和 图 2-5 分 别 为 “灯光 设 
置 ” 和 “摄像 机 设置 ”对 话 框 。 


执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”|“Adobe Photoshop 文件 ” 
命令 ， 可 以 创建 一 个 与 当前 合成 尺寸 一 致 的 Photoshop 
图 层 ， 该 图 层 会 自动 放置 在 当前 “图 层 ” 面 板 的 顶层 ， 
并 且 系 统 会 自动 打开 该 Photoshop 文件 。 


2.2 选择 图 层 


在 影视 后 期 制作 中 ， 经 常 需要 选择 一 个 或 者 多 个 
图 层 来 进行 编辑 处 理 ， 因 此 如 何 选择 图 层 是 必须 掌握 
的 基本 操作 技能 ， 下 面 将 具体 讲解 选择 图 层 的 方法 。 


选择 单个 图 层 只 需要 在 “时 间 线 ”窗口 中 单 击 所 
要 选择 的 图 层 ， 如 图 2-6 所 示 。 


图 2-6 


或 者 在 “合成 ”窗口 
间 线 ”窗口 


单 击 目标 图 层 ， 即 可 将 “时 
相对 应 的 图 层 选中 ， 如 图 2-7 所 示 。 


在 “时 间 线 ”窗口 左 侧 的 “图 层 ” 面 板 区 域 ， 不 
仅 可 以 选择 单个 图 层 ， 还 可 以 按 住 鼠标 左 键 框 选 多 个 
图 层 ， 如 图 2-8 所 示 。 


2-8 


要 选择 多 个 连续 的 图 层 ,除了 上 述 的 在 “时 间 线 ” 
窗口 左 侧 的 “图 层 ” 面 板 中 进行 框 选 外 , 还 可 以 先 在 “图 
层 ” 面 板 中 单 击 起 始 图 层 ， 然 后 按 住 Shift 键 单 击 结束 
图 层 ， 这 样 在 开始 图 层 和 结束 图 层 之 间 的 所 有 图 层 即 
可 全 部 选中 ， 如 图 2-9 所 示 。 


图 2-9 


如 果 用 户 需要 特定 地 选择 “图 层 ” 面 板 中 的 某 几 
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个 图 层 ， 但 这 些 图 层 并 不 相 邻 ， 此 时 上 述 的 两 种 方法 
就 不 适用 了 。 用 户 可 以 按 住 Ctrl 键 ， 同 时 逐一 单 击 面 
板 中 所 需要 的 素材 ， 则 可 以 跳 过 不 需要 的 素材 进行 自 
行 选择 ， 如 图 2-10 所 示 。 


此 外 ， 在 菜单 栏 中 执行 “编辑 ”|“ 全 选 ” 命 令 ， 
或 按 快捷 键 Ctrl+A， 可 以 选择 “图 层 ” 面 板 区 域 中 的 
所 有 图 层 ， 执行“ 编辑 ”|“ 全 部 取消 选择 ”命令 ,或 
按 快 捷 键 Ctrl+Shift+A， 可 以 将 选中 的 图 层 全 部 取消 ， 
如 图 2-11 所 示 。 


图 2-10 


[BS] sO et wm A EV 
| 重 消 移动 项 上 Ctrl+z 
无 法 重 侯 Crrl+Shift+Z 
历 安 记 暴 » 


Cal+D 
Ctrl+Shift+D 


Cul+A 
Ctrl+Shift+A 


图 2-11 


还 可 以 利用 图 层 名 称 国 时 下 轩 前 的 标签 
颜色 图 选择 具有 相同 标签 颜色 的 图 层 ， 在 其 中 一 个 目 
标 图 层 的 标签 颜色 块 上 单 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 “ 选 择 标 签 组 ”选项 ， 即 可 选中 具有 相同 标签 颜色 
的 所 有 图 层 ， 如 图 2-12 和 图 2-13 所 示 。 
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Lo01. ipej 
因 志 司 


图 2-13 图 2-16 

加 在 “图 层 ” 面 板 中 单 击 图 层 名 为 “ 云 杂 ”的 图 层 ， 
如 图 2-17 所 示 。 选中 该 图 层 后 , 在 “合成 ”窗口 预览 效果 ， 
如 图 2-18 所 示 。 


用 户 可 以 在 “图 层 ” 面 板 或 “时 间 线 ”窗口 中 单 
击 选中 所 需要 的 图 层 ， 并 对 图 层 进行 相应 的 操作 ， 图 
层 选择 的 具体 操作 如 下 。 
视频 文件 ， ”视频 \ 第 2 章 \2.2.3 课堂 练习 一 一 图 层 选择 综合 练习 .mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 2 章 \223 


0:00:00:00 


cgea Ps 


咖 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 在 开始 界面 中 单 击 
“打开 项 目 ” 按 钮 ， 如 图 2-14 所 示 。 


图 2-14 


萝 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 找 到 项 目 文件 所 在 位 置 ， 选 
中 如 图 2-15 所 示 项 目 文件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 


Wt EF 
了 RE 下 I = 呵 按 住 Ctrl 键 , 同时 在 “图 层 ” 面 板 中 单 击 002.png 图 层 ， 
in 新兴 XH Ss- 0e® 

wane 是 如 图 2-19 所 示 。 此 时 把 “ 云 杂 ”和 002.png 这 两 个 图 层 

aa RD 同时 选中 了 , 操作 后 在 “合成 ”窗口 的 预览 效果 如 图 2-20 
~ [eee 所 示 。 

[2 

J 

ue 

一 | 
a 
图 2-15 : Loo1. ipe 
- > 本 志 屋 


咖 打开 项 目 文件 后 ， 观 察 “ 时 间 线 ”窗口 ， 可 以 看 到 
窗口 左 侧 的 “图 层 ” 面 板 中 包含 5 个 图 层 ， 都 处 于 未 选 
中 状态 ， 如 图 2-16 所 示 。 图 2-19 
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图 层 的 创建 及 编辑 


图 2-20 
四 按 住 Shift 键 ， 同 时 单 击 “ 图 层 ” 面 板 底 部 的 “固态 
层 ” 图 层 ， 即 可 将 “图 层 ” 面 板 中 的 所 有 图 层 全 部 选中 ， 
如 图 2-21 所 示 。 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 2-22 
所 示 。 


图 层 的 选择 


2-22 


单 击 图 层 名 为 002.png 的 图 层 前 的 标签 色 块 图， 弹 
出 如 图 2-23 所 示 的 快捷 菜单 ， 在 该 菜单 中 选中 “选择 标 
签 组 ”选项 ， 可 以 将 “图 层 ”面板 中 具备 相同 颜色 标签 


的 图 层 同 时 选中 ， 如 图 2-24 所 示 。 


2-24 


2.3 ”编辑 图 层 


编辑 图 层 是 指 根据 项 目 制作 的 需要 ， 对 图 层 进行 
复制 、 粘 贴 、 合 并 、 分 割 和 删除 等 操作 。 熟 练 掌握 编 
辑 图 层 的 各 种 技巧 ， 有 助 于 提高 工作 效率 。 


+ 方法 1: 在 “时 间 线 ”窗口 中 选择 需要 进行 复制 
和 粘贴 操作 的 图 层 ， 对 其 执行 “编辑 ”| “重复 ”命令 ， 
如 图 2-25 所 示 。 另 一 种 方法 是 ， 选 中 图 层 后 ， 按 快捷 键 
CtrltD， 即 可 在 当前 合成 的 位 置 复制 一 个 图 层 。 


扩 消 清除 习 司 Col+Z 

和 本 chshi4Z 

历史 忆 录 

甘 Dm Ced+X 

合唱 ( 〇 CC 

带 必 性 链接 复制 Crl+AR+C 

项 柜 对 尾 性 镑 接 复制 

人 名 全 制 表达 式 

和 cry 

清 i(E) Delctc 
ae 

折 分 图 时 Ctrl+Shift+D 

提升 工人 区域 

提取 工作 区 域 

全 庄内 Ctrl+A 

EE Ctri+Shift+A 

2-25 


+ 方法 2: 在 指定 位 置 粘贴 图 层 ， 在 “时 间 线 ” 窗 
口中 选择 需要 复制 和 粘贴 的 图 层 ， 执 行 “编辑 ”|“ 复 制 ” 
命令 ， 或 者 按 快捷 键 Ctl+C〔 复 制 )， 如 图 2-26 所 示 。 
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然后 选择 要 粘贴 图 层 的 位 置 , 执行 “编辑 ”| “粘贴 ”命令 ， 


或 者 按 快捷 键 CrlrV 粘贴 》， 如 图 2-27 所 示 。 


合成 (C) 图 层 ( 效果 (动画 A) 视 亚 CV 


育成 


0:00:00:00 
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ea $= 


Carl+X 
Cul+C 
Carl+Alt+C 


osv 
Delete 
C+D 
Cerl+Shift+D 


Cl+A 
Cr+Shift+A 


2-26 


Ca+Z 


ColtV 
Delete 
Cul+D 
Cul+Shift+D 


er 


为 了 方便 制作 动画 和 特效 ， 有 时 候 需 要 将 几 个 图 
层 合 并 在 一 起 。 合 并 图 层 的 具体 
间 线 ”窗口 选择 需要 合并 的 图 层 ， 


在 弹出 的 快捷 菜单 


ph 选择 “ 


操作 方法 为 : 在 “时 
然后 在 图 层 上 右 击 ， 


预 合成 ”命令 ， 如 图 2-28 


所 示 。 在 弹出 的 “ 预 合成 ”对 话 框 中 设置 预 合 成 的 名 称 ， 
单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 2-29 所 示 。 


-7 技巧 与 提示 


a 


要 执行 “ 预 合成 ”命令 还 可 以 采用 按 快捷 键 Ctrl+Shift+C 


的 方法 。 


经 过 上 述 操作 之 后 ， 选 中 执行 “ 预 合 成 ”命令 的 
几 个 图 层 被 合并 到 一 个 新 的 合成 中 ， 合 并 后 的 效果 如 


图 2-30 所 示 。 


图 2-30 


第 2 章 图 层 的 创建 及 编辑 


呵 启动 After Effects CC 2018 软件 , 在 开始 界面 单 击 “ 打 
开 项 目 ” 按 钮 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 找 到 项 目 文件 所 


在 After Effects CC 2018 中 可 以 对 “时 间 线 ” 窗 。 在 位 置 ， 选 择 如 图 2.32 所 示 的 项 目 文件 ， 单 击 “ 打 开 ” 
口中 的 图 层 进行 拆 分 〈 即 在 图 层 上 任何 一 个 时 间 点 切 ”按钮 。 


分 ) ， 具 体 的 操作 方法 如 下 。 


拆 分 图 层 


选择 要 进行 拆 分 的 图 层 ， 将 时 间 线 拖 至 需要 拆 分 
的 位 置 ， 执 行 “编辑 ”|“ 拆 分 图 层 ” 命 令 ， 或 按 快捷 
键 Ctrl+ShifttD， 即 可 将 选中 的 图 层 拆 分 为 两 个 ， 如 图 
2-31 所 示 。 


~» [ceb ho Eeer ma Can] 


[sao0 BEL xm MEN MEV Ce] = 
手 汉 清除 图 导 Catz 
量 做 预 合成 Ca+Shif+Z 图 2-32 
历史 记录 ， 
和 [加 进入 项 目 后 ， 在 “项 目 ”窗口 中 选择 “背景 jpg” 图 
NS Sn 层 ， 将 其 拖 入 “图 层 ” 面 板 中 ， 如 图 2-33 所 示 。 
再 属性 链接 复制 Chl+ARk+C 
而 但 对 虱 位 寻 滥 抽 
仅 复制 表达 式 
粘贴 (P) Cl+V 
清除 (E) Delete 
重复 (D) Cel+D 
Cud+Shif+D 
提 和 工作 域 
提取 工作 区 域 
全 远 (A) Ctrl+A 
3 Cel+Shif+A 


图 2-33 


[ 虽 单 击 “背景 jpg” 图 层 前 的 国 加 按 钮 ， 展 开 其 “变换 ” 
属性 ， 然 后 设置 该 图 层 的 “缩放 ”参数 为 126， 如 图 2-34 


图 2-31 


在 “时 间 线 ”窗口 选中 要 删除 的 一 个 或 多 个 图 层 ， 
执行 “编辑 ”|“ 清 除 ”命令 ， 或 按 Delete 键 〈 删 除 ) ， 
即 可 将 选中 的 图 层 删除 。 


图 2-34 


在 “图 层 ” 面板 中 展开 所 选 图 层 的 变换 属性 ， 可 因 在 “项 目 " 窗 口中 选择 “荷花 1png” 素 材 , 将 其 拖 入 “图 
以 对 多 项 参数 进行 设置 ， 以 达到 相应 的 效果 。 编 辑 图 ” 层 ” 面 板 中 , 放置 于 “背景 jps” 图 层 上 方 , 接着 展开 其 " 变 
层 的 具体 方法 如 下 。 换 ” 属 性 ， 设 置 “ 位 置 ”参数 为 596、371，“ 缩 放 ” 参 
数 为 78， 如 图 2-35 所 示 。 设 置 参数 后 在 “合成 ”窗口 的 
预览 效果 如 图 2-36 所 示 。 


视频 文件 ， ”视频 \ 第 2 章 2.3.4 课堂 练习 一 一 编辑 图 层 mp4 
源 文 件 ， 源 文 件 \ 第 2 章 23.4 
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图 2-38 


四 在 “项 目 ” 窗 口中 选择 “荷花 3.png ”素材 , 将 其 拖 入 “图 
层 ” 面 板 中 ， 置 于 “荷花 2.png” 图 层 上 方 ， 接 着 展开 其 
“变换 ”属性 ,设置 “位置” 参数 为 196、504，“ 缩 放 ?” 
参数 为 44， 如 图 2-39 所 示 。 设 置 参数 后 在 “合成 ”窗口 
的 对 应 预览 效果 如 图 2-40 所 示 。 


图 2-36 


-7 技巧 与 提示 ; 
修改 设置 参数 前 单 击 点 亮 “ 图 层 ”面板 左下 方 的 


[SEE 3 个 按钮 ， 以 完全 展开 参数 窗口 方便 设 置 。 若 
没有 数值 ， 也 可 以 在 属性 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
“编辑 值 ”命令 ， 进 行 单独 设置 。 


困 在 “项 目 ”窗口 中 选择 “荷花 2.png” 素 材 , 将 其 拖 入 " 
层 ” 面 板 中 ， 放 置 于 “荷花 1.png” 图 层 上 方 ， 接 着 展开 
其 “变换 ”属性 ， 设 置 “ 位 置 ”参数 为 1113、597，“ 缩 
放 ” 参 数 为 41， 如 图 2-37 所 示 。 设 置 参数 后 在 “合成 ” 
窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 2-38 所 示 。 


图 2-40 


在 “荷花 3png” 图 层 被 选中 的 状态 下 ， 按 住 Shift 
键 ， 同 时 在 “图 层 ” 面 板 中 单 击 “ 和 荷花 1png” 图 层 ， 
使 如 图 2-41 所 示 的 3 个 图 层 同 时 选中 。 在 图 层 上 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 预 合成 ”命令 (快捷 键 为 
CtrHtShifttrC) ， 如 图 2-42 所 示 。 
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册 
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县 的 创建 及 编辑 


荷花 荷花 = 


0:00:00:00 jp. 和 0:00:00:00 


大 在 
网 1 到 jpe] 


2-42 


中 弹出 “ 预 合成 ”对 话 框 , 在 其 中 设置 预 合 成 名 称 为 “ 荷 
花 嵌 套 ”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 2-43 所 示 。 执 行 该 
命令 后 ， 在 “图 层 ” 面 板 中 被 选中 的 3 个 图 层 被 组 合成 
了 “荷花 嵌 套 ”合成 ， 如 图 2-44 所 示 。 


图 2-46 


加 在“ 项目” 窗口 中 选择 “金鱼 2.png” 素 材 , 将 其 拖 入 “ 
层 ” 面 板 中 ， 置 于 “金鱼 1.png” 图 层 上 方 ， 接 着 展开 其 
“变换 ”属性 ， 设置“ 位置 ”参数 为 395、617,， “缩放 ” 
参数 为 53， 如 图 2-47 所 示 。 设 置 参数 后 在 “合成 ”窗口 
的 对 应 预览 效果 如 图 2-48 所 示 。 


图 2-43 


和 和 
0:00:00:00 
荷花 


0:00:00:00 


有 ea WH 


"加 1 


oeh WP y 
Oo 1 看 瑟 长 至] 


> 国 > 1 可 县 jel 


图 2-44 


[ 因 在 “项 目 "窗口 中 选择 “金鱼 1.png” 素 材 ,将 其 拖 入 “图 

层 ” 面 板 中 , 置 于 “荷花 嵌 套 ”图 层 上 方 , 接着 展开 其 “ 变 图 247 

换 ” 属 性 ， 设 置 “位置” 参数 为 004、381，“ 缩 放 ” 参 ”了 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “金鱼 1.png” 图 层 ， 执行 “ 编 
数 为 41， 如 图 2-45 所 示 。 设 置 参 数 后 在 “合成 ”窗口 的 辑 ” |“ 复制 ”命令 ， 或 者 按 快捷 键 Ctlt+C， 接 着 执行 
对 应 预览 效果 如 图 2-46 所 示 。 “编辑 ” |“ 粘贴” 命令 ， 或 者 按 快捷 键 CtlHV， 把 图 层 
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粘贴 到 上 一 层 ， 并 展开 其 “变换 ”属性 ， 设 置 “ 位 置 ” ”除了 单独 的 音频 图 层 以 外 ， 其 余 的 图 层 都 具有 5 个 基 
参数 为 787、340，“ 缩 放 ” 参 数 为 35，“ 旋 转 ” 参 数 为 ”本 的 变换 属性 ， 它 们 分 别 是 锚 点 、 位 置 、 缩 放 、 旋 转 
0X+283”， 如 图 2-49 所 示 。 和 不 透明 ， 本 节 将 详细 介绍 这 几 个 属性 。 


锚 点 指 的 是 图 层 的 轴 心 点 ， 图 层 的 位 置 、 旋 转 和 
缩放 都 是 基于 锚 点 来 进行 操作 的 ， 展 开 锚 点 属性 的 快 
捷 键 为 A。 不 同位 置 的 锚 点 将 对 图 层 的 位 移 、 缩 放 和 
旋转 产生 不 同 的 视觉 效果 。 设 置 素材 为 不 同 锚 点 参数 
的 对 比 效果 ， 如 图 2-51 所 示 。 


2-48 


2-49 


至 此 ， 本 实例 制作 完毕 ， 最 终 效果 如 图 2-50 所 示 。 


2-51 
图 2-50 


位 置 属性 可 以 控制 素材 在 画面 中 的 位 置 ， 主 要 
来 制作 图 层 的 位 移动 画 ， 展 开 位 置 属性 的 快捷 键 为 P。 
在 After Effects 中 ,图 层 属性 是 设置 关键 帧 的 基础 ， 设置 素材 为 不 同位 置 参数 的 对 比 效果 ， 如 图 2-52 所 示 。 


24 


第 2 章 “图 民 的 创建 及 编辑 


缩放 属性 主要 用 于 控制 图 层 的 大 小 ， 展 开 缩放 属 
性 的 快捷 键 为 S。 在 进行 图 层 缩放 时 ， 软 件 默认 的 是 等 
比例 缩放 ， 用 户 也 可 以 选择 非 等 比例 缩放 ， 单 击 “ 约 
束 比例 ”按钮 图 将 其 解除 锁定 ， 即 可 对 图 层 的 宽度 和 
高 度 分 别 进行 调节 。 当 设置 的 缩放 属性 为 负 值 时 ， 图 
层 会 发 生 翻 转 。 设 置 素材 为 不 同 缩放 参数 的 对 比 效果 ， 
如 图 2-53 所 示 。 


2-53 ( 续 ) 


旋转 属性 主要 用 于 控制 图 层 在 合成 画面 中 的 旋转 
角度 , 展开 旋转 属性 的 快捷 键 为 R, 旋转 属性 参数 由 “ 圈 
数 ” 和 “度数 ”两 部 分 组 成 ， 如 1X+30” 就 表示 旋转 
了 一 圈 又 30”， 设 置 素材 为 不 同 旋转 参数 的 对 比 效果 
如 图 2-54 所 示 。 
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不 透明 度 属 性 主要 用 于 设置 素材 图 像 的 透明 效果 ， 
展开 不 透明 度 属性 的 快捷 键 为 T。 不 透明 度 属 性 的 参数 
是 以 百分比 的 形式 来 计算 的 ， 当 数值 为 100% 时 ， 表 
示 图 像 完 全 不 透明 ， 当 数值 为 0% 时 ， 表 示 图 像 完 全 透 
明 。 设置 素材 为 不 同 不 透明 度 参数 的 对 比 效果 如 图 2-55 
所 示 。 


-7 技巧 与 提示 ; 


~ 

一 般 情况 下 ， 每 按 一 次 图 层 属性 快捷 键 ， 只 能 显示 
一 种 属性 。 如 果 需 要 同时 显示 多 种 属性 ， 可 以 按 住 Shift 键 ， 
同时 加 按 其 他 图 层 属性 的 快捷 键 , 即 可 显示 出 多 个 图 层 属性 。 


在 After Effects 中 ， 任 何 拖 入 合成 的 图 层 都 具备 
变换 属性 ， 包 括 “ 位 置 ”“ 旋 转 ” “缩放 ”等 选项 ， 
户 可 以 对 这 些 属性 进行 关键 帧 动画 的 设置 。 下 面 ， 
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将 具体 讲解 如 何 运 


视频 文件 : 
源 文 件 : 


这 些 变 换 属性 ,创建 关键 帧 动画 。 
视频 \ 第 2 章 \2.4.6 课堂 练习 一 一 图 层 变 换 属性 mp4 

源 文件 \ 第 2 章 246 

加 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 操作 界面 ， 执 
行 “合成 ” |“ 新建 合成 ”命令 ， 如 图 2-56 所 示 。 


5) se _ sem EN WE go mH 
ColtN | 


图 2-56 


弹出 “合成 设置 ”对 话 框 ， 创 建 一 个 预 置 为 PAL D1/ 
DV 的 合成 ， 设 置 “ 持 续 时 间 ” 为 3 秒 10 帧 ， 并 将 其 命 
名 为 “奇幻 之 旅 ”， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 2-57 
所 示 。 


图 2-57 


荐 执行 “文件 ”|“ 导 入 ”| “文件 ”命令 ,或 按 快捷 键 
CtrHI， 弹 出 “导入 文件 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 2-58 所 示 
的 两 个 文件 ， 单 击 


“确定 ”按钮 将 素材 导入 。 


溃 
人 
册 
| 


县 的 创建 及 编辑 


困 在 “项 目 ” 窗 口中 , 选择 上 述 导 入 的 素材 , 先后 拖 至 “时 
间 线 ”窗口 中 ， 摆 放 的 顺序 如 图 2-59 所 示 。 


图 2-59 
图 2-61 
困 在 “时 间 线 ” 窗 口 单 击 “车 .psd” 图 层 前 的 图 掖 钮 ， 
展开 其 “变换 ” 属性 , 设置 “位置” 参数 为 452、404,“ 缩 奇幻 之 旅 
放 ” 参 数 为 8， 具体 参数 及 在 “合成 ”窗口 中 的 对 应 效 ee 
果 如 图 2-60 所 示 。 


图 2-62 


这 技巧 与 提示 : 


间 变 化 秒表 : 切换 属性 随时 间 更 改 的 能 力 ， 按 
住 Alt 键 并 单 击 该 按钮 ， 可 以 添加 或 移 除 表达 式 。 


虽 执行 “文件 ”|“ 导 入 ”| “文件 ”命令 (快捷 键 
CtrlHID) ， 弹 出 “导入 文件 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 2-63 所 
示 的 文件 夹 中 的 10001~10125.png 素材 (快捷 键 Ctrl+A 
全 选 素材 ) ， 并 选中 “PNG 序列 ” 复 选 框 。 单 击 “ 导 入 ” 
按钮 ， 将 序列 素材 导入 项 目 文件 ， 如 图 2-63 所 示 。 


图 2-60 


町 选择 “车 .psd” 图 层 ， 在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 
间 点 为 0:00:00:00, 单 击 “位 置 ” 和 “缩放 ”属性 前 的 “时 
间 变 化 秒表 ”按钮 国 ， 为 “位 置 ” 和 “缩放 ”参数 分 别 
设置 一 个 关键 帧 ， 如 图 2-61 所 示 。 

再 次 修改 时 间 点 为 0:00:01:09， 在 该 时 间 点 设置 “位 
置 ” 参 数 为 -55、664， “缩放” 参数 为 21， 如 图 2-62 
所 示 。 
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图 2-64 


吗 将 “项 目 ” 窗 口中 的 10001-10125.png 素材 拖 至 “ 奇 
幻 之 旅 ”图 层面 板 ， 如 图 2-65 所 示 。 在 “合成 ”窗口 中 
的 对 应 效果 如 图 2-66 所 示 。 


图 2-68 
继续 选择 10001-10125.png 图 层 ， 在 时 间 点 为 


0:00:00:05 的 位 置 设置 “不 透明 度 ” 参 数 为 100, 如 图 2-69 
所 示 。 在 “合成 ”窗口 中 的 对 应 效果 如 图 2-70 所 示 。 


0:00:00:05 


ofea6 于 天 名 称 
S {10001- 


2-66 


8 加 在 “图 层 ” 面板 展开 10001-10125.png 图 层 的 “变换 ” 
属性 ， 在 0:00:00:00 位 置 单 击 “ 不 透明 度 ” 参 数 前 的 “时 
间 变 化 秒表 ”按钮 团 ， 为 “不 透明 度 ”属性 设置 一 个 关 
键 帧 ， 然 后 修改 “不 透明 度 ” 参 数 为 0， 如 图 2-67 所 示 。 四 
在 “合成 ”窗口 中 的 对 应 效果 如 图 2-68 所 示 。 图 2-69 
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图 2-70 


在 “图 层 ” 面 板 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 执行 “新 建 ”|“ 文 本 ”命令 ， 如 图 2-71 所 示 。 


0:00:00:00 


纪 之 旅 
ll 下 器 (V) 
| 

于 | 
ND.. 
BLO.. 
2 
形状 图 导 
涯 时 加 时 (A) 
Adobe Photoshop 文 星 (H) 


2-71 


呆 在 “合成 ”窗口 输入 文字 “奇幻 之 旅 ”， 并 设置 “ 字 
体 ” 为 幼 圆 ， 设 置 “ 文 字 大 小 ”为 686， 设 置 “填充 颜色 ” 
为 白色 (颜色 RGB 参数 为 255、255、255) ， 如 图 2-72 
所 示 。 在 “合成 ”窗口 中 的 对 应 效果 如 图 2-73 所 示 。 


图 2-72 


将 时 间 线 移 至 0:00:00:00 位 置 ， 设 置 “ 奇 妙 之 旅 ” 文 
字 图 层 的 “ 锚 点 ”参数 为 151.6、-25.5，“ 位 置 ”参数 
为 -40、-20，“ 旋 转 ” 参 数 为 -17X-210”， 然 后 分 ” 恩 在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修改 时 间 点 为 0:00:00:14， 修 
别 单 击 “ 位 置 ” 和 “旋转 ”参数 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” ” 改 “ 位 置 ”参数 为 374、271，“ 旋 转 ” 参 数 为 -1X0”， 

-76 所 示 。 在 “合成 ” 时 启 
按 包 图， 为 它们 分 别 设置 一 个 关键 帧 , 如 图 2-74 所 示 。 。 如 图 2 76 所 示 。 在 “合成 ”窗口 中 的 对 应 效果 如 图 2-77 
在 “合成 ”窗口 中 的 对 应 效果 如 图 2-75 所 示 。 所 示 。 


图 2-75 
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a77 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “奇幻 之 旅 ”文字 图 层 , 执行 “ 效 
果 ”| “模糊 与 锐 化 ”|“ 径 向 模糊 ”命令 ， 如 图 2-78 所 示 。 


本 A 视 机 V) 富 口 才 D(H) 

VY | 间 果 控件 (日 B 

Ctrl+Alt+ ShiftrE 
urltShiftrE 

3D 通道 上 

CINEMA4D 

SyntheticAperture 


图 2-78 


在 当前 时 间 点 0:00:00:14 的 位 置 展开 “ 径 向 模糊 ” 属 
性 ， 单 击 “ 数 量 ”参数 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 团 , 
为 其 设置 一 个 关键 帧 , 并 修改 “数量 ”参数 为 0, 如 图 2-79 
所 示 。 在 “合成 ”窗口 中 的 对 应 效果 如 图 2-80 所 示 。 
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图 2-80 


因 修改 时 间 点 为 0:00:00:00， 在 该 位 置 设 置 “ 数 量 ” 参 
数 为 40， 如 图 2-81 所 示 。 在 “合成 ”窗口 中 的 对 应 效果 
如 图 2-82 所 示 。 


0:00:00:00 


oea Hs 


图 2-81 


因 至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
最 终 效 果 如 图 2-83 所 示 。 
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2.5 图 层 要 加 模式 


“图 层 双 加 ”是 指 将 一 个 图 层 与 其 下 面 的 图 


相互 混合 、 肥 加 ， 以 便 共同 作用 


Effects CC 2018 提供 了 多 种 


于 画面 效果 。Aft 
图 层 肥 加 模式 ， 不 


加 模式 可 以 产生 不 同 的 混合 效果 ， 并 且 不 会 对 原始 


像 造成 影响 。 
在 “时 间 线 ”窗口 中 的 


图 层 上 右 直 


后 ， 在 弹出 的 菜 


单 中 选择 “混合 模式 ”命令 ， 并 选择 相应 的 模式 。 
可 以 直接 单 击 图 层 后 面 的 “模式 ”下 拉 列 表 按 钮 ， 在 
弹出 的 “模式 ”下 拉 列 表 中 选择 相应 的 模式 ， 如 图 2-84 


所 示 。 


同 的 全 


[a 
云 


er 


图 


巴 


图 2-84 


接 下 来 将 用 两 张 素材 图 像 相互 受 加 ， 详 细 讲 解 
After Effects CC 2018 的 不 同 图 层 模式 的 混合 效果 ， 其 
中 一 张 作 为 底 图 素材 图 层 ， 如 图 2-85 所 示 ， 而 另外 一 
张 则 作为 到 加 图 层 的 源 素材 ， 如 图 2-86 所 示 。 
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2.5.1 ”普通 模式 


普通 模式 包括 正常 、 溶 解 、 动 态 拌 动 溶解 3 种 到 
加 模式 。 普 通 模 式 的 合 加 效果 随 底 图 素材 图 层 和 源 素 
材 图 层 的 不 透明 度 变化 而 产生 相应 效果 ， 当 两 个 素材 
图 层 的 不 透明 度 均 为 100% 时 ， 不 产生 有 登 加 效果 。 


正常 


当 图 层 的 不 透明 度 为 100% 时 ， 合 成 将 根据 Alpha 
通道 正常 显示 当前 图 层 ， 并 且 图 层 的 显示 不 受 其 他 图 
层 的 影响 ， 如 图 2-87 所 示 ， 当 图 层 的 不 透明 度 小 于 
100% 时 ， 当 前 图 层 的 每 个 像素 的 颜色 都 将 受到 其 他 图 
层 的 影响 ， 如 图 2-88 所 示 。 


图 2-87 2-88 


溶解 

溶解 模式 将 控制 图 层 与 图 层 之 间 的 融合 显示 ， 因 
此 该 模式 对 于 有 羽化 边缘 的 层 有 较 大 的 影响 。 如 果 当 
前 图 层 没 有 遮 单 羽化 边界 或 该 图 层 设 定 为 完全 不 透明 ， 
则 该 模式 几乎 不 起 作用 。 所 以 该 模式 最 终 效果 受到 当 
前 图 层 的 Alpha 通道 的 羽化 程度 和 不 透明 度 的 影响 。 
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当前 图 层 不 透明 度 越 低 , 溶解 效果 越 明显 。 当 前 图 层 ( 源 
素材 图 层 ) 的 不 透明 度 为 60% 时 ， 溶 解 模 式 的 效果 如 
2-89 所 示 。 


动态 抖动 溶解 


动态 拌 动 溶解 模式 和 溶解 模式 的 原理 相似 ， 只 不 
过 动态 拌 动 溶解 模式 可 以 随时 更 新 随机 值 ， 它 对 融合 
区 域 进行 了 随机 动画 ， 而 溶解 〈Dissolve) 模式 的 颗粒 
随机 值 是 不 变 的 。 


2.5.2 ” 变 暗 模式 | 
变 暗 模式 包括 变 暗 、 相 乘 、 颜 色 加 深 、 经 典 颜色 


加 深 、 线 性 加 深 、 较 深 的 颜色 6 种 县 加 模式 ， 这 种 类 
型 的 县 加 模式 主要 用 于 加 深 图 像 的 整体 颜色 。 


变 辕 


变 暗 模式 是 混合 两 个 图 层 像素 的 颜色 时 ， 对 这 二 
者 的 RGB 值 ( 即 RGB 通道 中 的 颜色 亮度 值 ) 分 别 进行 
比较 ， 取 二 者 中 低 的 值 再 组 合成 为 混合 后 的 颜色 ， 所 
以 总 的 颜色 灰 度 级 降低 ， 造 成 变 暗 的 效果 。 考 察 每 一 
个 通道 的 颜色 信息 以 及 相 混合 的 像素 颜色 ， 选 择 较 暗 
的 作为 混合 的 结果 ， 颜 色 较 亮 的 像素 会 被 颜色 较 暗 的 
像素 替换 ， 而 较 暗 的 像素 不 会 发 生变 化 。 变 暗 模式 的 
效果 如 图 2-90 所 示 。 


相 乘 


相 乘 模式 是 一 种 减 色 模式 , 将 基色 与 全 加 色相 乘 。 
素材 图 层 相 互 琶 加 可 以 使 图 像 暗部 更 暗 ， 任 何 颜色 与 
黑色 相 乘 都 将 产生 黑色 ， 与 白色 相 乘 将 保持 不 变 ， 而 
与 中 间 亮 度 的 颜色 相 乘 ， 可 以 得 到 一 种 更 瞳 的 效果 。 
相 乘 模式 效果 如 图 2-91 所 示 。 
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图 2-90 


颜色 加 深 


颜色 加 深 模式 是 通过 增加 对 比 度 来 使 颜色 变 暗 以 
反映 达 加 色 ， 素材 图 层 相 互 倒 加 可 以 使 图 像 暗部 更 暗 ， 
当 车 加 色 为 白色 时 不 发 生变 化 。 颜 色 加 深 模 式 效果 如 
图 2-92 所 示 。 


经 典 颜色 加 深 


经 典 颜色 加 深 模式 通过 增加 素材 图 像 的 对 比 度 
使 颜色 变 暗 以 反映 又 加 色 ， 其 应 用 效果 要 优 于 颜色 加 
深 模式 。 


线性 加 深 


线性 加 深 模式 用 于 查看 每 个 通道 中 的 颜色 信息 ， 
并 通过 减 小 亮度 ， 使 颜色 变 暗 或 变 亮 ， 以 反映 又 加 色 ， 
素材 图 层 相互 合 加 可 以 使 图 像 暗部 更 暗 ， 与 黑色 混合 
则 不 发 生变 化 。 与 相 乘 模式 相 比 ， 线 性 加 深 模式 可 以 
产生 一 种 更 暗 的 效果 ， 如 图 2-93 所 示 。 


颜色 


较 深 的 颜色 模式 与 变 暗 模式 效果 相似 ， 不 同 的 是 


变 暗 模式 考察 每 一 个 通道 的 颜色 信息 以 及 相 混 合 的 像 
素颜 色 ， 并 对 每 个 颜色 通道 产生 作用 ， 而 较 深 的 颜色 
模式 不 对 单独 的 颜色 通道 起 作用 ， 较 深 的 颜色 模式 效 
果 如 图 2-94 所 示 。 


图 2-93 


变 亮 模式 包括 相 加 、 变 亮 、 屏 幕 、 颜 色 减 淡 、 经 
典 颜色 减 淡 、 线 性 减 淡 、 较 浅 的 颜色 7 种 亚 加 模式 。 
这 种 类 型 的 释 加 模式 主要 用 于 提 亮 图 像 的 整体 颜色 。 


相 加 


相 加 模式 是 将 基色 与 混合 色相 加 ， 通 过 相应 的 加 
法 运算 得 到 更 为 明亮 的 颜色 。 素 材 相互 全 加 时 ， 能 够 
使 亮 部 更 亮 。 混合 色 为 纯 黑 色 或 纯 白色 时 不 发 生变 化 
有 时 可 以 将 黑色 背景 素材 通过 相 加 模式 与 背景 个 加 ， 
这 样 可 以 去 掉 黑色 背景 。 相 加 模式 效果 如 图 2-95 所 示 。 


元 


变 亮 模式 与 变 暗 模式 相反 ， 它 主要 用 于 查看 每 个 
通道 中 的 颜色 信息 ， 并 选择 基色 和 又 加 色 中 较为 明亮 
的 颜色 作为 结果 色 〈 比 琶 加 色 上 暗 的 像素 将 被 蔡 换 掉 
而 比 又 加 色 亮 的 像素 将 保持 不 变 ) 。 变 亮 模 式 效果 如 
图 2-96 所 示 。 


将 
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屏幕 


屏幕 模式 是 一 种 加 色 又 加 模式 ， 将 又 加 色 和 基色 
相 乘 ， 呈 现 出 一 种 较 亮 的 效果 。 素 材 进行 相互 又 加 后 
也 能 使 图 像 亮 部 更 亮 。 屏 幕 模式 的 效果 如 图 2-97 所 示 。 


颜色 减 淡 


颜色 减 淡 模式 主要 通过 减 小 对 比 度 来 使 颜色 变 亮 ， 
以 反映 肥 加 色 。 当 过 加 色 为 黑色 时 不 产生 变化 。 颜 色 
减 淡 模 式 的 效果 如 图 2-98 所 示 。 


图 2-97 


经 典 颜色 减 淡 


经 典 颜色 减 淡 模 式 主要 通过 减 小 对 比 度 来 使 颜色 
变 亮 , 以 反映 合 加 色 , 其 县 加 效果 要 优 于 颜色 减 淡 模 式 。 
经 典 颜色 减 淡 模 式 的 效果 如 图 2-99 所 示 。 


线性 减 淡 


线性 减 淡 模式 主要 用 于 查看 每 个 通道 的 颜色 信息 ， 
并 通过 增加 亮度 来 使 基色 变 亮 ， 以 反映 县 加 色 。 与 黑 
色 登 加 不 发 生 任何 变化 。 线 性 减 淡 模 式 的 效果 如 图 
2-100 所 示 。 


图 2-99 


较 浅 的 颜色 


较 浅 的 颜色 模式 可 以 对 图 像 层 次 较 少 的 暗部 进行 
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着 色 ， 但 它 不 对 单独 的 颜色 通道 起 作用 。 增 加 亮度 可 
使 图 像 变 亮 ， 颜 色 较 浅 ， 亮 度 相似 。 较 浅 的 颜色 模式 
的 效果 如 图 2-101 所 示 。 


从 加 模式 包括 又 加 、 和 柔 光 、 强 光 、 线 性 光 、 亮 光 、 
点 光 和 纯色 混合 7 种 模式 。 在 应 用 这 类 释 加 模式 时 ， 
需要 对 源 图 层 和 底层 的 颜色 亮度 进行 比较 ， 查 看 是 否 
低 于 50% 的 灰 度 ， 然 后 再 选择 合适 的 受 加 模式 。 


叠加 


登 加 模式 可 以 根据 底 图 的 颜色 ， 将 源 素材 图 层 的 
像素 相 乘 或 覆盖 。 不 替换 颜色 , 但 是 基色 与 县 加 色相 混 ， 
以 反映 原色 的 亮度 或 暗 度 。 该 模式 对 中 间 色 调 影响 较 
明显 ， 对 于 高 亮度 区 域 和 上 暗 调 区 域 影响 不 大 。 释 加 模 
式 的 效果 如 图 2-102 所 示 。 


柔 光 


柔 光 模式 可 以 使 颜色 变 亮 或 变 暗 ， 具 体 取决 于 受 
加 色 。 类 似 于 发 散 的 聚光灯 照 在 图 像 上 的 效果 ， 若 混 
合 色 比 50% 灰色 亮 则 图 像 就 变 亮 ， 若 混合 色 比 50% 灰 
色 暗 则 图 像 变 瞳 。 用 纯 黑色 或 纯 白色 绘画 时 产生 明显 
的 较 暗 或 较 亮 的 区 域 ， 但 不 会 产生 纯 黑 或 纯 白 色 。 和 柔 
光 模 式 的 效果 如 图 2-103 所 示 。 
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强 光 


强 光 模式 的 作用 效果 如 同 打 上 一 层 色 调 强烈 的 光 
所 以 称 为 “ 强 光 ”， 如 果 两 图 层 中 颜色 的 灰 阶 是 偏向 
低 灰 阶 的 ， 作 用 与 相 乘 模式 类 似 ， 而 偏向 高 灰 阶 时 
则 与 屏幕 模式 类 似 ， 中 间 阶 调 作用 不 明显 。 相 乘 或 者 
屏幕 混合 底层 颜色 ， 取 决 于 上 层 颜 色 ， 产 生 的 效果 类 
似 于 图 像 照 射 强烈 的 聚光灯 一 样 。 如 果 上 层 颜色 (光源 ) 
亮度 高 于 50% 灰 ， 图 像 就 会 被 照 亮 ， 这 时 混合 方式 类 
似 于 屏幕 模式 ， 反 之 ， 如 果 亮 度 低 于 50% 灰 ， 图 像 就 
会 变 暗 ， 这 时 混合 方式 就 类 似 相 乘 模式 ， 该 模式 能 为 
图 像 添 加 阴影 。 如 果 用 纯 黑 色 或 者 纯 白 色 进 行 混合 
得 到 的 也 将 是 纯 黑色 或 者 纯 白色 。 强 光 模式 的 效果 如 
图 2-104 所 示 。 


线性 光 


线性 光 模式 主要 通过 减 小 或 增加 亮度 来 加 深 或 减 
淡 颜 色 ， 这 具体 取决 于 肥 加 色 。 如 果 上 层 颜色 (光源 ) 
亮度 高 于 中 性 灰 (50% 灰 ) ， 则 用 增加 亮度 的 方法 来 
使 画面 变 亮 ， 反 之 用 降低 亮度 的 方法 来 使 画面 变 暗 。 
线性 光 模 式 的 效果 如 图 2-105 所 示 。 


图 2-104 


光 


测 


亮光 模式 可 以 通过 调整 对 比 度 加 深 或 减 淡 颜 色 ， 
这 取决 于 上 层 图 像 的 颜色 分 布 。 如 果 上 层 图 像 颜色 〈 光 
源 ) 亮度 高 于 50% 灰 ， 图 像 将 被 降低 对 比 度 并 且 变 亮 
如 果 上 层 图 像 颜 色 〈 光 源 ) 亮度 低 于 50% 灰 ， 图 像 会 
被 提高 对 比 度 并 且 变 暗 。 亮 光 模 式 的 效果 如 图 2-106 
所 示 。 


点 光 


点 光 模式 可 以 按照 上 层 颜 色 分 布 信息 来 蔡 换 图 片 的 
颜色 .如果 上 层 图 像 颜色 (光源 ) 亮度 高 于 50% 灰 , 比 上 


层 图 像 颜色 暗 的 像素 将 被 取代 , 而 较 之 亮 的 像素 则 不 发 生 
变化 。 如 果 上 层 图 像 颜色 (光源 ) 亮度 低 于 50% 灰 , 比 上 
层 图 像 颜色 亮 的 像素 会 被 取代 , 而 较 之 暗 的 像素 则 不 发 生 
变化 。 点 光 模式 的 效果 如 图 2-107 所 示 。 


图 2-106 


纯色 混合 


纯色 混合 模式 产生 一 种 强烈 的 混合 效果 , 在 使 用 该 
模式 时 , 如 果 当 前 图 层 中 的 像素 比 50% 灰色 亮 , 会 使 底层 
图 像 变 亮 ; 如 果 当 前 图 层 中 的 像素 比 50% 灰色 暗 , 则 会 使 
底层 图 像 变 暗 。 所 以 该 模式 通常 会 使 亮 部 区 域 变 得 更 亮 ， 
暗部 区 域 变 得 更 暗 。 纯 色 混 合 模式 的 效果 如 图 2-108 所 示 。 


2-108 


差 值 模 式 包 括 差 值 、 经 典 差 值 、 排 除 、 相 减 、 相 
除 5 张 玛 加 模式 。 这 种 类 型 的 三 加 模式 主要 根据 源 图 
层 和 底层 的 颜色 值 来 产生 差异 效果 。 


差 值 


差 值 模式 可 以 从 基色 中 减 去 又 加 色 或 从 又 加 色 中 
减 去 基色 ,具体 情况 要 取决 于 哪个 颜色 的 亮度 值 更 高 。 
与 白色 混合 将 翻转 基色 值 ， 与 黑色 混合 则 不 产生 变化 。 
差 值 模 式 的 效果 如 图 2-109 所 示 。 
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经 典 差 值 


经 典 差 值 模 式 与 差 值 模式 相同 ， 都 可 以 从 基色 中 
减 去 县 加 色 或 从 又 加 色 中 减 去 基色 ， 但 经 典 差 值 模式 
的 效果 要 优 于 差 值 模式 。 


排除 


排除 模式 是 与 差 值 模式 非常 类 似 的 受 加 模式 ， 只 
是 排除 模式 的 结果 色 对 比 度 没 有 差 值 模式 强 。 与 白色 
混合 将 翻转 基色 值 ， 与 黑色 混合 则 不 产生 变化 。 排 除 
模式 的 效果 如 图 2-110 所 示 。 


相 减 


相 减 模式 是 将 底 图 素材 图 像 与 源 素材 图 像 相对 应 
的 像素 提取 出 来 并 将 它们 相 减 ， 其 到 加 效果 如 图 2-111 
所 示 。 


相 除 


相 除 模式 与 相 乘 模式 相反 ， 可 以 将 基色 与 营 加 色 
相 除 ， 得 到 一 种 很 亮 的 效果 ， 任 何 颜 色 与 黑色 相 除 都 
产生 黑色 ， 与 白色 相 除 都 产生 白色 ， 其 琶 加 效果 如 图 
2-112 所 示 。 


图 2-111 
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色彩 模式 包括 色相 、 饱 和 度 、 颜 色 、 发 光度 4 种 
登 加 模式 。 这 种 类 型 的 和 加 模式 可 以 通过 改变 底层 颜 
色 的 色相 、 饱 和 度 和 明度 值 产生 不 同 的 印加 效果 。 


色相 


色相 模式 通过 基色 的 亮度 和 饱和 度 以 及 县 加 色 的 
色相 创建 结果 色 ， 可 以 改变 底层 图 像 的 色相 ， 但 不 会 
影响 其 亮度 和 饱和 度 。 色相 模式 的 效果 如 图 2-113 所 示 。 


饱和 度 


饱和 度 模式 通过 基色 的 亮度 和 色相 以 及 又 加 色 的 
饱和 度 创建 结果 色 。 可 以 改变 底层 图 像 的 饱和 度 ， 但 
不 会 影响 其 亮度 和 色相 。 饱 和 度 模式 的 效果 如 图 2-114 
所 示 。 


图 2-114 


颜色 


颜色 模式 是 用 当前 图 层 的 色相 值 与 饱和 度 蔡 换 下 
层 图 像 的 色相 和 饱和 度 ， 而 亮度 保持 不 变 。 决 定 生成 
颜色 的 参数 包括 : 底层 颜色 的 明度 、 上 层 颜色 的 色调 
与 饱和 度 。 这 种 模式 能 保留 原 有 图 像 的 灰 度 细节 ， 能 
用 来 为 黑白 或 者 不 饱和 的 图 像 上 色 。 颜 色 模式 的 效果 
如 图 2-115 所 示 。 


发 光度 


发 光度 模式 通过 基色 的 色相 和 饱和 度 以 及 肥 加 色 
的 亮度 创建 结果 色 ， 效 果 与 颜色 模式 相反 ， 应 用 该 模 
式 可 以 完全 消除 纹理 背景 的 干扰 。 发 光度 模式 的 效果 
如 图 2-116 所 示 。 
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蒙 版 模式 包括 模板 Alpha、 蒙 版 亮度 、 轮 廓 
Alpha、 轮 廓 亮度 4 种 用 加 模式 。 应 用 此 类 释 加 模式 可 
以 将 源 图 层 作 为 底层 的 遮 单 使 用 。 


蒙 版 Alpha 


蒙 版 Alpha 模式 可 以 穿 过 蒙 版 图 层 的 Alpha 通道 
显示 多 个 层 ， 其 效果 如 图 2-117 所 示 。 


蒙 版 亮度 


蒙 版 亮度 模式 可 以 穿 过 蒙 版 层 的 像素 显示 多 个 层 。 
当 使 用 此 模式 时 ， 显 示 图 层 中 较 暗 的 像素 。 蒙 版 亮度 
模式 的 效果 如 图 2-118 所 示 。 


2-117 图 2-118 


轮廓 Alpha 


轮廓 Alpha 模式 可 以 通过 源 图 层 的 Alpha 通道 来 
影响 底层 图 像 ， 并 把 受到 影响 的 区 域 裁剪 掉 。 源 图 层 
的 不 透明 度 为 60% 时 ,轮廓 Alpha 模式 的 效果 如 图 2-119 
所 示 。 


轮廓 亮度 


轮廓 亮度 模式 主要 通过 源 图 层 上 的 像素 亮度 来 影 


响 底层 图 像 ， 并 把 受到 影响 的 像素 部 分 裁剪 或 全 部 裁 
前 掉 ， 模 式 效果 如 图 2-120 所 示 。 


共享 模式 包括 Alpha 添加 和 冷光 预 乘 两 种 到 加 模 
式 ， 它 们 都 可 以 通过 Alpha 通道 或 透明 区 域 像素 来 影 
响 看 加 效果 。 


Alpha 添加 


Alpha 添加 模式 可 以 在 合成 图 层 添加 色彩 互补 的 
Alpha 通道 ， 从 而 创建 无 缝 的 透明 区 域 。 用 于 从 两 个 相 
互 反 转 的 Alpha 通道 或 从 两 个 接触 的 动画 图 层 的 Alpha 
通道 边缘 删除 可 见 边缘 , 该 模式 的 效果 如 图 2-121 所 示 。 


冷光 预 乘 


冷光 预 乘 模式 通过 将 超过 Alpha 通道 值 的 颜色 值 
添加 到 合成 中 ， 防 止 修剪 这 些 颜 色 值 ， 可 以 用 于 使 用 
预 乘 Alpha 通道 ， 以 素材 合成 泻 染 镜头 或 光照 效果 ， 
该 模式 的 效果 如 图 2-122 所 示 。 


在 “图 层 ” 面 板 中 ， 图 层 后 方 设 有 对 应 的 “模式 ” 
下 拉 列 表 ， 在 该 列表 中 可 以 根据 需要 选择 各 种 县 加 模 
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式 , 不同 的 模式 可 使 图 层 呈现 不 同 的 画 F 


而 效果 。 下 面 ， 


贺 在 “图 层 ”面板 中 ， 选 择 “ 背 景 jpg” 图 层 ， 按 S 键 


将 通过 案例 来 讲解 图 层 胎 加 模式 的 具体 应 用 方法 。 


视频 文件 ，。 视频 \ 第 2 章 \2.5.9 课堂 练习 一 一 图 层 登 加 模式 的 应 用 方法 mp4 


源 文件， 源 文件 \ 第 2 章 259 


呵 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 


操作 界面 。 


执行 “合成 ”|“ 新 建 合 成 ”命令 ,创建 一 个 预 置 为 
HDV/HDTYV 720 25 的 合成 ， 设 置 “持续 时 间 ” 为 5 秒 ， 
并 设置 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 2-123 所 示 。 


2 


项 执行 “文件 ”|“ 导 入 ”|“ 文 件 ”命令 , 弹出 “导入 文件 ” 


图 


2-123 


对 话 框 ， 选 择 如 图 2-124 所 示 的 两 个 文件 ， 单 击 “ 导 入 ” 


按钮 ， 将 素材 导入 项 目 。 


mee 
En 


图 


2-124 


加 在 “项 目 ” 窗 口中 选择 “背景 .jpg” 和 “前 景 .jpg” 素 材 ， 


分 别 拖 入 “时 间 线 ”窗口 (“图 


顺序 参照 图 2-125 所 示 。 


层 ” 面 板 ) ， 图 
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层 摆 放 


展开 其 


“缩放 ”属性 ， 并 设置 “缩放 ”参数 为 90。 


接着 


选择 “前 景 jpg” 图 层 ， 展 开 其 变换 属性 ， 设 置 “ 位 置 ” 


参数 为 640、395, “缩放 ”参数 为 264， 如 图 2-126 
设置 参数 后 ， 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 
所 示 。 


图 2-126 


图 2-127 


所 示 。 
2-127 


呵 接着 在 “图 层 ” 面 板 中 设置 “前 景 jpg” 图 层 的 有 加 
模式 为 “ 相 乘 ”， 如 图 2-128 所 示 。 设置 完 成 后 在 “合成 ” 
窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 2-129 所 示 。 
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四 右 击 “ 图 层 ” 面 板 的 空白 处 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 “新 建 ”|“ 文 本 ”命令 ， 如 图 2-130 所 示 。 

在 “合成 ”窗口 输入 文字 Romance in Paris， 并 在 界 
面 右 侧 的 “字符 ”面板 中 设置 “字体 ”为 微软 雅 黑 ， 
“文字 大 小 ”为 74，“ 填 充 颜色 ”为 白色 (RGB 参数 为 


255、255、255) ， 如 图 2-131 所 示 。 


2-130 


中 在 “图 层 ”面板 设置 文字 图 层 的 “位 置 ”参数 为 
532、222, 并 设置 其 释 加 模式 为 “ 番 加 ”, 如 图 2-132 所 示 。 


图 2-131 


图 2-132 


[ 至 此 ， 本 实例 制作 完毕 ， 最 终 效果 如 图 2-133 所 示 。 


7oma cein Pa 


图 2-133 


After Effects CC 2018 中 的 可 合成 元 素 非 常 多 ， 这 
些 合 成 元 素 体现 为 各 种 图 层 。 在 After Effects CC 2018 
中 可 以 导入 图 片 、 序 列 、 音 频 、 视 频 等 素材 来 作为 素 


材 层 ， 也 可 以 直接 创建 其 他 不 同类 型 的 图 层 ， 例 如 ， 
文本 层 、 纯 色 层 、 灯 光 层 、 摄 像 机 层 、 空 对 象 层 、 形 
状 图 层 、 调 整 图 层 。 下 面 将 详细 讲解 各 种 不 同类 型 的 


2 柯 技 
0 系 倍 反 


素材 层 是 将 图 片 、 音 频 、 视 频 等 素材 从 外 部 导入 
After Effects 中 ， 然 后 在 “项 目 ” 窗 口 将 其 拖 至 “时 间 
线 ” 窗 口 形 成 的 层 。 除 音频 素材 层 以 外 ， 其 他 素材 图 
层 都 具有 5 种 基本 的 变换 属性 ， 可 以 在 “时 间 线 ” 窗 
口中 对 其 位 置 、 缩 放 、 旋 转 、 不 透明 度 等 属性 进行 设置 ， 
如 图 2-134 所 示 。 


图 2-134 


~ 技巧 与 提示 : 


在 创建 素材 图 层 时 ， 可 以 进行 单个 创建 ， 也 可 以 一 
次 性 创建 多 个 素材 图 层 。 在 “项 目 ” 窗 口中 按 住 Ctrl 键 的 同 
时 ， 连 续 选 择 多 个 素材 ， 然 后 将 其 拖 至 “时 间 线 ”窗口 中 ， 
该 窗口 中 的 图 层 将 按照 之 前 选择 素材 的 顺序 进行 排列 。 此外， 
也 可 以 按 住 Shift 键 选择 多 个 连续 的 素材 ， 并 拖 入 “时 间 线 ” 
窗口 。 


在 After Effects CC 2018 中 可 以 通过 新 建文 本 的 
方式 为 场景 添加 文字 元 素 。 在 “时 间 线 ”窗口 的 空白 
处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “图 层 ”|“ 新 
建 ”| “文本” 命令， 如 图 2-135 所 示 。 


DD “en ?EN WM BO wn 


Ez arattshig+T 
Ey ty 
EY- Cal+AR+ShifttL 
BO-. Cal Alt+ShiR+C 
SN) CertAlt+Shitty 
天 上 

WEE) 

Adobs photcehop 文件. 
MAXON CINEMA 4D 文件 


图 2-135 


GARtY 
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执行 上 述 命令 之 后 ， 会 在 “图 层 ” 面 板 自动 新 建 
一 个 文本 图 层 ， 并 以 输入 的 文字 内 容 为 名 称 。 展 开 文 
本 图 层 的 属性 如 图 2-136 所 示 ， 在 这 里 可 以 为 文本 图 层 
设置 位 置 、 缩 放 、 旋 转 、 不 透明 度 等 属性 动画 ， 也 可 
以 为 文本 图 层 添加 发 光 、 投 影 、 梯 度 渐变 等 效果 。 


图 2-136 


在 After Effects CC 2018 中 ， 可 以 创建 任何 颜色 
和 尺寸 的 纯色 层 。 纯 色 层 和 其 他 素材 图 层 一 样 ， 可 以 
用 来 制作 蒙 版 遮 罩 ， 也 可 以 修改 图 层 的 变换 属性 ， 还 
可 以 对 其 应 用 各 种 效果 。 创 建 纯色 层 的 方法 主要 有 以 
下 3 种 。 

二 执行 “文件 ” |“ 导入 ”|“ 纯 色 ” 命 令 ， 在 弹出 
的 “纯色 设置 ?对 话 框 中 设置 纯色 层 的 名 称 、 大 小 及 颜色 ， 
单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 操 作 后 即 可 在 “项 目 ”窗口 中 看 到 
创建 好 的 纯色 层 。 

二 执行 “图 层 ” |“ 新建 ” |“ 纯色 ”命令 或 按 快 捷 
键 CtlHY， 在 弹出 的 “纯色 设置 ”对 话 框 中 设置 纯色 层 
的 各 项 属性 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 创 建 好 的 纯色 层 不 仅 
显示 在 “项 目 ” 窗 口 的 “固态 层 ”文件 夹 中 ， 还 会 自动 
放置 在 当前 “时 间 线 ”窗口 中 的 顶层 位 置 。 

了 + 右 击 “ 时 间 线 ”窗口 的 空白 处 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 执行 “新 建 ”| “纯色 ”命令 。 
在 使 用 上 述 3 种 方法 创建 纯色 层 时 ， 系 统 都 会 弹 
出 “纯色 设置 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 设置 纯色 
层 的 名 称 、 大 小 、 颜 色 等 属性 ， 如 图 2-137 所 示 。 
+ 名 称 : 设置 纯色 层 的 名 称 。 
+ 大 小 : 设置 纯色 层 的 宽度 、 高 度 、 单 位 和 像素 长 
宽 比 等 。 单 击 “ 制 作 合成 大 小 ”按钮 ， 则 按照 合成 的 大 
小 设置 纯色 层 的 尺寸 。 

+ 颜色 : 单 击 颜色 块 ， 可 以 为 纯色 层 设 置 任意 一 种 
颜色 。 


Gh 
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灯光 层 可 以 模拟 出 不 同 种 类 的 真实 光源 ， 同 时 模 
拟 出 相对 应 的 阴影 效果 ， 因 此 看 起 来 会 比较 真实 。 灯 
光 层 的 创建 可 以 通过 “图 层 ”|“ 新 建 ”| “灯光 ”命令 
来 实现 ， 也 可 以 右 击 “时 间 线 ”窗口 的 空白 处 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 ”|“ 灯 光 ” 命 令 。 


在 创建 灯光 层 时 , 系统 会 弹出 “灯光 设置 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 可 以 设置 名 称 、 灯 光 类 型 、 颜 色 、 强 度 
等 参数 ， 如 图 2-138 所 示 。 灯 光 层 的 效果 需 在 “图 层 ” 
面板 单 击 激活 “3D 图 层 ” 按 钮 图, 才 会 起 到 作用 , 在 “时 
间 线 ”窗口 的 灯光 层 中 可 以 设置 其 各 项 属性 , 如 图 2-139 
所 示 。 


第 2 章 图 层 的 创建 及 编辑 


图 2-139 


摄像 机 层 可 以 起 到 固定 拍摄 角度 的 作用 ， 并 且 可 
以 制作 摄像 机 动画 ， 在 After Effects 中 ， 我 们 经 常 需要 
运用 一 台 或 多 台 摄 像 机 来 创造 空间 场景 、 观 看 合成 空 
间 。 创 建 摄像 机 层 的 方法 与 创建 灯光 层 的 方法 类 似 ， 
可 以 通过 执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”|“ 摄 像 机 ”命令 ， 也 
可 以 右 击 “时 间 线 ”窗口 的 空白 处 ， 并 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 “新 建 ”|“ 摄 像 机 ”命令 。 

在 创建 摄像 机 层 时 ， 系 统 会 自动 弹出 “摄像 机 设 
置 ” 对 话 框 , 在 其 中 可 以 设置 其 名 称 、 预 设 、 视角 范围 、 
单位 等 参数 ， 如 图 2-140 所 示 。 摄 像 机 的 效果 同 
激活 “3D 图 层 ” 按 钮 国 才 会 起 到 作用 ， 在 “图 层 
板 的 摄像 机 层 中 可 以 设置 其 各 项 属性 , 如 图 2-141 所 示 。 


图 2-140 
| 


空 对 象 层 可 以 在 素材 上 进行 效果 和 动画 设置 ， 具 
有 辅助 动画 制作 的 功能 。 创 建 空 对 象 层 的 方法 有 两 种 ， 


[以 通过 执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”|“ 空 对 象 ”命令 ， 也 
[以 在 “图 层 ”FE 后， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 “新 建 ” 


| 


0:00:00:00 


cgsa $= 


图 2-141 


空 对 象 层 一 般 是 通过 父子 链接 的 方式 ， 使 之 与 其 
他 图 层 相关 联 ， 并 控制 其 他 图 层 的 位 置 、 缩 放 、 旋 转 
等 属性 ， 从 而 实现 辅助 动画 制作 的 功能 。 单 击 图 层 后 
面 的 “ 父 级 ”链接 图 标 ， 选 择 “ 空 1”， 将 多 个 图 层 链 
接 到 空 对 象 层 上。 在 空 对 象 层 中 进行 操作 时 ， 其 所 链 
接 的 图 层 也 会 进行 同样 的 操作 ， 如 图 2-142 所 示 。 


图 2-142 


形状 图 层 常用 于 创建 各 种 图 形 ， 其 创建 方式 有 两 
种 ,可 以 通过 执行 “图 层 ”| “新建 ”| “形状 图 层 ” 命 令 ， 
也 可 以 在 “图 层 ” 面 板 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 “新 建 ”|“ 形 状 图 层 ” 命 令 。 


使 用 “钢笔 ”工具 在 “合成 ”窗口 中 勾画 图 像 的 形状 ， 
也 可 以 使 用 “和 矩形 ”工具 、“ 椭 圆 ”工具 、“ 多 边 形 ” 
工具 等 形状 工具 在 “合成 ”窗口 中 绘制 相应 的 图 像 形状 ， 
如 图 2-143 所 示 。 绘 制 完 成 后 在 “时 间 线 ”窗口 中 自动 
生成 形状 图 层 ， 还 可 以 对 刚 创建 的 形状 图 层 进行 位 置 、 
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缩放 、 旋 转 、 不 透明 度 等 参数 的 设置 ， 形 状 
性 窗口 如 图 2-144 所 示 。 


调整 图 层 的 创建 方法 与 纯色 层 的 创建 方法 类 似 ， 


区 | 除了 对 图 层 变 换 属性 中 的 参数 设置 简单 的 关键 由 
以 在 “图 层 ” 面 板 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 动画 外 ，After Effects 中 的 其 他 功能 及 辅助 工具 也 可 以 
中 选择 “新 建 ”| “调整 图 层 ” 命 令 。 全 有 从 林冲 坝 关 师 二 


调整 图 层 和 空 对 象 层 有 相似 之 处 ， 那 就 是 调整 图 ， 视频 文件 。 视频 \ 第 2 章 .69 课堂 练习 一 图 层 交 秋 动画 mp4 
层 在 一 般 情况 下 都 是 不 可 见 的 ， 调 整 图 层 的 主要 作用 。 源 文 件 。 源 文件 \ 第 2 章 269 


是 给 位 于 其 下 面 的 图 层 附加 调整 图 层 上 相同 的 效果 (只 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
用 于 它 以 下 的 图 层 ) 。 在 调整 图 层 上 添加 效果 等 ， ”执行 “合成 ”|“ 新 建 合成” 命令， 创建 一 个 预 置 为 PAL 

可 以 辅助 场景 影片 进行 色彩 和 效果 调节 。 调 整 图 层 应 ”D1/DYV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 5 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
前 后 的 效果 对 比如 图 2-145 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 2-146 所 示 。 


42 


第 2 章 图 层 的 创建 及 编辑 


图 2-146 


萝 执 行 < 文件"|“ 导 入 ”| 文件 ”命令 弹出 “导入 文件 ” 


对 话 框 , 选择 如 图 2-147 所 示 的 文件 , 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 


加 SAze 画 
本 269 » Feooe [oar 


ms 


安检 NE heed png “二 里 量 s ~ Ma Cprproks ~ 


图 2-147 


中。 技巧 与 提示 : 


上 述 步骤 导入 TIFF 文件 时 会 弹出 “解释 素材 ”对 话 
框 ， 选 择 “ 预 乘 - 有 彩色 遮 单 ”选项 即 可 。 


啊 在 “项 目 ” 窗 口中 选择 head.png 和 “墙壁 背景 .tif” 素 材 ， 


分 别 拖 入 “图 层 ” 面板 , 具体 摆 放 顺序 参照 图 2-148 所 示 。 


图 2-148 


恩 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 head.png 图 层 ， 展 开 其 “ 变 
换 ” 属 性 ， 设 置 “ 缩 放 ” 参 数 为 200、200， 单 击 “ 位 置 ” 
参数 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 拉锯 图 , 设置 一 个 位 置 关键 
帧 。 然 后 在 0:00:00:00 位 置 设置 “位 置 ”参数 为 125、 
193.3， 如 图 2-149 所 示 。 


图 2-149 
呵 在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:01:00， 修 
改 head.png 图 层 的 “位 置 ” 参 数 为 289.1、322.8， 软 件 
会 自动 在 该 时 间 点 设置 一 个 关键 帧 ， 如 图 2-150 所 示 。 


图 2-150 
戎 在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:02:00， 修 
改 head.png 图 层 的 “位 置 ”参数 为 488.3、424, 如 图 2-151 
所 示 。 


图 2-151 


在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:03:00， 修 
改 head.png 图 层 的 “位 置 ” 参 数 为 619.6、341.7, 如 图 2-152 
所 示 。 
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阮 选择 head.png 图 层 ， 连 续 按 41 次 快捷 键 Cal+D 复制 
出 41 个 副本 图 层 ， 然 后 按 住 Shift 键 ， 同 时 选择 第 1 个 
到 第 和 2 个 head.png 图 层 , 执行 “动画 ”|“ 关 键 帧 辅助 ”|“ 序 
列 图 层 ” 命 令 ， 在 弹出 的 “序列 图 层 ” 对 话 框 中 选中 “ 重 
用 ” 复 选 框 , 接着 设置 “持续 时 间 ” 为 0:00:04:22, 设置 “过 
渡 ” 方 式 为 “ 关 ”， 如 图 2-156 所 示 。 在 “合成 ”窗口 
对 应 的 效果 如 图 2-157 所 示 。 


2-152 


中 在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:04:00， 修 
改 head.png 图 层 的 “位 置 ”参数 为 777.4、317.5, 如 图 2-153 
所 示 。 


图 2-153 
中 选择 head.png 图 层 , 执行 “图 层 ”|“ 变 换 ”|“ 自 动 定向 ” 
命令 , 弹出 “自动 方向 ”对 话 框 , 选中 “沿路 径 定 向 ”选项 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 2-154 所 示 。 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 第 1 到 第 42 个 head.png 图 层 ， 
按 快捷 键 Ctrl+ShiftrC 将 动画 进行 预 合 成 ， 在 弹出 的 “ 预 
合成 ”对 话 框 中 设置 新 合成 的 名 称 为 “ 扑 行 动画 ”， 并 
选中 “将 所 有 属性 移 至 新 合成 ”选项 ， 如 图 2-158 所 示 。 

展开 head.png 图 层 的 “变换 ”属性 ， 设 置 “ 旋 转 ” 3 
参数 为 0X -90”， 如 图 2-155 所 示 。 


图 2-154 


图 2-158 


使 用 “钢笔 > 工具 辆 ,在 “合成 ”窗口 的 洞口 位 置 为 “中 
行动 画 ” 图 层 绘制 一 个 蒙 版 〈 遮 单 )， 如 图 2-159 所 示 。 
图 2-155 在 “图 层 ” 面板 设置 该 蒙 版 为 “ 反 转 ”方式 , 接着 设置 “ 蒙 


44 


第 2 章 图 层 的 创建 及 编辑 


版 羽化 ”为 40， 如 图 2-160 所 示 。 


图 2-162 


至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空 格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
最 终 效 果 如 图 2-163 所 示 。 


三 图 层 交 梧 动 画 


2-160 


在 “图 层 ”面板 展开 “墙壁 背景 if” 素材 的 “变换 ” 
属性 ， 设 置 “ 缩 放 ” 参 数 为 110， 如 图 2-161 所 示 。 


2-161 


为 了 使 息 行 动画 更 有 立体 感 ， 可 以 在 “效果 和 预 设 ” 
面板 中 找到 “投影 ” 滤 镜 , 将 其 添加 到 “的 行动 画 ” 图 层 ， 
并 设置 其 “距离 ”参数 为 32，“ 和 柔和 度 ” 参 数 为 12， 如 
2-162 所 示 。 
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2.7 ”实战 一 制作 三 维 Logo 


接 下 来 将 通过 一 个 实例 来 讲解 如 何在 After Effects 
中 创建 一 个 三 维 Logo。 将 提前 处 理 好 的 Logo 及 背景 
文件 导入 After Effects， 并 创建 文字 图 层 。 利 用 内 置 的 
村 殊 效 果 ， 在 不 同时 间 点 创建 关键 帧 ， 可 以 通过 3D 图 
层 来 增加 文字 整体 的 厚度 感 和 立体 感 。 


视频 文件 : 
源 文 件 : 


视频 \ 第 2 章 \2.7 实战 一 -三 维 Logo 制作 mp4 
源 文件 \ 第 2 章 \2.7 


呵 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 

执行 “合成 ”|“ 新 建 合 成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 PAL 
DIDYV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 3 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 2-164 所 示 。 


图 2-164 
固执 行 “文件 "| 导入 ”| 文件 命令， 弹出 “导入 文件 ” 


对 话 框 , 选择 如 图 2-165 所 示 的 文件 , 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 


图 2-165 
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啊 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “标志 .png” 素 材 拖 入 “图 层 ” 
面板 ， 然 后 选中 该 图 层 ， 按 S 键 展开 其 “缩放 ”属性 ， 
并 设置 其 参数 为 8， 如 图 2-166 所 示 。 


图 2-166 


加 选择 “标志 .png” 图 层 , 执行 “图 层 ”|“ 预 合成 ”命令 ， 
在 弹出 的 “ 预 合 成 ”对 话 框 中 选中 “将 所 有 属性 移 至 新 
合成 ”选项 ， 并 设置 名 称 为 Logo， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 2-167 所 示 。 


预 E 蕊 


图 2-167 


呆 在 “图 层 ”面板 中 选择 Logo 图 层 , 执行 “图 层 ”| “图 
层 样式 ”|“ 和 斜面 和 浮雕 ”命令 ， 在 “图 层 ” 面 板 中 展开 
Logo 图 层 中 的 “斜面 和 浮雕 ”属性 ， 设 置 “ 大 小 ”参数 
为 2.5，“ 和 角度 ”参数 为 0X+200”， 最 后 设置 “高 光 不 
透明 度 ” 参 数 为 100， 如 图 2-168 所 示 。 


000.00200 


图 2-168 


四 继续 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 Logo 图 层 , 执行 "图 层 " 图 


层 样式 ”|“ 投 影 ” 命 令 ， 在 “图 层 ” 面 板 中 展开 
属性 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 参 数 为 15， 
如 图 2-169 所 示 。 


“投影 ” 
“大 小 ”参数 为 6， 
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国 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 文字 图 层 ， 执行 “图 层 ”| “图 
层 样式 ”|“ 渐 变 全 加” 命令， 在 “图 层 ” 面 板 展 开 “ 渐 
变 又 加 ”属性 ， 设 置 “角度” 为 0X+100”， 并 单 击 “ 颜 
色 ” 属 性 后 的 “编辑 渐变 ”文字 , 在 弹出 的 “渐变 编辑 器 ” 
对 话 框 中 进行 颜色 设置 ， 具 体操 作 如 图 2-172 所 示 。 


0:00:00:00 


图 2-169 
按 快捷 键 CtrlHN 创建 一 个 新 的 预 置 为 PAL D1/DV 的 
合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 3 秒 , 并 设置 好 名 称 , 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 2-170 所 示 。 


图 2-172 
[四 继续 选择 文字 图 层 ， 执 行 “ 图 层 ”|“ 图 层 样式 ”|“ 斜 
面 和 浮雕 ”命令 ， 在 “图 层 ”面板 中 展开 “斜面 和 浮雕” 
属性 ， 设 置 “ 大 小 ”参数 为 2，“ 和 角度 ”为 0X+90" ， 
如 图 2-173 所 示 。 


图 2-170 


[中 在 “工具 ”面板 中 选择 “文字 ”工具 国 并 创建 一 个 


文字 图 层 ， 在 “合成 ”窗口 中 单 击 输入 文字 ， 接 着 在 “和 0:00:00:00 
符 ” 面 板 中 设置 字体 为 黑体 ， 设 置 文字 大 小 为 70 像素 ， Si 
并 激活 “加 粗 ” 按 钮 ， 如 图 2-171 所 示 。 = ' 


图 2-173 
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再 次 选择 文字 图 层 , 执行 “图 层 ”|* 图 层 样式 ?| 投影 ” 


命令 , 接着 在 “图 层 ” 面板 中 展开 “投影 ”属性 , 设置 “不 
透明 度 ” 参 数 为 5，“ 和 角度” 参数 为 0X+60”， “距离 ” 


参数 为 2，“ 大 小 ” 


参数 为 1， 如 图 2-174 所 示 。 


0:00:00;00 


图 2-174 


思 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 文字 图 层 ， 按 快捷 键 Ctrl+D 
复制 图 层 ， 并 将 复制 出 来 的 文字 图 层 置 于 顶层， 修改 其 
名 称 为 “英文 ”， 如 图 2-175 所 示 。 


0:00:00:00 


图 2-175 
加 选择 “英文 ”图 层 ， 修 改 文字 为 LUSHAN BOOK， 


修改 其 文字 大 小 为 46 像素 ， 并 摆 放 到 合适 位 置 ， 效 果 如 
图 2-176 所 示 。 


图 2-176 


加 在 “图 层 ” 面 板 中 同时 选择 两 个 文字 图 层 ， 按 快捷 
键 Ctrl+ShiftrC 进行 “ 预 合成 ”操作 , 在 弹出 的 “ 预 合成 ” 
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对 话 框 中 选中 “将 所 有 属性 移 至 新 合成 ”选项 ， 并 设置 
名 称 为 “文字 ”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 2-177 所 示 。 


图 2-177 


了 顺 上 述 操作 之 后 ， 在 “图 层 ” 面 板 中 单 击 “文字 ”图 
层 后 的 “3D 图 层 ” 按 钮 轿 ， 激 活 三 维 图 层 属性 ， 并 按 
快捷 键 CtltD 复制 出 两 个 新 的 “文字 ”图 层 ， 如 图 2-178 
所 示 。 


0:00:00:00 


图 2-178 
国 在 “图 层 ” 面 板 中 同时 选中 3 个 文字 图 层 ， 按 P 键 
展开 图 层 的 “位 置 ”属性 ， 按 照 图 2-179 所 示 分 别 调整 
图 层 的 乙 轴 参数 ， et 
操作 完成 后 在 “ 合 窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 2-180 
所 示 。 


0:00:00:00 


图 2-179 


按 快捷 键 Ctl+N 创建 一 个 新 的 预 置 为 PAL D1/DV 的 

合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 3 秒 , 并 设置 好 名 称 , 单 击 “ 确 

定 ” 按 钮 ， 如 图 2-181 所 示 。 

国 在 “项 目 ” 窗 口中 选择 Logo 和 “文字 ”合成 ， 分 

别 添加 至 “ 标 版 ”“ 图 层 ” 面 板 中 ， 并 分 别 按 快捷 键 

CtrltY 两 次 , 分 别 创建 一 个 名 为 “黑色 ”的 黑色 固态 图 层 ， 
一 个 名 为 “灰色 ”的 固态 图 层 ， 如 图 2-182 所 示 。 


草山 图 书 


LUSHAN BOOK 


2-181 


图 2-182 
国 在 “图 层 ” 面 板 中 同时 选中 “黑色 ”和 “灰色 ”固态 
图 层 ， 按 了 键 展开 “位 置 ”属性 ， 再 次 按 快捷 键 Shift+S 
展开 “缩放 ”属性 , 按照 图 2-183 所 示 进 行 “ 位 置 ” 和 “ 缩 
放 ” 参 数 的 调节 ， 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预 
览 效 果 如 图 2-184 所 示 。 


图 2-183 


员 


层 的 创建 及 编辑 


党 技巧 与 提示 : 
“时 。 要 显 示 合 成 网 格 可 以 单 击 “ 合 成 ”窗口 下 方 的 “ 切 
换 透明 网 格 ”按钮 国 ] 进 行 切换 。 

BE 加 在 “图 层 ” 面板 中 调整 “黑色 ”和 “灰色 ”图 层 的 
摆 放 顺 序 ， 暂 时 隐藏 “黑色 ”和 “灰色 ”固态 图 层 ， 然 
后 同时 选择 “文字 ”和 Logo 图 层 , 按 P 键 展开 它们 
置 ” 属性 ， 将 位 置 适当 调整 ， 具 体 效果 如 图 2-185 所 示 。 


位 


帮 
瓯 山 图 书 


LUSHAN BOOK 


图 2-185 


图 


团 恢复 “黑色 ”和 “灰色 ”固态 图 层 的 显示 状态 ， 接 
着 将 “文字 ”图 层 的 TrkMat 属性 设置 为 “Alpha 反 转 遮 
单 黑色” ”, 将 Logo 图 层 的 TikMat 属性 设置 为 “Alpha 
反 转 遮 罩 “灰色 ””， 如 图 2-186 所 示 。 


标 版 = 
0:00:00:00 


图 2-186 
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After Effects CC2018 从 新 手 到 高 手 


于 技巧 与 提示 : 困 将 “项 目 ”窗口 中 的 “ 标 版 ”和 “ 蓝 色 背 景 mov” 
素材 分 别 拖 入 “3D 文字 ”“ 图 层 ” 面板 中 ， 然 后 选择 “ 蓝 
色 背 景 mov” 图 层 ， 按 S 键 展开 其 “缩放 ”属性 ， 并 设 
置 其 参数 为 55， 如 图 2-190 所 示 。 


上 述 操作 中 的 Logo 和 “文字 ”图 层 摆 放 位 置 需要 根 
据 实际 情况 进行 调节 摆 放 ， 要 使 图 层 对 应 的 固态 层 能 完全 庶 
盖 住 它们 。 


园 在 “图 层 ”面板 中 同时 选中 “文字 ”和 Logo 图 层 ， SR 

按 P 键 展开 图 层 的 “位 置 ” 属性， 在 0:00:00:00 时 间 点 cE 
位 置 单 击 图 层 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 按钮 图 , 设置 关键 
帧 。 在 当前 时 间 点 设置 “文字 ”图 层 的 “位 置 ”参数 为 SA 
360、159， 设 置 “Logo” 图 层 的 “位 置 ”参数 为 360、 图 2-190 

355， 如 图 2-187 所 示 。 按 快捷 键 CtrltY 创建 一 个 与 合成 大 小 一 致 的 黑色 


| 


全 版 pr 态 层 ， 并 命名 为 “ 光 ”， 如 图 2-191 所 示 。 


0;00:00:00 


2-187 


国 在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:01:15， 
然后 在 该 时 间 点 修改 “文字 ”图 层 的 “位 置 ”参数 为 
360、301， 设 置 Logo 图 层 的 “位 置 ” 参 数 为 360、 
288， 如 图 2-188 所 示 。 


图 2-191 


在 “图 层 ” 面板 中 选择 “ 光 ” 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 生 
成 ”| “镜头 光 晕 ”命令 ， 在 “图 层 ”面板 中 展开 “ 光 ” 
图 层 中 的 “镜头 光 晕 ”属性 ， 在 0:00:00:00 时 间 点 位 置 
单 击 “ 光 学 中 心 ” 和 “ 光 晕 亮度 ”这 两 个 属性 前 的 “时 
加 按 快捷 键 CtltN 创建 一 个 新 的 预 置 为 PAL DIDV 的 。 癌变 化 秒表 ”按钮 图 ， 设 置 关键 帧 ， 然 后 在 该 时 间 点 设 
合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 3 秒 , 并 设置 好 名 称 , 单 击 “ 确 “” 置 “光量 中心 ”参数 为 185、-170，“ 光 学 亮度 ”参数 
定 ” 按 钮 ， 如 图 2-189 所 示 。 为 0， 如 图 2-192 所 示 。 


图 2-188 


0:00:00:00 


图 2-189 
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第 2 章 图 层 的 创建 及 编辑 


四 在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:01:00， 并 
在 该 时 间 点 修改 “光学 亮度 ”参数 为 171, 如 图 2-193 所 示 。 


图 2-193 


接着 修改 时 间 点 为 0:00:03:00， 在 该 时 间 点 修改 “ 光 
晕 中 心 ” 参 数 为 -172、-170， 并 修改 该 图 层 的 有 释 加 模式 
为 “ 相 加 ”， 如 图 2-194 所 示 。 


0:00:03:00 


有 日 钊 


图 2-194 


好 至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
最 终 效 果 如 图 2-195 所 示 。 


图 2-195 ( 续 ) 


2.8 ”本 章 小 结 


通过 对 本 章 的 学 习 ， 我 们 对 图 层 的 相关 知识 有 了 
深刻 的 理解 ， 不 同 的 图 层 类 型 可 以 制作 出 不 同 的 视觉 
效果 ， 在 项 目 制作 中 要 学 会 灵活 运用 各 种 不 同 的 图 层 
效果 ， 使 特效 更 丰富 、 绚 丽 。 按 住 Shift 键 或 Ctrl 键 ， 
然后 选择 图 层 ， 可 以 选择 连续 的 图 层 和 分 别 多 选 图 层 。 
在 选中 的 多 个 图 层 基础 上 按 快捷 键 Ctrl+ShifttrC， 可 将 
所 选 的 几 个 图 层 合并 。 


本 章 学 习 了 图 层 的 5 个 基本 变换 属性 ， 它 们 分 别 
是 锚 点 属性 、 位 置 属性 、 缩 放 属性 、 旋 转 属 性 和 不 透 
明度 属性 ， 这 些 属性 是 制作 动画 时 经 常用 到 的 ， 所 以 
要 熟练 掌握 对 这 些 属 性 设置 关键 帧 动画 的 方法 。 


另外 ， 我 们 还 学 习 了 图 层 的 又 加 模式 ， 不 同 的 图 
层 到 加 模式 也 会 产生 不 同 的 视觉 效果 ， 本 章 主 要 将 这 
些 又 加 模式 归 为 以 下 几 类 : 普通 模式 、 变 暗 模式 、 变 
亮 模 式 、 又 加 模式 、 差 值 模 式 、 色 彩 模式 、 蒙 版 模式 、 
共享 模式 。 利 用 图 层 的 倒 加 模式 可 以 制作 各 种 特殊 的 
混合 效果 ， 且 不 会 损坏 原始 图 像 。 登 加 模式 不 会 影响 
到 单独 图 层 中 的 色相 、 明 度 和 饱和 度 ， 而 只 是 将 全 加 
后 的 效果 展示 在 预览 “合成 ”窗口 中 。 我 们 可 以 在 “时 
间 线 ”窗口 中 的 图 层 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 “混合 模式 ”命令 ， 在 模式 列表 中 选择 相应 的 
模式 ， 或 者 单 击 “时 间 线 ” 窗 口中 图 层 后 面 的 模式 下 
拉 列 表 按 钮 ， 在 该 下 拉 列 表 中 选择 相应 的 模式 。 利 用 
快捷 键 Shift++ 或 者 Shifttr-， 可 以 快速 切换 不 同 的 释 
加 模式 。 
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本 节 主 要 讲解 在 After Effects 中 如 何 创建 文字 、 为 文字 图 层 设置 关 
键 帧 、 对 文字 图 层 添加 遮 罩 和 路 径 、 创 建 发 光 文字 ， 以 及 为 文字 添加 投 
影 的 方法 。 


在 After Effects CC 2018 中 ， 可 以 通过 以 下 几 种 方法 来 创建 文字 。 


在 “工具 ”面板 中 单 击 “ 文 字 ” 工 具 国 按钮 ， 即 可 创建 文字 。 

在 该 按钮 上 长 按 鼠 标 左 键 ， 将 弹出 一 个 扩展 “工具 ”面板 ， 其 中 包 
含 了 两 种 不 同 的 “文字 ”工具 ， 分 别 为 “ 横 排 文字 ”工具 和 “ 直 排 文 字 ” 
工具 ， 如 图 3-1 所 示 。 选 择 相应 的 “文字 ”工具 后 ， 在 “合成 ”窗口 单 
击 即 可 自由 输入 文字 内 容 ， 如 图 3-2 所 示 。 


开衫 排 
I 下 直 排 rr 局 50% EE 
图 3-1 图 3-2 


当 输 入 好 文字 后 ， 可 以 按 小 键盘 上 的 Enter ( 回 车 ) 键 完成 文字 的 
输入 ,此 时 系统 会 自动 在 “图 层 ” 面板 中 新 建 以 文字 内 容 为 名 称 的 图 层 ， 
如 图 3-3 所 示 。 

有 时 候 为 了 满足 需要 ， 可 以 在 画面 中 固定 的 某 个 矩形 范围 内 输入 一 
段 文字 。 按 住 鼠标 左 键 使 用 “文字 ”工具 ， 在 “合成 ”窗口 中 拖 中 出 一 
个 文本 框 ， 然 后 在 该 文本 框 中 输入 文字 ， 输 入 完成 后 按 小 键盘 上 的 Enter 
键 即 可 ， 如 图 3-4 所 示 。 
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第 3 章 文字 特效 动画 的 创建 及 应 用 


图 3-4 
拖 忠 “合成 ”窗口 中 的 文本 框 可 以 调整 文本 框 的 
大 小 , 同时 文字 的 排列 状态 也 会 随 之 发 生变 化 , 如 图 3-5 
所 示 。 


3-5 


创建 好 的 文字 可 以 再 进行 二 次 编辑 ， 只 需要 打开 
“合成 ”窗口 右 侧 的 “字符 ”面板 ， 即 可 对 文字 的 字体 、 
颜色 、 大 小 等 进行 精细 调整 ， 如 图 3-6 所 示 。 


下 面 将 介绍 “字符 ”面板 的 各 项 参数 。 

微软 雅思 图 设置 字体 设置 文字 的 字体 
(字体 必须 是 用 户 计算 机 中 已 安装 的 字体 ) 。 

r 图 设置 字体 样式 ， 可 以 在 下 拉 

列表 中 自行 选择 字体 的 样式 。 

+ 轿 吸 管 : 通过 “吸管 " 工具 可 以 吸取 当前 计算 机 界 
面 上 的 颜色 , 吸取 的 颜色 将 作为 文字 颜色 或 描 边 颜色 。 

+ 园 设 置 为 黑色 / 白色 : 单 击 相应 的 色 块 ， 可 以 
快速 将 文字 或 描 边 颜色 设置 为 纯 黑色 或 纯 白 色 。 

+ 回 没有 填充 颜色 ， 单 击 该 图 标 可 以 不 对 文字 或 
描 边 填充 颜色 。 

+ 辆 交换 填充 和 描 边 ; 快速 切换 填充 颜色 和 描 边 
颜色 。 

+ 轩 填 充 颜 色 : 设置 文字 的 填充 颜色 。 

+ 国 措 边 颜色 : 设置 文字 的 描 边 颜色 。 

+ 加 设置 文字 大 小 : 可 以 左右 拖 动 或 在 
下 拉 列 表 中 设置 对 应 文字 的 大 小 , 也 可 以 直接 输入 数值 。 

+ 加 天 本] 设 置 行距 : 设置 上 下 文本 行 之 间 的 
行 间距 。 

+ 本事 字 侦 间距 : 增 大 或 缩小 当前 字符 之 
间 的 距离 。 

+ 本 到 时 时 字符 间距 :设置 当前 选择 文本 之 间 
的 距离 。 

+ 
粗细 。 


思 设 置 描 边 宽度 设置 文字 描 边 的 


直下 S65@ 和 和 描 边 方式 : 设置 文字 描 边 的 方式 ， 
在 下 拉 列 表 中 包含 “在 描 边 上 填充 ”“ 在 填充 上 描 边 ”“ 全 
部 填充 在 全 部 描 边 上 ”和 “全 部 描 边 在 全 部 填充 上 ”4 
种 描 边 方式 。 


+ 国生 二 纺 放 : 


工 
比例 。 

+ 国 IB 基线 偏 移 ， 设 置 文 字 的 基线 。 

+ ER 比例 间距 : 设置 中 文 或 日 文字 符 之 
间 的 比例 间距 。 

+ 国 仿 粗 体 :设置 文本 为 粗 体 。 

+ 国有 仿 斜体 :设置 文本 为 斜体 。 

+ 国 全 部 大 写字 母 : 将 所 有 的 字母 变 成 大 写 。 

+ 国 小 型 大 写字 母 : 无 论 输入 的 文本 是 否 有 大 小 
写 区 分 都 强制 将 所 有 的 文本 转化 成 大 写 ， 但 是 对 小 写字 
符 采取 较 小 的 尺寸 进行 显示 。 

+ 国 时 下 上 /下 标 : 设置 文字 的 上 、 下 标 ， 适 合 制 
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设置 文字 的 高 度 缩放 
比例 
设置 文字 的 宽度 缩放 


After Effects CC2018 从 新 手 到 高 手 


作 一 些 数字 单位 。 
使 用 命令 创建 文本 


在 操作 界面 执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”|“ 文 本 ”命令 ， 
如 图 3-7 所 示 ， 或 按 快 捷 键 CtrlH+Alt+Shift+T 新 建 一 个 
文字 图 层 , 接着 在 “合成 ”窗口 自行 输入 文字 内 容 即 可 。 

EE vc 
eg 


a. Colshitty FES- Gy 


打开 本 屋 (O) 
a) 


AR- Numpsd Enter 
在 江 拓 管理 二 中 且 元 

eA 

adobe photoshop 广 作 HI 
MAXON CINEMA4D 文 (GO- 


图 3-7 


cutrakryY 


右键 快捷 菜单 创建 文本 


在 “图 层 ”面板 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 “新 建 ”|“ 文 本 ”命令 新 建 一 个 文字 图 层 ， 
如 图 3-8 所 示 ， 接 着 在 “合成 ”窗口 中 自行 输入 文字 内 
容 即 可 。 


Adobe Photoshop 文件 (H).. 
MAXON CINEMA 4D 文件 (O-。 


在 影视 制作 中 一 般 文字 都 是 以 相关 动画 的 形式 出 
现 的， 所 以 在 创建 好 文字 后 需要 为 文字 制作 动画 ， 本 
节 将 着 重 讲 解 下 如 何 对 文字 设置 关键 帧 动画 。 

在 “图 层 ”面板 中 ， 单 击 已 创建 好 的 文字 图 层 前 
的 国 按 钮 ， 展 开 文字 图 层 的 属性 栏 ， 可 以 看 到 在 文字 
图 层 中 有 “文本 ”及 “变换 ”两 种 属性 ， 如 图 3-9 所 示 。 

展开 “文本 ”属性 ， 如 图 3-10 所 示 。“ 源 文本 ” 
即 原始 文字 ， 单 击 可 以 直接 编辑 文字 内 容 ， 以 及 字体 、 
大 小 、 颜 色 等 属性 ， 也 可 以 选择 在 “字符 ”面板 中 进 
行 调节 。 
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图 3-10 


返回 到 文字 层 属性 面板 ，“ 路 径 选 项 ”可 以 用 来 
设置 文字 以 指定 的 路 径 进行 排列 ， 默 认为 “无 ”， 可 
以 使 用 “钢笔 ” 工具 在 文字 层 上 绘制 路 径 。“ 更 多 选项 ” 
中 包含 锚 点 分 组 、 填 充 和 描 边 及 字符 间 混 合 等 选项 。 


与 一 般 图 层 相 同 ， 文 字 图 层 也 有 5 个 基本 的 变换 
属性 一 一 锚 点 、 位 置 、 缩 放 、 旋 转 和 不 透明 度 ， 这 些 
属性 都 是 制作 动画 时 常用 的 属性 ， 如 图 3-11 所 示 。 
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下 面 对 文 字 图 层 的 基本 变换 属性 进行 详细 介绍 。 

+ 锚 点 : 文字 的 轴 心 点 ， 可 以 使 文字 图 层 基 于 该 点 
进行 位 移 、 缩 放 、 旋 转 。 

+ 位 置 : 主要 用 来 调节 文字 在 合成 中 的 位 置 ， 制 作 
文字 的 位 移动 画 。 

二 缩放 : 可 以 使 文字 放大 、 缩 小 ， 制 作文 字 的 缩放 
动画 。 

+ 旋转 : 可 以 调节 文字 的 角度 ， 制 作文 字 的 旋转 


动 


al 


+ 不 透明 度 : 主要 调节 文字 的 不 透明 程度 ， 用 于 制 
作文 字 的 透明 度 动 画 。 


在 After Effects 中 ， 用 户 可 以 对 上 述 内容 中 讲解 
的 任何 一 种 属性 设置 关键 帧 动画 ， 具体 操作 方法 如 下 。 


视频 文件 ; 
源 文 件 : 


视频 \ 第 3 章 \3.1.3 课堂 练习 一 一 文字 关键 帧 动画 mp4 
源 文件 \ 第 3 章 3.13 

启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “文件 ” |“ 打开 项 目 ” 命 令 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 
话 框 中 选择 本 节 文 件 夹 中 的 素材 文件 , 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 
如 图 3-12 所 示 。 


CE EE] 


ON 


图 3-12 
思 进入 工作 界面 后 ， 选 择 “ 图 层 ” 面 板 中 已 经 创建 好 
的 文字 图 层 ， 展 开 其 变换 属性 ， 在 需要 插入 关键 帧 的 任 
意 一 个 开始 时 间 点 ， 单 击 需要 设置 关键 帧 的 属性 的 “时 
间 变 化 秒表 ”按钮 图 ， 然 后 在 属性 名 称 后 面 的 文本 区 域 
输入 合适 的 数值 ， 如 图 3-13 所 示 。 


0:00:00:00 


ofeB Hs= 
G 四 


图 3-13 


咖 在 “图 层 ”面板 左上 角 修 改 时 间 点 〈 结 束 时 间 ) ， 
或 拖 动 时 间 轴 到 另 一 时 间 点 ， 然 后 在 属性 名 称 后 面 的 文 
本 区 域 输入 合适 的 数值 ,自动 设置 一 个 关键 帧 , 如 图 3-14 
所 示 。 


第 3 章 文字 特效 动画 的 创建 及 


局 


图 3-14 


咖 上 述 操 作 后 ， 文 字 图 层 的 一 组 缩放 动画 就 制作 完成 
了 ， 这 里 设置 的 是 文字 随时 间 的 推移 逐渐 变 小 的 动画 ， 
效果 如 图 3-15 所 示 。 


After Effects CC 2018 


After Effects CC 2018 
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在 “工具 ”面板 中 选择 “和 矩形 ”工具 国 或 者 展开 

其 下 拉 列 表 ， 
[上 具 国 、“ 多 边 形 ”工具 图 、 
以 为 文字 图 层 添加 遮 罩 。 
遮 音 的 具体 方法 是 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 文 
， 单 击 “ 工 具 ” 面 板 中 的 “ 拢 形 ”工具 辆 | 或 
六 列表 中 的 其 他 形状 工具 ) ， 然 后 在 “合成 ” 窗 
9 文字 上 拖 昌 出 一 个 矩形 ， 这 时 可 以 看 到 位 于 拢 形 
的 文字 依旧 显示 在 “合成 ”窗口 中 ， 而 位 于 逢 
之 外 的 文字 没有 显示 在 合成 画面 中 ， 前 后 的 对 
比 效果 如 图 3-16 所 示 。 


“ 星 形 ” 


工具 国 尖 可 


还 


After Effects CC 2018 


After Effects 


为 文字 图 层 添加 遮 罩 还 可 以 使 用 “工具 ”面板 中 
的 “钢笔 ”工具 辆 ， 可 以 为 其 绘制 特定 的 遮 单 形状 。 


其 使 用 方法 是 : 首先 在 “图 层 ”面板 中 选择 文字 图 层 ， 
如 图 3-17 所 示 ， 然 后 使 用 “钢笔 ”工具 国 ， 移 动 光标 
“合成 ”窗口 中 绘制 遮 音 图形 ， 如 图 3-18 所 示 。 
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选择 其 中 的 “ 圆 角 算 形 ”工具 国 、“ 椭 贺 ” 


如 果 在 文字 图 

作为 该 文字 
的 遮 音 可 以 是 封闭 的 ， 
的 遮 单 作为 路 径 时 ， 


用 “钢笔 ”工具 在 After Effects CC 2018 文字 图 
层 上 绘制 一 条 路 径 ， 如 图 3-19 所 示 ， 然 后 展开 文字 图 
层 属性 下 面 的 “路 径 选项 ”参数 ， 将 “路 径 ” 后 面 的 
“无 ” 改 为 “ 蒙 版 1”， 如 图 3-20 所 示 。 可 以 看 到 “ 合 
成 ”窗口 中 的 文字 已 经 按照 刚才 绘制 的 路 径 排列 了 
如 图 3-21 所 示 。 如 果 路 径 的 形状 发 生 改变 ， 文字 排 
的 形状 也 会 相应 发 生变 化 。 


创建 了 一 个 遮 单 ， 即 可 利用 这 

层 的 路 径 来 制作 动画 。 作 为 路 径 
也 可 以 是 开放 的 ， 在 使 用 封闭 

需要 把 遮 单 的 模式 设置 为 “无 ” 


个 遮 单 


CC 2018 


图 3-20 


图 3-21 


下 面 对 “ 路径 选项 ”的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 路 径 : 指定 文字 图 层 的 排列 路 径 ， 在 后 面 的 下 拉 
列表 中 可 以 选择 作为 路 径 的 遮 日 。 

+ 反 转 路 径 : 设置 是 否 将 路 径 反 转 。 

+ 垂直 于 路 径 : 设置 是 否 让 文字 与 路 径 垂直 。 

+ 强制 对 齐 : 将 第 一 个 文字 和 路 径 的 起 点 强制 对 
齐 ， 同 时 让 最 后 一 个 文字 和 路 径 的 终点 对 齐 。 

+ 首 字 边 距 : 设置 第 一 个 文字 相对 于 路 径 起 点 处 的 
位 置 ， 单 位 为 “像素 ”。 

十 末 字 边 距 : 设置 最 后 一 个 文字 相对 于 路 径 终点 处 
的 位 置 ， 单 位 为 “像素 ”。 


在 制作 文字 特效 的 时 候 ， 发 光 文 字 特 效 是 经 常用 
到 的 ， 下 面 就 来 着 重 讲解 一 种 文字 特效 发 光 效 果 
的 操作 方法 。 发 光 效 果 运用 之 前 和 运用 之 后 的 文字 效 
果 如 图 3-22 所 示 。 


第 3 章 文字 特效 动画 的 创建 及 应 


图 3-22 


制作 文字 发 光 效 果 的 具体 方法 是 : 首先 在 “图 层 ” 
面板 中 选择 需要 添加 效果 的 文字 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 风 
格 化 ” |“ 发光” 命令 ， 然 后 在 “图 层 ”面板 中 展开 “ 效 
果 ” 属 性 ， 如 图 3-23 所 示 ， 或 选择 在 “效果 控件 ” 面 
板 进行 参数 设置 ， 如 图 3-24 所 示 。 


源 名 称 
T kfter Effects CC 2018 
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图 3- 


24 


下 面 对 “ 发 光 ” 效 果 的 各 项 属性 进行 详细 讲解 。 


+ 发 光 基于 : 指定 发 光 
下 拉 列 表 中 选择 “颜色 通道 ” 

+ 发 光 阔 值 : 设置 发 光 
盖 面 。 

+ 发 光 半径 : 设置 发 光 

+ 发 光 强度 : 设置 发 光 


合成 原始 项 目 : 与 原 图 像 混 合 


、 


< 后面。 和 “无 * 过 
+ 发 光 操作 设置 与 原 
+ 发 光 颜色 ， 设置 发 光 
+ 颜色 循环 ， 设置 色彩 


的 作用 通道 ， 可 以 从 右 侧 的 
和 “Alpha 通道 ”选项 。 
的 程度 ， 主 要 影响 发 光 的 覆 


的 半径 。 
的 强度 。 


， 可 以 选择 “项 


始 素材 的 混合 模式 。 
的 颜色 类 型 。 
循环 的 数值 。 


+ 色彩 相位 : 设置 光 的 颜色 相位 。 


+ A 和 B 中 点 : 设置 发 


光 颜 色 A 和 B 的 中 点 位 置 。 


+ 颜色 A: 选择 颜色 A。 
+ 颜色 B: 选择 颜色 B。 


+ 发 光 维度 : 指定 发 光 


效果 的 作用 方向 ， 包 括 “ 水 


平和 垂直 ”“ 水 平 ” 和 “垂直 ”选项 。 


在 创建 好 的 文字 上 不 仅 可 以 添加 光 效 ， 还 可 以 


为 其 添加 投影 ， 使 其 变 得 更 真实 、 更 具 立 体感 。 下 面 


将 具体 讲解 如 何 运 用 “投影 ”命令 为 创建 好 的 文字 制 


作 投 影 效 果 。 投 影 效 果 运 
所 示 。 


前 后 的 文字 效果 如 图 3-25 


制作 文字 投影 效果 的 具体 方法 是 : 首先 在 “图 层 ” 
ho 执行 “效果 ”|“ 透 
”| “投影 ”命令 ,然后 在 “图 层 ” 面 板 中 展开 “效果 ” 


-a 如 图 3-26 所 示 ， 或 选择 在 “效果 控件 ”面板 进 


行 参数 设置 ， 如 图 3-27 所 示 。 
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第 3 章 文字 特效 动画 的 创建 及 应 


下 面 对 “ 投 影 ” 效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 讲解 。 

+ 阴影 颜色 : 设置 阴影 显示 的 颜色 。 

+ 不 透明 度 : 设置 阴影 的 不 透明 度数 值 。 

+ 方向 : 调节 阴影 的 投射 角度 。 

+ 距离 : 调节 阴影 的 距离 。 

+ 柔和 度 : 设置 阴影 的 柔 化 程度 。 

++ 仅 阴影 : 选中 该 选项 ， 在 画面 中 只 显示 阴影 ， 原 
台 素 材 图 像 将 被 隐藏 。 


通过 为 文字 图 层 变换 属性 中 的 “旋转 ”参数 设置 
不 同 的 关键 帧 ， 并 使 拆 分 的 文字 从 不 同 的 角度 移 至 同 
一 中 心 点 ， 可 以 打造 出 具有 汇聚 感 的 文字 效果 。 


视频 文件 ，。 视频 \ 第 3 章 3.1.8 课 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 3 章 \3.18 


一 一 汇聚 文字 特效 mp4 


呵 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”|“ 新 建 合 成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 PAL 
DIDYV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 3 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 3-28 所 示 。 


图 3-28 


萝 执行 “文件 "|* 导 入 ”| 文件 ”命令 , 弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 ， 选 择 如 图 3-29 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 
咖 右 击 “ 图 层 ”面板 的 空白 位 置 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 “新 建 ”|“ 文 本 ”命令 ， 如 图 3-30 所 示 。 

思 在 “合成 ”窗口 中 输入 文字 A， 并 调整 文字 在 合成 中 
的 位 置 , 设置 “填充 颜色 ”为 白色 , “字体 ”为 微软 雅 黑 ， 
“文字 大 小 ”为 60， 如 图 3-31 所 示 。 在 “合成 ”窗口 的 
对 应 效果 如 图 3-32 所 示 。 


图 3-29 


至 看 笑 (V) 

ET 

30. 

爱 您 WU(O- 

二 对 铺 (N) 

形状 图 层 

再 于 四 后/A) 

Adobe Photoshop 文件 (H)-. 
MAXON CINEMA 4D 文件 (O.… 
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匡 使 用 “文字 ”工具 , 然后 分 别 创建 ft、e、r、E、f、 f、” 置 一 个 关键 帧 ， 如 图 3-36 所 示 。 
e、c、t 和 s 文 字 图 层 ,如 图 3-33 所 示 。 创建 完成 后 在 “ 合 
成 ”窗口 对 应 地 排列 ， 显 示 效果 如 图 3-34 所 示 。 


由 
多 


源 名 称 vy 
MM 


二 二 


图 3-35 


图 3-33 


After Effects 


这 技巧 与 提示 : 
在 图 层 全 选 状态 下 ,只 需要 单 击 其 中 一 个 图 层 的 “时 
间 变 化 秒表 ”按钮 国 |， 即 可 为 其 他 图 层 同 时 添加 该 关键 帧 。 


图 3-34 
困 在 “图 层 ”面板 同时 选中 所 有 文字 图 层 ， 如 图 3.35 
所 示 。 修 改 时 间 点 到 0:00:00:24 位 置 ， 按 卫 键 ， 展 开 这 。 [ 困 修 改 时 间 点 到 0.00.00:00 位 置 ， 在 该 时 间 点 从 上 至 下 


些 图 层 的 “位 置 ”属性 ， 再 按 住 Shift+R 键 ， 展 开 所 有 。 分 别 按照 表格 3-1 所 示 为 After Effects 拆 分 字母 设置 对 应 
文字 图 层 的 “旋转 ”属性 ， 在 当前 时 间 点 为 它们 统一 设 图 诺 的 “位 置 ” 和 “旋转 ”参数 。 


表 3-1 
文字 图 层 名 称 位 置 参数 旋转 参数 
s —163.3，287.2 1x+0° 
t -75.3，617.2 1x+0° 
c 106.7，653.2 1x+0° 
e 357.7，686.2 1x+0° 
f 602.7，677.2 1x+0° 
778.7，638.2 1x+0° 
E 857.7，311.2 1x+0° 
r 755.7，-18.8 1x+0° 
e 581.7,，-54.8 1x+0° 
t 357.7，-63.8 1x+0° 
加 106.7，-47.8 1x+0° 
A —79.3，-2.8 1x+0° 
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站 ”技巧 与 提示 : 


里 ”这 里 的 After Effects 拆 分 字母 是 从 下 至 上 排序 的 ， 
即 1 号 图 层 为 末尾 的 s 字母，12 号 图 层 为 首 端的 A 字母 。 


在 “图 层 ”面板 开启 所 有 文字 图 层 的 “运动 模糊 ” 
效果 团 ， 如 图 3-37 所 示 ， 在 “合成 ”窗口 的 对 应 显示 效 
果 如 图 3-38 所 示 。 


图 3-38 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 首 个 大 写字 母 A 文字 图 层 ， 
然后 修改 时 间 点 为 0:00:00:24, 为 该 图 层 执行 “效果 ”|“ 风 
格 化 ”|“ 发 光 ” 命 令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 设置 “发 
光 阔 值 ”参数 为 45.1，“ 发 光 半 径 ” 为 21，“ 发 光 强 度 ” 
为 2.1,“ 发 光 颜 色 ” 为 “A 和 也 颜色”“ 颜 色 循环 ”为 “ 锯 
齿 B > A”，“ 颜 色 A” 的 RGB 参数 为 232、12、12， 
如 图 3-39 所 示 ， 在 “合成 ”窗口 的 效果 如 图 3-40 所 示 。 


第 3 章 文字 特效 动画 的 创建 及 


忌 


After Effects 


图 3-40 
选择 首 个 大 写字 母 A 文字 图 层 ， 在 “效果 控件 ” 面 
板 单 击 “ 发 光 效果 ”按钮 加 本， 按 快 捷 键 Ctl+C 复 
制 该 效果 ， 然 后 全 选 其 他 的 11 个 文字 图 层 ， 在 图 层 上 按 
快捷 键 Ctl+V 粘贴 效果 ， 如 图 3-41 所 示 。 完 成 操作 后 
在 “合成 ”窗口 的 对 应 显示 效果 如 图 3-42 所 示 。 


LIL 和 


加 而 
加 加 
= 画 


图 3-41 
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成 操作 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 显示 效果 如 图 3-46 所 示 。 


After Effects 


图 3-42 

继续 选择 首 个 大 写字 母 A 文字 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 透 图 3-45 

视 ”| “投影 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “ 投 

影 颜 色 ” 的 RGB 参数 为 241、203、50，“ 不 透明 度 ” 

参数 为 100，“ 方 向 ”参数 为 0X+254.0”， 如 图 3-43 

所 示 。 设 置 完 成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 显示 效果 如 图 3-44 
所 示 。 


图 3-43 图 3-46 


将 “项 目 ” 窗 口中 的 “背景 mov” 视频 素材 拖 入 “图 
层 ” 面 板 中 ， 并 放置 于 顶层 。 然 后 设置 其 图 层 公 加 模式 
为 “饱和 度 ”， 设 置 其 “缩放 ”参数 为 150， 如 图 3-47 
所 示 。 完 成 操作 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 显示 效果 如 图 3-48 
所 示 。 


则 汇聚 文字 特效 三 


After Effects 


图 3-44 
用 同样 的 方法 , 选择 首 个 大 写字 母 A 文 字 图 层 , 在 “ 效 
果 控 件 ” 面 板 单 击 “ 投 影 效 果 ” 按 钮 攻 国 攻 四 ， 近 快捷 刍 
CtrltC 复制 该 效果 ， 然 后 全 选 其 他 的 11 个 文字 图 层 ， 在 
图 层 上 按 快捷 键 CtdHV 粘贴 效果 ， 如 图 3-45 所 示 ， 完 图 347 


62 


第 3 章 文字 特效 动画 的 创建 及 应 用 


图 3-48 
将 时 间 轴 移 至 0:00:00:00 位 置 ， 在 “背景 mov” 图 
层 上 按 T 键 展开 “不 透明 度 ” 属 性 ， 设 置 “不 透明 度 ” 
参数 为 0， 并 单 击 该 属性 名 称 前 的 “时 间 变化 秒表 ” 按 
钮 图 ， 设 置 一 个 关键 帧 ， 如 图 3-49 所 示 。 


3-49 


修改 时 间 点 为 0:00:00:15， 设 置 “ 背 景 mov” 图 层 的 
“不 透明 度 ” 参 数 为 80， 如 图 3-50 所 示 。 


图 3-51 


本 节 主要 讲解 几 种 文字 高 级 动画 的 制作 方法 ， 其 
中 包括 : 打字 动画 、 文 字 过 光 特 效 、 波 浪 文字 动画 、 
破碎 文字 特效 。 


图 3-50 


eget We Rn 有 时 候 由 于 项 目 制作 需要 ， 面 面 中 的 文字 要 一 
A 个 一 个 地 出 来 ， 就 像 是 用 手 敲 键盘 打出 来 的 感觉 ， 
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这 时 就 需要 一 种 文字 特效 文字 处 理 器 (Word 


Processor) 。 


在 “图 层 ” 面 板 中 的 空白 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 “新 建 "| 文本” 命令, 如 图 3-52 所 示 。 
在 新 创建 的 文字 图 层 输入 文字 后 ， 在 After Effects CC 
2018 界面 右 侧 的 “效果 和 预 设 ”面板 中 搜索 “文字 处 
理 器 ”特效 , 将 该 特效 拖 至 “图 层 ” 面 板 中 的 文字 图 层 上 ， 
即 完 成 了 效果 的 添加 ， 如 图 3-53 所 示 。 


豆 看 器 (V) 

纯色 (S).. 

灯 XU- 

要 多 机 (O- 

空 对 象 (N) 

形状 图 层 

调 琶 加 全 (A) 

Adobe photoshop 文件 (H)-. 
MAXON CINEMA 4D 文件 (C)- 


合成 设置 … 
在 项 目 中 显示 全 成 


RP) 


切换 3D 视图 
重 命名 


在 本 本 图 形 中 打开 


合成 流程 图 
合成 激 型 流程 图 


图 3-53 


为 文字 添加 “文字 处 理 器 ”特效 后 ， 文 字 就 被 设 
置 好 动画 了 ， 打 字 动 画 效果 如 图 3-54 所 示 。 


合成 


AfterE_ 
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图 3-54〈 续 ) 


这 技巧 与 提示 : 
I 

如 果 需 要 查看 添加 特效 后 时 间 线 上 的 关键 帧 分 布 ， 
可 以 选择 需要 查看 的 图 层 ， 按 T 键 即 可 快速 展开 已 设置 的 关 
键 帧 属性 。 移 动 关键 帧 在 时 间 线 上 的 位 置 ， 可 以 改变 动画 的 
起 始 位 置 和 速度 。 


文字 过 光 特 效 是 在 制作 片头 字幕 动画 中 比较 常用 
的 表现 方式 ， 它 的 运用 能 大 幅 增 强 画 面 的 亮点 ， 提 升 
画面 的 视觉 效果 。 

下 面 就 来 讲解 一 种 比较 简单 的 过 光 特 效 一 一 CC 
Light Sweep (CC 扫 光 ) ， 先 来 看 看 CC Light Sweep 
特效 运用 之 前 和 运用 之 后 的 效果 对 比 ， 如 图 3-55 所 示 。 

文字 过 光 特 效 的 创建 方法 为 : 选中 需要 创建 该 
效果 的 文字 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 生 成 ”|CC Light 
Sweep 命令 ， 或 在 “效果 和 预 设 ” 面 板 中 直接 搜索 该 
效果 进行 拖 动 添加 ， 如 图 3-56 所 示 。 文 字 在 被 赋予 
CC Light Sweep 特效 之 后 ， 会 在 当前 图 层 的 “效果 控 
件 ” 面 板 中 出 现 CC Light Sweep 的 效果 属性 , 如 图 3-57 
所 示 。 


图 3-55 ( 续 ) 


图 3-57 


下 面 对 CC Light Sweep 〈CC 扫 光 ) 效果 的 各 项 属 
性 进行 详细 介绍 。 

二 Center( 中 心 ) : 调整 光 效 中 心 的 参数 ， 同 其 他 
特效 中 心 位 置 调整 的 方法 相同 ， 可 以 通过 参数 调整 ， 也 
可 以 单 击 Center 后 面 的 国 | 按钮 ， 然 后 在 “合成 ”窗口 
中 进行 调整 。 

十 Direction( 方 向 可 以 用 来 调整 扫 光 光线 的 角度 。 

二 Shape〈 形 状 ) : 调整 扫 光 形状 和 类 型 ， 包 括 
Sharp、Smooth 和 Liner 3 个 选项 。 

+ Width〔 宽 度 ) : 调整 扫 光 光 柱 的 宽度 。 

十 Sweep Intensity ( 扫 光 强度 ) : 控制 扫 光 的 强度 。 

十 Edge Intensity (边缘 强度 ) : 调整 扫 光 光 柱 边缘 
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的 强度 。 

二 Edge Thickness (边缘 厚度 ) : 调整 扫 光 光 柱 边 
缘 的 厚度 。 

十 Light Color (光线 颜色 ) : 调整 扫 光 光 柱 的 颜色 。 

二 Light Reception (光线 融合 ) : 设置 光 柱 与 背 
景 之 间 的 县 加 方式 ， 其 后 的 下 拉 列 表 中 包含 “Add ( 赫 
加 ) ”“Composite (合成 ) ”和 “Cutout (切除 ) ”3 
个 选项 ， 在 不 同情 况 下 需要 扫 光 与 背景 有 不 同 的 县 加 
方式 。 


波浪 文字 动画 就 是 使 文字 动 起 来 ， 产 生 类 似 水 波 
荡 澜 的 效果 。 在 After Effects CC 2018 中 常用 于 制作 波 
浪 文字 特效 的 命令 是 “波形 变形 ”。 下 面 先 来 看 “ 波 
形变 形 ” 特 效 运用 前 后 的 效果 对 比 ， 如 图 3-58 所 示 。 


After Effects CC 2018 


After Effects CC 2018 


图 3-58 


波浪 文字 的 创建 方法 为 : 在 “图 层 ”面板 中 选择 
需要 创建 该 效果 的 文字 图 层 , 执行 “效果 ”| 扭曲 ”|* 波 
形变 形 ” 命 令 ， 或 在 “效果 和 预 设 ” 面 板 中 直接 搜索 
该 效果 并 进行 添加 ， 如 图 3-59 所 示 。 文字 在 被 赋予 “ 波 
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形变 形 ”特效 之 后 ， 会 在 当前 图 层 的 “效果 控件 ” 面 
板 中 出 现 “波形 变形 ”的 效果 属性 ， 如 图 3-60 所 示 。 


图 3-59 


站 稍 除 柱 适 《最 佳品 让) 


图 3-60 


下 面 对 “ 波 形变 形 ”效果 的 各 项 属性 进行 详细 介绍 。 

+ 波浪 类 型 : 可 以 设置 不 同形 状 的 波形 类 型 。 

+ 波形 高 度 : 设置 波形 的 高 度 。 

+ 波形 宽度 : 设置 波形 的 宽度 。 

+ 方向 : 调整 波动 的 角度 。 

+ 波形 速度 : 设置 波动 速度 ， 可 以 按 该 速度 自动 
波动 。 

+ 固定 : 设置 图 像 边缘 的 各 种 类 型 ， 可 以 分 别 控制 
某 个 边缘 ， 从 而 带 来 很 大 的 灵活 性 。 

+ 相位 : 设置 波动 相位 。 

+ 消除 锯齿 : 选择 消除 锯齿 的 强度 。 


破碎 文字 特效 是 指 把 一 个 整体 的 文本 变 成 无 数 的 
文字 碎片 ， 此 特效 的 运用 能 增强 画面 的 冲击 力 ， 给 
一 种 震撼 的 视觉 效果 。 下 面 来 讲解 一 种 制作 破碎 文字 
特效 的 方法 一 一 “碎片 ”特效 。“ 碎 片 ” 特 效应 用 到 
文字 前 后 的 对 比 效果 如 图 3-61 所 示 。 
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图 3-61 


破碎 文字 的 创建 方法 为 : 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 
需要 创建 该 效果 的 文字 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 模 拟 ”|“ 碎 
片 ” 命 令 ， 或 在 “效果 和 预 设 ”面板 中 直接 搜索 该 效 
果 并 进行 添加 ， 如 图 3-62 所 示 。 文 字 在 被 赋予 “破碎 ” 
特效 之 后 , 会 在 当前 图 层 的 “效果 控件 ”面板 中 出 现 “ 碎 
片 ”的 效果 属性 ， 如 图 3-63 所 示 。 


图 3-62 


第 3 章 文字 特效 动画 的 创建 及 应 用 


图 3-63 


下 面 对 “ 碎 片 ”效果 的 各 项 属性 进行 详细 介绍 。 

+ 视图 : 该 下 拉 列 表 中 包含 各 种 质量 的 预览 效果 ， 
其 中 “已 泻 染 ”效果 为 质量 最 好 的 预览 效果 ， 可 以 实现 
参数 操作 的 实时 预览 。 此 外 ， 还 有 各 种 形式 的 线 框 预览 
方式 , 选择 不 同 的 预览 方式 不 影响 视频 特效 的 泻 染 结果 ， 
可 以 根据 计算 机 硬件 配置 选择 合适 的 预览 方式 。 

+ 泻 染 ， 设置 泻 染 类 型 ， 包 括 “全 部 ”“ 图 层 ” 
和 “ 块 ”3 种 类 型 。 

+ 形状 : 控制 和 调整 爆炸 后 碎片 的 形状 。 其 中 包括 
各 种 形状 的 选项 ， 可 以 根据 效果 选择 合适 的 爆炸 后 的 碎 
片 形状 。 此 外 , 还 可 以 调整 爆炸 碎片 的 重复 、 方 向 、 源 点 、 
突出 深度 等 参数 。 

+ 作用 力 1 作 用力 2， 调整 爆炸 碎片 脱离 后 的 受 
力 情况 ， 包 括 “ 位 置 ”“ 深 度 ” “半径” 和 “强度 ”等 
参数 。 

+ 渐变 : 控制 爆炸 的 时 间 。 

+ 物理 学 : 包括 控制 碎片 的 “旋转 速度 ” “倾覆 
轴 ”“ 随 机 性 ”和 “重力 ”等 参数 ， 这 也 是 调整 爆炸 碎 
片 效果 的 一 项 很 重要 的 属性 。 

+ 纹理 : 控制 碎片 的 纹理 材质 。 

除 此 之 外 ，“ 碎 片 ”属性 面板 中 还 包括 “摄像 机 
位 置 ” “灯光” 和 “材质 ”等 高 级 调整 参数 。 


如 果 在 文字 图 层 中 创建 一 个 遮 音 (又 称 蒙 版 〉， 
就 可 以 利用 这 个 遮 界 作为 一 个 文字 的 路 径 来 制作 动画 。 


作为 路 径 的 遮 畦 可 以 是 封闭 的 , 也 可 以 是 开放 的 ， 
但 需要 注意 的 是 ， 如 果 使 用 封闭 的 遮 单 作为 路 径 ， 必 
须 设置 遮 音 的 模式 为 “无 ”。 


在 文字 图 层 中 展开 文字 属性 下 面 的 “路 径 选项 ” 
参数 ， 如 图 3-64 所 示 。 


图 3-64 


下 面 对 “ 路 径 选 项 ”中 的 各 项 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 路 径 : 在 该 下 拉 列 表 中 可 以 选择 作为 路 径 的 谈 
单 层 。 

+ 反 转 路 径 : 控制 是 否 反 转 路 径 。 

+ 垂直 于 路 径 : 控制 是 否 让 文字 垂直 于 路 径 。 

+ 强制 对 齐 : 将 第 一 个 文字 和 路 径 的 起 点 强制 对 
齐 ， 或 与 设置 的 “ 首 字 边 距 ” 对 齐 ， 同 时 让 最 后 一 个 文 
字 和 路 径 的 结尾 点 对 齐 ， 或 与 设置 的 “ 末 字 边 距 ”对 齐 。 

+ 首 字 边 距 : 设置 第 一 个 文字 相对 于 路 径 起 点 处 的 
位 置 ， 单 位 为 “像素 ”。 

+ 末 字 边 距 : 设置 最 后 一 个 文字 相对 于 路 径 结尾 处 
的 位 置 ， 单 位 为 “像素 ”。 


使 用 “钢笔 ”工具 在 “合成 ”窗口 中 可 以 绘制 任 
意 形 状 ， 并 将 绘制 的 形状 转化 为 路 径 应 用 于 图 形 或 文 
字 。 接 下 来 ， 将 通过 实例 讲解 制作 路 径 动 画 文 字 的 具 
体 方法 。 
视频 文件 : 
源 文 件 : 
启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”|“ 新 建 合成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 PAL 
D1DYV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 5 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 3-65 所 示 。 
员 右 击 “图 层 ”面板 的 空白 位 置 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 “新 建 ”|“ 文 本 ”命令 ， 如 图 3-66 所 示 。 
[ 呈 在 “合成 ”窗口 输入 文字 After Effects CC 2018, 然后 在 
“字符 ”面板 设置 “字体 ”为 微软 雅 黑 , “文字 大 小 ”为 50,“ 填 
充 颜 色 ” 为 白色 , 如 图 3-67 所 示 。 并 使 用 “选择 ”工具 将 文 
字 摆 放 至 画面 的 中 心 位 置 , 最 终 效果 如 图 3-68 所 示 。 


视频 \ 第 3 章 3.2.6 课堂 练习 一 一 制作 路 径 动画 文字 mp4 
源 文件 \ 第 3 章 B326 
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[ 选择 文字 


层 ， 然 后 使 用 “钢笔 ”工具 国 颖 在 “合成 ” 


窗口 绘制 一 条 


合成 设置. 
在 项 目 中 显示 合成 
WR(P) 

切 弹 3D 视图 
重信 

在 要 本 图 形 中 打开 
合 万 流程 图 
合成 江 型 流程 图 


图 3-65 


室 对 象 (N) 

形状 图 司 

调 可 图 后 /A) 

Adobe Photoshop 文件 (H)-- 
MAXON CINEMA 4D 文件 (C- 


图 3-66 


After Effects CC 2018 


1 线 ， 如 图 3-69 所 示 。 


After Effetts CC 2018 | 


图 3-69 


呵 在 “图 层 ”面板 中 展开 文字 图 层 “ 文 本 ” 属性 下 的 “路 
径 选 项 ”属性 ， 
如 图 3-70 所 示 。 


并 在 “路 径 ” 下 拉 列 表 中 选择 “ 蒙 版 1”， 


图 3-70 


项 此 时 可 以 发 现 “合成 ”窗口 中 的 文字 按照 一 定 的 顺 
序 排列 在 路 径 上 ， 如 图 3-71 所 示 。 


在 0:00:00:00 时 间 点 位 置 单 击 “ 首 字 边 距 ” 参 数 前 的 
“时 间 变化 秒表 ”按钮 顺 |， 为 该 参数 设置 一 个 关键 帧 ， 
并 修改 其 参数 为 0， 如 图 3-72 所 示 。 


图 3-72 


修改 时 间 点 为 0:00:04:24， 设 置 “ 首 字 边 距 ” 参 数 为 
1600， 如 图 3-73 所 示 。 


图 3-73 
至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
会 发 现 创建 的 文字 在 绘制 的 路 径 上 运动 起 来 ， 最 终 效 果 
如 图 3-74 所 示 。 


3-74 ( 续 ) 


除了 通过 为 变换 属性 设置 关键 帧 来 实现 文字 动画 
效果 外 ， 还 可 以 利用 After Effects 内 置 的 各 种 特效 来 
制作 文字 动画 。 下 面 ， 将 详细 讲解 如 何在 After Effects 
CC 2018 中 创建 带 有 金属 效果 的 文字 动画 。 


视频 \ 第 3 章 3.2.7 课堂 练习 
源 文件 \ 第 3 章 32.7 


视频 文件 : 
源 文 件 : 


浴 火 金属 文字 mp4 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”|“ 新 建 合 成 ”命令 ， 创 建 一 个 自 定义 大 小 
为 960X540 的 DUDV PAL (1.09) 合成 ， 设 置 “持续 时 
间 ” 为 5 秒 , 并 设置 好 名 称 , 单 击 “ 确 定 ”按钮 , 如 图 3-75 
所 示 。 

执行 “文件 ”1“ 导 入 ”| “文件 ”命令 , 弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 ， 选 择 如 图 3-76 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 
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图 3-76 


啊 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “背景 mov” 素 材 拖 入 “图 层 ” 
面板 ， 并 选中 该 图 层 ， 执 行 “ 图 层 ”|“ 变 换 ”|“ 适 合 复 
合 ”命令 ， 将 视频 调整 到 合成 的 尺寸 ， 调 整 前 后 的 对 比 
效果 如 图 3-77 所 示 。 
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图 3-77 〈 续 ) 


[加 在 “工具 ”面板 中 选择 “文字 ”工具 国 , 移动 光标 至 “ 合 
成 ”窗口 单 击 输入 文字 ， 然 后 在 “字符 ”面板 设置 “ 字 
体 ” 为 黑体 , “文字 大 小 ”为 100，“ 填 充 颜色 ”为 白色 ， 
如 图 3-78 所 示 。 使 用 “选择 ”工具 辆 将 文字 摆 放 至 画 
面 的 中 心 位 置 (“ 位 置 ”参数 为 294、306) ， 最 终 效果 
图 3-79 所 示 。 


图 3-79 


町 在 “图 层 ”面板 选中 文字 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 生 
成 ”|“ 梯 度 渐变 ”命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 设置 
特效 的 “渐变 起 点 ”参数 为 504、218，“ 渐 变 终点 ” 参 
数 为 502、294， 如 图 3-80 所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ” 
窗口 对 应 的 显示 效果 如 图 3-81 所 示 。 
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“图 层 ” 面 板 选中 文字 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 颜 
|“ 曲 线 ” 命 令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 将 
1 线 的 形状 调节 至 如 图 3-84 所 示 的 状态 。 操 作 完成 后 在 
“合成 ”窗口 对 应 的 显示 效果 如 图 3-85 所 示 。 


图 3-80 


图 3-84 


图 3-81 


在 “图 层 ” 面板 选中 文字 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 透 视 ”|“ 和 斜 
面 Alpha” 命令 , 然后 在 “效果 控件 ”面板 设置 特效 的 “ 边 
缘 厚度 ”参数 为 0.9, 如 图 3-82 所 示 。 操作 完成 后 在 “合成 ” 
窗口 对 应 的 显示 效果 如 图 3-83 所 示 。 


回 加 活动 摄像 


1 技巧 与 提示 : 


里 ”调节 曲线 时 ， 在 曲线 上 单 击 可 以 添加 节点 ， 也 可 以 
拖 动 节点 改变 曲线 形状 。 


在 “图 层 ”面板 中 选择 “金属 文字 特效 ”文字 
图 层 ， 执 行 “ 图 层 ”|“ 预 合成 ”命令 (快捷 键 为 
Ctrl+ShiftrC) ， 打 开 “ 预 合成 ”对 话 框 ， 设 置 新 合成 的 
名 称 为 “金属 文字 ”， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 完成 嵌 套 ， 
如 图 3-86 所 示 。 
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选择 嵌 套 后 的 文字 图 层 , 执行 “颜色 ”|“ 颜 色 校正 ”|“ 色 
调 ” 命 令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 设置 “将 黑色 映射 
到 ”的 RGB 参数 为 0、0、0， 设 置 “ 将 白色 映射 到 ”的 
RGB 参数 为 255、252、79， 如 图 3-87 所 示 。 操 作 完 成 
后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 显示 效果 如 图 3-88 所 示 。 


图 3-88 


选择 帐 套 后 的 文字 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 颜 色 校正 ”|* 曲 
线 ” 命 令 , 然后 在 “效果 控件 ”面板 中 将 曲线 的 形状 调 
节 至 如 图 3-89 所 示 的 状态 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 
对 应 的 显示 效果 如 图 3-90 所 示 。 


3-89 


选择 嵌 套 后 的 文字 图 层 , 执行 “效果 ”| 透视 ?| 投影 ” 


命令 , 然后 在 “效果 控件 ”面板 设置 “阴影 颜色 ”为 黑色 ， 
“不 透明 度 ”参数 为 60，“ 方 向 ”为 0X+140”， 
参数 为 16， 如 图 3-91 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 
对 应 的 显示 效果 如 图 3-92 所 示 。 
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图 3-92 
在 “图 层 ” 面板 中 选择 嵌 套 后 的 文字 图 层 , 展开 其 “ 变 
换 ” 属 性 , 在 0:00:00:00 时 间 点 位 置 分 别 单 击 “位置 ”“ 缩 
放 ” 和 “不 透明 度 ” 参数 前 的 “时 间 变化 秒表 ”按钮 图 


为 它们 设置 关键 帧 。 然后 设置 “位 置 ”参数 为 413、270,“ 缩 
放 ” 参 数 为 281,“ 不 透明 度 ” 参 数 为 0, 如 图 3-93 所 示 。 操 
作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 显示 效果 如 图 3-94 所 示 。 

修改 时 间 点 到 0:00:00:05 位 置 ， 设 置 “ 不 透明 度 ” 参 
数 为 100， 如 图 3-95 所 示 。 
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在 “图 层 ” 面 板 中 选择 嵌 套 后 的 文字 图 层 ， 执 行 “ 效 
果 ”|“ 生 成 ”|CC Light Sweep 命令 ， 调 整 到 0:00:01:05 
时 间 点 位 置 ， 在 “效果 控件 ”面板 设置 Center 〈 中 心 ) 
参数 为 182、181， 并 单 击 该 参数 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 
按钮 国 ， 设置 一 个 关键 帧 。 设 置 “Sweep Intensity ( 扫 
光 强 度 ) ”参数 为 100， 如 图 3-97 所 示 。 


3-97 


修改 时 间 点 到 0:00:02:10 位 置 ， 设 置 Center 〈 中 心 ) 
参数 为 895、181， 如 图 3-98 所 示 。 


图 3-98 
至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
修改 时 间 点 到 0:00:00:15 的 位 置 ， 设 置 “ 位 置 ” 参 数 最终 效 果 如 图 3-99 所 示 。 
为 480、270，“ 缩 放 ”参数 为 100， 如 图 3-96 所 示 。 


3-95 


图 3-96 
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图 3-99 ( 续 ) 


After Effects CC 2018 软件 内 置 了 上 百 种 特效 ， 将 
这 些 特效 运用 到 文本 图 层 上 ， 可 以 创建 出 各 种 新 奇 且 
视觉 效果 强烈 的 文字 动画 。 下 面 将 通过 实例 讲解 如 何 
打造 具有 爆破 效果 的 文字 特效 。 
视频 文件 : 
源 文 件 : 


视频 \ 第 3 章 \3.3 实战 
源 文件 \ 第 3 章 \3.3 


爆破 文字 mp4 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”|“ 新 建 合成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 PAL 
DIDYV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 5 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 3-100 所 示 。 


3-100 
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右 击 “图 层 ” 面 板 的 空白 位 置 ， 在 弹出 的 1 
中 选择 “新 建 ”|“ 文 本 ”命令 ， 创 建 一 个 文本 图 层 
图 3-101 所 示 。 


新 建 查看 器 (V) 


文本 

纯色 (S)-. 

灯光 (D- 

要 你 机 (C- 

空 对 象 (N) 

形状 图 屋 

译 整 图 层 (A) 

Adobe photoshop 文件 (H).. 
MAXON CINEMA 4D 文件 (C).. 


会 成 设置 … 

在 项 目 中 显示 合成 
SP) 

切 弹 3D 视图 
重合 名 

在 基本 画 形 中 打开 


合成 流程 图 
合成 溅 型 流程 图 


图 3-101 


在 “合成 ”窗口 输入 文字 , 然后 在 “字符 ”面板 设置 “ 字 
体 ” 为 黑体 ，“ 文 字 大 小 ”为 100 像素 ， “填充 颜色 ” 
为 白色 ， 并 加 粗 文字 。 使 用 “选择 ”工具 将 文字 摆 放 至 
画面 的 中 心 位 置 ， 最 终 效 果 如 图 3-102 所 示 。 


草山 图 书 


图 3-102 

在 “图 层 ” 面 板 中 选择 文字 图 层 ， 按 快捷 键 Cul+D 
复制 出 3 个 新 图 层 ， 如 图 3-103 所 示 。 接 着 在 “图 层 ” 
面板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:00:12, 在 该 时 间 点 设置 “ 龙 
山 图 书 ” 图 层 在 第 12 帧 处 结束 ， 设 置 其 他 3 个 图 层 在 第 
12 帧 处 开始 ， 如 图 3-104 所 示 。 


-和 


T 届 山 图 书 


图 3-103 


和 ”技巧 与 提示 : 

里 ”如果 需要 在 时 间 线 位 置 截断 图 层 ， 可 以 按 快捷 键 
Alt+[ 或 Alt+] 进行 截取 操作 ， 这 两 个 快捷 键 分 别 对 应 的 是 截 
取 时 间 线 左 侧 部 分 和 截取 时 间 线 右 侧 部 分 。 


在 “图 层 ” 面板 中 选择 “ 慧 山 图 书 4” 图 层 ， 执 行 “ 效 
果 ”| “风格 化 ”| “散布 ”命令 和 “效果 ”| “模拟 ”| “CC 
Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) ”命令 ， 接 着 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 设置 “Gravity (重力 ) ”参数 为 05，“Grid 
Spacing (网 格 空间 ) ”参数 为 1， 如 图 3-105 所 示 。 操 
作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 3-106 所 示 。 


图 3-105 
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继续 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 世 山 图 书 4” 图 层 ， 按 
S 键 展开 其 “缩放 ”属性 ， 接 着 在 0:00:00:11 时 间 点 位 置 
单 击 该 属性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 圈 ， 设 置 关 键 帧 
动画 ， 如 图 3-107 所 示 。 


T 再 山 图 书 4 


T 雷山 图 长 3 
T 性 山 图 长 2 


图 3-107 


在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:03:00， 在 
该 时 间 点 设置 “缩放 ”参数 为 0， 如 图 3-108 所 示 。 


图 3-108 
展开 “ 熙 山 图 书 4” 图 层 的 “散布 ”效果 属性 ， 在 
0:00:00:11 时 间 点 设置 “散布 数量 ”参数 为 0， 并 单 击 该 
属性 前 的 “时 间 变化 秒表 ”按钮 图， 设置 关键 帧 动画 ， 
如 图 3-109 所 示 。 


图 层 名 秩 
T 再 山 国 书 4 


图 3-109 


修改 时 间 点 为 0:00:03:00， 在 该 时 间 点 设置 “散布 数 


量 ” 参 数 为 1000， 如 图 3-110 所 示 。 
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图 3-110 


四 选择 “区 山 图 书 3” 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 模 拟 ”|“ 碎 片 ” 
命令 , 然后 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “视图 ”为 已 演 染 ， 
展开 “形状 ”属性 ， 设置“ 图 案 ” 为 “玻璃 ”， 如 图 3-111 
所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 
3-112 所 示 。 


图 3-113 


国 执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”| “调整 图 层 ” 命 令 (快捷 键 
为 Ctl+AltrY) ， 创 建 一 个 调整 图 层 。 接 着 为 该 调整 图 
层 执 行 “ 效 果 ”|“ 时 间 ”|“CC Force Motion Blur (CC 
强制 动态 模糊 ) ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 
“Motion Blur Samples《〈 运 动 模糊 采样 ) ”参数 为 15， 
设置 “Shutter Angle (快门 角度 ) ”参数 为 500, 如 图 3-114 
所 示 。 


图 3-114 
图 3-111 固执 行 “文件 "|* 导 入 ”| 文件 ”命令 弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 ， 选择 如 图 3-115 所 示 的 文件 , 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 
四 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “背景 .mov” 素 材 拖 入 “图 层 ” 
面板 ， 并 置 于 底层 ， 然 后 展开 该 图 层 的 “缩放 ”属性 ， 
设置 其 “缩放 ”参数 为 54， 如 图 3-116 所 示 。 
_ ey 
3e@ 
aa 
图 3-112 > 
响 选择 “ 慧 山 图 书 2” 图 层 , 执行 “效果 ”| “模拟 ”| “CC i SE 
Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ” ap Brer 国 
面板 中 设置 “Gravity (重力 ) ”参数 为 0.5， 如 图 3-113 "a 
所 示 。 图 3-115 
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3-116 


辐 至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 


最 终 效果 如 图 3-117 所 示 。 


图 3-117 


3.4 本 章 小 结 


通过 对 本 章 的 学 习 ， 了 解 创建 文字 、 编 辑 文字 、 
对 文字 图 层 进行 关键 帧 设置 、 为 文字 添加 遮 单 蒙 版 和 
路 径 ， 以 及 如 何 创建 发 光 文字 、 如 何 对 文字 添加 投影 
等 方法 ， 可 以 制作 出 多 种 风格 的 文字 效果 和 绚丽 多 彩 
的 文字 动画 。 

创建 文字 的 方法 有 多 种 ， 在 “时 间 线 ” 窗 口中 的 
空白 处 右 击 , 然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 ”|“ 文 
本 ”命令 , 快捷 键 为 Ctrl+Shift+Alt+T, 即 可 创建 文本 层 。 
或 者 使 用 “文字 ”工具 直接 在 “合成 ”窗口 中 输入 文字 。 


在 “合成 ”窗口 中 选择 需要 重新 编辑 的 文字 ， 
也 可 以 双击 文字 图 层 来 全 选 文字 ， 然 后 在 “字符 ” 面 
板 中 修改 文字 的 字体 、 大 小 、 颜 色 等 属性 ， 还 可 以 为 
文字 图 层 中 的 基本 属性 添加 关键 帧 ， 制 作出 多 种 动画 
效果 。 

本 章 还 列举 了 几 个 基础 文字 动画 实例 : 打字 动画 、 
文字 过 光 特 效 、 波 浪 文字 动画 、 破 碎 文字 特效 以 及 路 
径 动 画 文字 。 这 些 基础 文字 动画 有 助 于 大 家 在 学 习 了 
前 面 的 基础 知识 的 基础 上 ， 学 会 实际 运用 和 操作 文字 
特效 ， 培 养 对 文字 动画 制作 的 兴趣 。 

通过 最 后 的 实战 演练 ， 希 望 大 家 在 学 习 文字 基础 
动画 的 前 提 下 得 到 能 力 的 提升 ， 使 文字 特效 的 运用 更 
娴熟 ， 也 能 更 好 地 增强 文字 特效 的 视觉 效果 。 
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蒙 版 实际 上 是 用 路 径 工 具 绘 制 的 一 条 路 径 或 者 轮廓 图 ， 用 于 修改 图 
层 的 Alpha 通道 。 它 位 于 图 层 之 上 ， 对 于 运用 了 蒙 版 的 图 层 ， 将 只 有 蒙 
版 内 的 部 分 图 像 显 示 在 合成 图 像 中 ， 如 图 4-1 所 示 。 


图 4-1 


After Effects 中 的 蒙 版 可 以 是 封闭 的 路 径 轮 廓 ， 如 
图 4-2 所 示 ， 也 可 以 是 不 闭合 的 曲线 。 当 蒙 版 是 不 闭合 
线 时 ， 则 只 能 作为 路 径 使 用 ， 例 如 经 常 使 用 的 描 边 
效果 就 是 利用 蒙 版 功能 来 制作 的 ， 如 图 4-3 所 示 。 


在 


蒙 版 的 创建 方法 很 简单 ， 下 面 将 具体 介绍 几 种 基础 蒙 
版 的 创建 工具 ， 及 其 使 用 方法 。 


图 4-4 


“矩形 ”工具 的 具体 使 用 方法 如 下 。 


在 “工具 ”面板 中 选择 “和 矩形 ”工具 国 |， 忌 标 指 
针 变 成 十 字形 。 选择 要 创建 蒙 版 的 图 层 , 移动 光标 至 “ 合 
成 ”窗口 中 单 击 并 拖 奥 ， 释 放 鼠 标 即 可 得 到 矩形 蒙 版 。 


利用 “ 圆 角 矩形 ”工具 国 可 绘制 任意 大 小 的 圆 角 
矩形 蒙 版 ， 具 体 效 果 如 图 4-5 所 示 。 


央 作 蒙 版 动画 之 前 , 首先 要 知道 如 何 创建 蒙 版 。 


利 


“ 算 形 ”工具 国 | 可 绘制 任意 大 小 的 矩形 蒙 版 ， 


具体 效果 如 图 4-4 所 示 。 
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“< 椭 


圆 


在 “了 


成 ”窗口 中 单 才 


蒙 版 ， 具 体 效 果 如 


图 4-5 ( 续 ) 


“ 圆 角 和 矩形 ”工具 辆 的 具体 使 用 方法 如 下 。 

在 “工具 ”面板 中 选择 “ 圆 角 矩形 ”工具 , 鼠标 指针 
变 成 十 字形 。 选择 要 创建 莹 版 的 图 层 , 移动 光标 至 “合成 ” 
窗口 中 单 击 并 拖 昌 , 释放 鼠标 即 可 得 到 圆 角 和 矩形 蒙 版 。 


利用 “椭圆 ”工具 国 国 可 绘制 任意 大 小 的 圆 形 或 本 
圆 形 蒙 版 ， 具 体 效果 如 图 4-6 所 示 。 


”工具 的 具体 使 用 方法 如 下 。 


[ 具 ” 面 板 中 选择 “ 椭 
针 变 成 十 字形 。 选 择 要 创建 蒙 版 的 图 层 , 移动 光标 至 “ 合 
f 并 拖 外 ,释放 鼠标 


利用 “多 边 形 ” 了 


”工具 攻 国 ， 鼠 标 指 


即 可 得 到 椭 


形 蒙 版 。 


[ 具 国 可 绘制 任意 大 
图 4-7 所 示 。 


\ 的 多 边 形 


图 4-7 


“多 边 形 ”了 


在 “3 
变 成 十 字形 。 选择 要 
窗口 中 单 直 


利用 “ 星 形 ” 了 


[ 具 的 具体 使 
[ 具 ” 面 板 中 选择 “多 边 


并 拖 昌 , 释放 鼠标 即 互 


方法 如 下 。 


形 ” 工具 国 |, 鼠标 指针 
创建 蒙 版 的 图 层 , 移动 光标 至 “ 合 有 
得 到 多 边 形 蒙 版 。 
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[ 具 国 可 绘制 任意 大 小 的 星 形 蒙 版 ， 


第 4 章 ， 蒙 版 动画 技术 


具体 效果 如 图 4-8 所 示 。 


图 4-9 


“钢笔 ”工具 的 具体 使 用 方法 如 下 。 
+ 在 “工具 ”面板 中 选择 “钢笔 ”工具 ， 移 动 光标 
2 至 “合成 ”窗口 ， 单 击 可 创建 锚 点 。 
图 4-8 + 将 鼠标 移 至 另 一 个 目标 位 置 并 单 击 ， 此 时 在 先后 
创建 的 两 个 锚 点 之 间 形 成 一 条 直线 。 

二 如 果 要 创建 闭合 的 蒙 版 图 形 ， 可 将 鼠标 放 在 第 一 

在 “工具 ”面板 中 选择 “ 星 形 ”工具 贰 鼠标 指 ”个 锚 点 处 ,此 时 鼠标 指针 的 右 下 角 将 出 现 一 个 小 圆圈 ， 

针 变 成 十 字形 。 选 择 要 创建 蒙 版 的 图 层 , 移动 光标 至 “ 合 ” 单 击 即 可 闭合 蒙 版 路 径 。 

成 ”窗口 中 单 击 并 拖 上 忠 ， 释 放 鼠 标 即 可 得 到 星 形 蒙 版 。 使 用 蒙 版 工具 需要 注意 以 下 几 个 点 。 


“ 星 形 ” 工 具 的 具体 使 用 方法 如 下 。 


+ 在 选择 好 的 蒙 版 工具 上 双击 ， 可 以 在 当前 图 层 中 

自动 创建 一 个 最 大 尺寸 的 蒙 版 。 

“钢笔 ”工具 辆 主要 用 于 绘制 不 规则 的 蒙 版 和 不 + 在 “合成 ”窗口 中 , 按 住 Shift 键 的 同时 , 使 有 

闭合 的 路 径 ， 快 捷 键 为 G， 在 此 工具 按钮 上 长 按 鼠 标 可 ”工具 可 以 创建 出 等 比例 的 蒙 版 形状 。 例如 , 使 用 “矩形 ” 工 

显示 出 “添加 顶点 ”工具 国 、“ 出 除 项 点 ”工具 国 、 。 具 国 配合 shift 键 可 以 创建 出 正方 形 蒙 版 ; 使 用 “椭圆 ” 
“转换 锚 点 ”工具 用 国 和 “ 蒙 版 羽化 ”工具 辆 . 利用 这 。 具 国 国 想 合 Shift 键 可 以 创建 出 正 圆 形 蒙 版 。 


些 工具 可 以 很 方便 地 对 蒙 版 进行 修改 ，“ 钢 笔 ” 工 具 + 使 用 “钢笔 ”工具 国 时 ， 按 住 shift 键 在 锚 点 上 
使 用 前 后 的 效果 如 图 4-9 所 示 。 单 击 并 拖 忠 鼠标 ， 可 以 沿 45” 角 移动 方向 线 。 
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窗口 对 应 的 显示 效果 如 图 4-13 所 示 。 


本 实例 将 详细 讲解 如 何 为 所 选 图 层 创建 蒙 版 ， 然 
后 通过 对 蒙 版 各 项 属性 的 调整 ， 以 及 关键 帧 动画 的 创 
建 ， 打 造 璀璨 星空 效果 。 


视频 文件 ， ”视频 \ 第 4 章 \4.2.7 课堂 练习 一 一 璀璨 星空 mp4 
源 文 件 。 源 文件 \ 第 4 章 4.2.7 


0:00:00:00 


呵 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 图 4-12 
执行 “合成 ”|“ 新 建 合 成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 PAL 
DIDYV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 5 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 4-10 所 示 。 


图 4-13 


加 执行 “图 层 ”| “新建 ”|“ 纯 色 ” 命 令 ， 创 建 一 个 与 
合成 大 小 一 致 的 固态 层 ， 在 弹出 的 “纯色 设置 ”对 话 框 
中 设置 “名 称 ” 为 “固态 层 1”， 设 置 “ 颜 色 ” 属 性 的 
RGB 参数 为 48、39、117， 如 图 4-14 所 示 。 


图 4-10 


项 执行 “文件 "|* 导 入 ”| 文件 ”命令 ,弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 ， 选 择 如 图 4-11 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 


町 在 “图 层 ”面板 中 选中 “固态 层 1” 图 层 ， 使 用 “ 椭 
工具 国 J, 在 “合成 ”窗口 绘制 一 个 椭圆 形 蒙 版 , 如 图 4-15 
所 示 。 
咽 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “绚烂 背景 mov” 素 材 拖 入 “时 。”[ 叮 在 “图 层 ”面板 展开 蒙 版 属性 和 图 层 变换 属性 ， 设 
间 线 ”窗口 , 按 S 键 展开 其 “缩放 ”属性 , 设置 该 图 层 的 “ 缩 ” 置 “固态 层 1” 图 层 的 “ 蒙 版 羽化 ”参数 为 218， 设 置 “ 不 
放 ” 参 数 为 55， 如 图 4-12 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ” ， 透 明度 ”参数 为 790， 如 图 4-16 所 示 。 


图 4-11 
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图 4-16 


在 “图 层 ”面板 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 “新 建 ”|“ 文 本” 命令， 如 图 4-17 所 示 。 


x#m] 


ET 
Ky- 

扬 妆 机 (O-. 

9 傅 (N) 

形状 图 层 

请 至 国 局 (A) 

Adobe Photoshop 文件 HH- 
MAXON CINEMA 4D 文件 (~ 


图 4-17 


图 4-19 


选择 文字 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 透 视 ”|“ 投 影 ” 命 
令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “距离 ”参数 为 8， 
如 图 4-20 所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ”窗口 中 对 应 的 显 
示 效 果 如 图 4-21 所 示 。 


在 “合成 ”窗口 中 输入 文字 ， 并 在 “字符 ”FE 
设置 “字体 ”为 微软 雅 黑 ，“ 文 字 大 小 ”为 90， 


颜色 ”为 白色 , 并 加 粗 文字 , 如 图 4-18 所 示 。 切换 “选择 ” 
工具 国 将 文字 摆 放 至 画面 中 心 ， 操 作 完 成 后 在 “合成 ” 


窗口 中 对 应 的 显示 效果 如 图 4-19 所 示 。 


面板 中 
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在 “图 层 ” 面 板 中 选择 文字 图 层 ， 按 快捷 键 CrHD ， 了 在 “图 层 ”面板 中 选中 “固态 层 2” 图 层 ， “ 星 
复制 图 层 ， 接 着 选择 复制 出 来 的 文字 图 层 ， 在 “字符 ” ， 形 ”工具 国 ， 在 “合成 ”窗口 绘制 一 个 星 形 蒙 版 并 放置 
面板 中 修改 字体 为 Eras Bold ITC， 文 字 大 小 为 42 像素 ， 在 文字 的 右上 方 ， 如 图 4-25 所 示 。 

字 间 距 为 327， 文 字 颜色 的 RGB 参数 为 70、101、204， 
如 图 4-22 所 示 。 更 改 文字 为 Color Star, 操作 完成 后 在 “ 合 
成 ”窗口 中 对 应 的 预览 效果 如 图 4-23 所 示 。 


图 4-25 
凶 选择 “固态 层 2” 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 风 格 化 ”| “发 
光 ” 命 令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “发 光 半 径 ” 
参数 为 20， 如 图 4-26 所 示 。 


璀璨 星空 


Molor Star 


图 4-26 


加 继续 选择 “固态 层 2” 图 层 ， 按 快捷 键 CtrltD 复 
制 一 个 新 图 层 ， 并 在 新 复制 出 来 的 图 层 上 按 快捷 键 
执行 “图 层 ”| “新建 ”| “纯色 ”命令 ， 创 建 一 个 与 ”CtritShifttY, 在 弹出 的 “纯色 设置 ”对 话 框 中 , 设置 “名 
合成 大 小 一 致 的 固态 层 ， 在 弹出 的 “纯色 设置 ”对 话 框 ” 称 ”为 “固态 层 3”,， “颜色 ”属性 的 RGB 参数 为 42、 
中 设置 “名称” 为 “固态 层 2”， 设 置 其 颜色 为 白色 ， ”125、152， 如 图 4-27 所 示 。 

如 图 4-24 所 示 。 


4-23 
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了 盯 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “固态 层 3” 图 层 ， 用 键盘 上 
的 方向 键 移动 该 蒙 版 的 位 置 ， 将 对 应 的 星 形 蒙 版 移 至 文 


字 的 左上 角 ， 效 果 如 


图 4-28 所 示 。 


图 4-28 


固 选择 “固态 层 3” 图 层 ， 按 快捷 键 Ctl+D 复制 一 个 新 
图 层 ， 并 在 新 复制 出 来 的 图 层 上 按 快捷 键 Ctrl+Shift+Y， 
在 弹出 的 “纯色 设置 ”对 话 框 中 ， 设 置 “ 名 称 ” 为 “ 固 


1 


的 方向 键 


52， 如 图 4-29 所 示 。 


设置 “颜色 ”属性 的 RGB 参数 为 253、197、 


图 4-29 


在 “图 层 ”面板 中 选择 “固态 层 4” 图 层 ， 用 键盘 上 


移动 该 蒙 版 的 位 置 ， 将 对 应 的 星 形 蒙 版 移 至 文 


字 的 左下 角 ， 效 果 如 图 4-30 所 示 。 
嘎 在 “图 层 ” 面 板 中 同时 选中 这 3 个 固态 层 ， 按 工 键 


展开 它们 的 “不 透明 度 ” 
属性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 图， 设置 关键 帧 动画 ， 
不 透明 度 ” 参 数 为 30， 如 图 4-31 所 示 。 


6 


并 设置 “ 
在 “图 层 ” 面 板 左 上 


在 该 时 间 点 统一 设置 3 个 


1 


00， 如 图 4-32 所 示 。 


属性 ， 在 0:00:00:00 时 间 点 单 


角 修 改 时 间 点 为 0:00:00:21， 
固态 层 的 “不 透明 度 ” 参 数 为 


图 4-32 
加) 采用 上 述 同 样 的 方法 ， 在 0:00:01:12 时 间 点 统一 设置 
3 个 固态 层 的 “不 透明 度 ” 参 数 为 0， 再 在 0:00:02:06 时 
间 点 设置 3 个 固态 层 的 “不 透明 度 ” 参 数 为 100， 使 星 
形 蒙 版 产生 闪烁 效果 ， 如 图 4-33 所 示 。 
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执行 “图 层 ”| “新 建 ”|“ 纯 色 ” 命 令 ， 创 建 一 个 与 
合成 大 小 一 致 的 黑色 固态 层 , 修改 其 天 加 模式 为 “ 相 加 ”， 
然后 执行 “效果 ”|“ 生 成 ”| “镜头 光 晕 ” 命 令 。 接 着 在 
0:00:00:00 时 间 点 设置 “ 光 晕 中心” 参数 为 88、230.4,“ 光 
学 亮度 ”参数 为 72， 并 单 击 这 两 个 属性 前 的 “时 间 变 化 
秒表 ”按钮 图 ， 设 置 关键 帧 动画 ， 如 图 4-34 所 示 。 


图 4-34 
在 “图 层 ”面板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:05:00， 在 


该 时 间 点 设置 “ 光 晕 中 心 ” 参 数 为 S5$56、157.4，“ 光 晕 画 百 怠 
亮度 ”参数 为 100， 如 图 4-35 所 示 。 图 4-36 ( 续 ) 


使 用 任何 一 种 蒙 版 工具 创建 蒙 版 后 ， 都 可 以 再 次 
对 创建 好 的 蒙 版 进行 修改 ， 下 面 将 介绍 几 种 常用 的 修 


改 方法 。 
图 4.35 蒙 版 形状 主要 取决 于 锚 点 的 分 布 ， 所 以 要 调节 过 
至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 版 的 形状 主要 就 是 调节 各 个 锚 点 的 位 置 。 在“ 工具” 


最 终 效果 如 图 4.36 所 示 。 面板 中 单 击 “ 选 择 ” 工具 国 按 钮 ,移动 光标 至 “合成 ” 

窗口 ， 单 击 需要 进行 调节 的 错 点 ， 被 选中 的 错 点 会 呈 
现实 心 正方 形状 态 ， 如 图 4-37 所 示 。 单 击 拖 动 锚 点 
改变 错 点 的 位 置 ， 如 图 4-38 所 示 。 


图 436 4-37 
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在 已 经 创建 好 的 蒙 版 形状 中 ， 可 以 对 错 点 进行 添 
加 或 删除 操作 。 
添加 锚 点 : 在 “工具 ”面板 中 的 “钢笔 ”工具 贺 
图 标 上 长 按 鼠 标 左 键 ， 弹 出 其 选项 下 拉 列 表 ， 选 择 “ 添 
加 错 点 ”工具 国 ， 将 鼠标 移 至 需要 添加 锚 点 的 位 置 ， 
单 击 即 可 添加 一 个 锚 点 ， 前 后 效果 如 图 4-41 所 示 。 


图 4-38 


如 果 需 要 同时 选中 多 个 锚 点 ， 可 以 按 住 Shift 键 ， 
再 单 击 要 选择 的 锚 点 ， 如 图 4-39 所 示 。 
的 多 个 锚 点 进行 移动 ， 如 图 4-40 所 示 。 


图 4-41 


删除 锚 点 : 在 “工具 ”面板 中 的 “钢笔 ”工具 贺 
图 标 上 长 按 鼠 标 左 键 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 “ 删 
除 错 点 ”工具 国 ， 将 鼠标 移 至 需要 删除 的 锚 点 上 ， 单 
击 即 可 删除 该 锚 点 ， 如 图 4-42 所 示 。 


图 4-40 


这 技巧 与 提示 : 
PS 

shift 键 的 作用 是 加 选 或 减 选 锚 点 ， 既 可 以 按 住 Shift 
键 单 击 所 要 加 选 的 错 点 ， 也 可 以 按 住 Shift 键 单 击 已 经 选中 
的 锚 点 ,将 其 取消 选择 。 在 使 用 “选择 ” 工具 加 全 选取 钳 点 时 ， 
也 可 以 直接 按 住 鼠 标 左 键 在 “合成 ”窗口 中 框 选 一 个 或 多 个 
锚 点 。 
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图 4-42 ( 续 ) 


蒙 版 上 的 锚 点 主要 分 为 两 种 一 一 角 点 和 曲线 点 。 
角 点 和 曲线 点 之 间 是 可 以 相互 转化 的 ， 下 面 将 详细 讲 
解 如 何 进行 角 点 和 曲线 点 的 切换 。 

+ 角 点 转化 为 曲线 点 ， 在 “工具 ”面板 中 “钢笔 ” 
[ 具 加 图 标 上 长 按 鼠 标 左 键 ， 弹 出 其 选项 下 拉 列 表 ， 在 
其 中 选择 “转换 锚 点 ”工具 国 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 ， 拖 
电 要 转化 为 曲线 点 的 角 点 , 即 可 把 该 角 点 转化 为 曲线 点 。 
或 者 在 “钢笔 ”工具 加 状态 下 按 住 Alt 键 ， 然 后 拖 电 所 
要 转化 为 曲线 点 的 角 点 , 也 可 以 把 该 角 点 转化 为 曲线 点 ， 
如 图 4-43 所 示 。 
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十 曲线 点 转化 为 角 点 : 在 “工具 ”面板 中 “钢笔 ” 
工具 图 标 上 长 按照 标 左 键 ， 同 样 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 选 
择 “ 转 换 锚 点 ”工具 国 ， 单 击 需要 转化 为 角 点 的 曲线 点 ， 
即 可 把 该 曲线 点 转化 为 角 点 。 或 者 在 “钢笔 ”工具 辆 六 
态 下 按 住 Alt 键 ， 然 后 单 击 需要 转化 为 角 点 的 曲线 点 ， 
也 可 以 把 该 曲线 点 转化 为 角 点 ， 如 图 4-44 所 示 。 


al 


当 我 们 创建 好 一 个 蒙 版 后 ， 如 果 感 觉 
或 者 角度 不 合适 ， 


在 “图 层 ” 面 板 选 中 蒙 版 图 层 ， 使 用 “选择 ” 工 
具 双击 蒙 版 的 轮廓 线 ， 或 者 按 快捷 键 Ctrl+T 对 蒙 版 进 
行 自 由 变换 。 在 自由 变换 线 框 的 锚 点 上 单 击 并 拖 电 锚 
点 即 可 放大 或 缩小 蒙 版 ， 如 图 4-45 所 示 。 


在 自由 变换 线 框 外 单 击 并 拖 电 鼠 标 即 可 旋转 蒙 版 ， 
如 图 4-46 所 示 。 在 进行 自由 变换 时 ， 按 住 Shift 键 可 以 
对 蒙 版 形状 进行 等 比例 缩放 或 以 45” 为 单位 进行 旋转 ， 
也 可 以 使 用 键盘 上 的 方向 键 移动 蒙 版 ， 对 蒙 版 进行 缩 
放 旋 转 ， 操 作 完 成 后 按 Esc 键 退出 自由 变换 状态 。 


蒙 版 太 小 ， 
可 对 蒙 版 的 大 小 或 角度 进行 缩放 和 


第 4 章 ， 蒙 版 动画 技术 


本 实例 已 为 读者 提前 创建 好 了 一 个 After Effects 
工程 文件 ， 通 过 下 面 的 详细 步骤 讲解 ， 希 望 读者 能 掌 
握 对 图 层 蒙 版 进行 多 方位 调整 的 具体 方法 。 
视频 文件 ， ”视频 \ 第 4 章 4.3.5 课堂 练习 一 一 修改 蒙 版 mp4 
源 文 件 ， ” 源 文 件 \ 第 4 章 43.5 


呵 启动 After Effects CC 2018, 执行 “文件 ”|“ 打 开 项 目 ” 
命令 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 如 图 4-47 所 示 的 
项 目 文件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 


图 4-47 
吗 打开 项 目 文件 后 , 在 “图 层 ” 面板 中 选择 “蝴蝶 .png” 
图 层 ， 可 以 看 到 预先 在 图 层 上 创建 的 蒙 版 ， 如 图 4-48 
所 示 。 


[ 呈 单 击 “背景 jpg” 图 层 名 称 前 的 图 按钮 ， 先 将 “ 背 
景 jpg” 图 层 隐藏 ， 方 便 后 续 对 “蝴蝶 .png” 图 层 蒙 版 
进行 修改 ， 如 图 4-49 所 示 。 
[加 在 “图 层 ” 面板 中 选择 “蝴蝶 .png” 图 层 , 然后 在 “ 工 
具 ” 面 板 中 的 “钢笔 ”工具 国 图 标 上 长 按 和 鼠标 左 键 ， 弹 
出 其 下 拉 列表 ， 在 其 中 选择 “添加 锚 点 ”工具 国 ， 将 交 
标 移动 至 蝴蝶 左 侧 的 翅膀 处 ， 如 图 4-50 所 示 ， 单 击 在 该 
处 添加 一 个 错 点 。 


图 4-46 
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-人 7 技巧 与 提示 : 
在 “合成 ”窗口 中 滚动 鼠标 滚轮 可 以 对 素材 进行 局 
部 缩放 ， 按 住 空格 键 可 以 任意 拖 动 素材 。 


A 


荐 单 击 拖 电 上 述 操作 中 添加 的 锚 点 ， 调 节 至 如 图 4-51 


所 示 的 位 置 ， 
锚 点 转化 为 曲 


键 ， 弹 出 下 拉 列表 ， 在 其 中 选择 “删除 锚 点 ”工具 图)， 
将 鼠标 移 至 如 图 4-53 所 示 的 锚 点 上 ， 单 击 删 除 该 锚 点 ， 
操作 完成 后 的 效果 如 图 4-54 所 示 。 


在 按 住 Alt 键 后 单 击 并 拖 忠 该 锚 点 ， 将 该 
线 点 ， 如 图 4-52 所 示 。 


图 4-54 


采用 同样 的 方法 ， 把 光标 移 至 如 图 4-55 所 示 的 锚 点 
上 ， 单 击 删除 该 锚 点 ， 操 作 完成 后 的 效果 如 图 4-56 所 示 。 


图 4-55 


[8 在 “工具 ”面板 中 的 “钢笔 ”工具 国 图 标 上 长 按 鼠 
标 左 键 ， 弹 出 其 下 拉 列 表 ， 在 其 中 选择 “转换 锚 点 ” 工 


[ 町 在 “工具 ”面板 中 “钢笔 ”工具 国 图 标 上 长 按 鼠 标 左 具 国 ， 单 击 拖 忠 蝴蝶 翅膀 右上 角 如 图 4-57 所 示 的 角 点 ， 
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将 该 角 点 转化 为 曲线 点 , 并 拖 电 曲 线 点 使 翅膀 变 得 圆滑 ， 
如 图 4-58 所 示 。 


图 4-56 图 4-60 

四 在 “图 层 ” 面板 中 展开 “蝴蝶 png” 图 层 的 变换 属性 ， 
设置 其 “位 置 ” 参数 为 587、312, “缩放 ”参数 为 5, “ 旋 
转 ” 参 数 为 0X+17”， 如 图 4-61 所 示 。 


图 4-57 


4-61 


至 此 ， 本 实例 制作 完毕 ， 在 “合成 ”窗口 中 可 预览 
最 终 的 效果 ， 如 图 4-62 所 示 。 


4-58 


[四 单 击 “ 背 景 jpg” 图 层 名 称 前 的 图 按钮 ， 如 图 4-59 
所 示 。 使 “背景 jpg” 图 层 显示 在 “合成 ”窗口 中 , 如 图 4-60 
所 示 。 


4.4” 蒙 版 属性 及 琶 加 模式 


蒙 版 与 图 层 一 样 , 也 有 其 固有 的 属性 和 全 加 模式 ， 
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这 些 属性 经 常会 在 制作 蒙 版 动画 时 用 到 ， 下 面 将 详细 
讲解 蒙 版 的 各 个 属性 及 又 加 模式 。 


我 们 可 以 单 击 蒙 版 名 称 前 的 小 三 角 按 钮 国 展 开 莹 
版 属性 ， 也 可 以 在 “图 层 ”面板 中 连续 按 两 次 M 键 来 
展开 蒙 版 的 所 有 属性 ， 蒙 版 的 属性 面板 如 图 4-63 所 示 。 


4-63 


下 面 对 蒙 版 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 蒙 版 路 径 ， 设 置 蒙 版 的 路 径 范 围 和 形状 ， 也 可 以 
为 蒙 版 锚 点 制作 关键 帧 动画 。 

+ 蒙 版 羽化 :设置 蒙 版 边缘 的 羽化 效果 ， 这 样 可 以 
使 蒙 版 边缘 触 于 底层 图 像 。 

+ 蒙 版 不 透明 度 : 设置 蒙 版 的 不 透明 程度 。 

+ 蒙 版 扩展 : 调整 蒙 版 向 内 或 向 外 的 扩展 程度 。 


蒙 版 的 倒 加 模式 主要 是 针对 一 个 图 层 中 有 多 个 蒙 
版 时 ， 通 过 蒙 版 的 琶 加 模式 可 以 使 多 个 蒙 版 之 间 产 生 
县 加 效果 ， 如 图 4-64 所 示 。 


无 
#0 
柜 泛 
交集 
ES 
E23 
差生 


图 4-64 


下 面 对 蒙 版 全 加 模式 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 


骤 


+ 无 : 选择 “无 ”模式 时 ， 路 径 将 不 作为 蒙 版 使 用 ， 
仅 作为 路 径 使 用 。 

+ 相 加 : 将 当前 蒙 版 区 域 与 其 上 面 的 蒙 版 区 域 进行 
相 加 处 理 。 

二 相 减 : 将 当前 蒙 版 区 域 与 其 上 面 的 蒙 版 区 域 进行 
相 减 处 理 。 

+ 交集 : 
交 的 部 分 。 

+ 变 亮 : 对 于 可 视 范围 区 域 来 讲 ， 此 模式 与 “ 相 加 ” 
模式 相同 ， 但 是 对 于 重 耸 之 处 的 不 透明 ， 则 采用 不 透明 
度 较 高 的 那个 值 。 

+ 变 瞳 : 对 于 可 视 范围 区 域 来 讲 ， 此 模式 同 “ 交 集 ” 
模式 相同 ， 但 是 对 于 重 受 之 处 的 不 透明 则 采用 不 透明 度 
较 低 的 那个 值 。 

+ 差 值 ， 此 模式 对 于 可 视 区 域 ,采取 的 是 并 集 减 交 
集 的 方式 ， 先 将 当前 蒙 版 区 域 与 其 上 面 蒙 版 区 域 进行 并 
集运 算 ， 然 后 对 当前 蒙 版 区 域 与 其 上 面 蒙 版 区 域 的 相交 
部 分 进行 减 去 操作 。 


只 显示 当前 蒙 版 区 域 与 其 上 面 蒙 版 区 域 相 


所 谓 “ 蒙 版 动画 ”就 是 对 蒙 版 的 基本 属性 设置 关 
键 帧 动画 ， 在 实际 工作 中 经 常用 来 突出 某 个 重点 部 分 
内 容 和 表现 画面 中 的 某 些 元 素 等 。 


蒙 版 路 径 属性 动画 的 设置 方法 


单 击 “ 蒙 版 路 径 ” 属 性 名 称 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 
按钮 国 |， 为 当前 蒙 版 的 路 径 设置 一 个 关键 帧 ， 再 将 时 
间 轴 移 至 不 同 的 时 间 点 ， 同 时 改变 蒙 版 路 径 ， 此 时 在 
时 间 线 上 会 自动 记录 所 改变 的 蒙 版 路 径 ， 并 生成 两 条 
路 径 之 间 的 动画 ， 如 图 4-65 所 示 。 


单 击 “ 蒙 版 不 透明 度 ” 属 性 名 称 前 的 “时 间 变 化 
秒表 ”按钮 国 ， 为 当前 蒙 版 的 不 透明 度 属 性 设置 一 个 
关键 帧 ， 再 将 时 间 轴 移 至 不 同 的 时 间 点 ， 改 变 蒙 版 的 
不 透明 度 ， 此 时 在 时 间 线 上 会 自动 记录 所 改变 的 蒙 版 
不 透明 度数 值 ， 并 生成 两 个 蒙 版 不 透明 度 之 间 的 动画 ， 
如 图 4-67 所 示 。 


图 4-65 ( 续 ) 


单 击 “ 蒙 版 羽化 ”属性 名 称 前 面 的 “时 间 变 化 秒 
表 ” 按 铝 国 |, 为 当前 蒙 版 的 羽化 属性 设置 一 个 关键 帧 ， 
再 将 时 间 轴 移 至 不 同 的 时 间 点 ， 改 变 蒙 版 羽化 的 数值 ， 
此 时 在 时 间 线 上 会 自动 记录 所 改变 的 蒙 版 羽化 值 ， 并 
生成 两 个 蒙 版 羽化 值 之 间 的 动画 ， 如 图 4-66 所 示 。 


单 击 “ 蒙 版 扩展 ”属性 名 称 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 
按钮 图， 为 当前 蒙 版 的 扩展 属性 设置 一 个 关键 帧 ， 再 
将 时 间 轴 移 至 不 同 的 时 间 点 ， 改 变 蒙 版 扩展 数值 ， 此 
时 在 时 间 线 上 会 自动 记录 所 改变 的 蒙 版 扩展 数值 ， 并 
生成 两 个 蒙 版 扩展 数值 之 间 的 动画 ， 如 图 4-68 所 示 。 


Bas03sr4sb. joe F 


图 4-66 图 4-67 
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接 下 来 ， 将 通过 实例 讲解 “ 毛 边 


图 4-67 ( 续 ) 


在 图 
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层 蒙 版 


”及 Shine 特效 


bh 的 具体 应 用 方法 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 
读者 可 以 掌握 “释放 光波 ”特效 的 制作 方法 。 


视频 文件 : 
源 文 件 : 


视频 \ 第 4 章 M.4.4 课堂 练习 一 一 光环 放射 动画 mp4 
源 文件 \ 第 4 章 444 


呵 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”|“ 新 建 合 成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 PAL 
D1DYV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 5 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 4-69 所 示 。 


图 4-69 
喝 执行 “文件 "|* 导 入 ”| 文件 ”命令 ， 弹 出 “导入 文件 ” 
对 话 框 ， 选 择 如 图 4-70 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 


CPE 画 
[一 = FE 


en 
9 
x 
a 


tn 
rl 
cS 


RHEN: Bm ~ Ma prpros 


En -mn 


图 4-70 


咽 按 快捷 键 CtltY 创建 一 个 与 合成 大 小 一 致 的 白色 固 
态 层 ， 并 设置 其 名 称 为 “白色 ”， 如 图 4-71 所 示 。 

[加 选择 上 一 步 创建 的 “白色 ”图 层 ， 并 在 “工具 ”面板 
中 选择 “椭圆 "工具 国 国 , 在 “合成 "窗口 绘制 一 个 如 
所 示 的 圆 形 蒙 版 。 

呵 按 快捷 键 CtltY 创建 一 个 与 合成 大 小 一 致 的 黑色 
态 层 ， 并 设置 其 名 称 为 “黑色 ”， 如 图 4-73 所 示 。 
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图 4-74 


在 “图 层面 板 中 选择 ”图 层 , 执行 “效果 ”|“ 风 
格 化 ”|“ 毛 边 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “ 边 
界 ” 参 数 为 150，“ 边 缘 锐 度 为 5，“ 比 例 ” 参 数 
为 10， 如 图 4-75 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 中 对 
应 的 预览 效果 如 图 4-76 所 示 。 


六 于 
相 糙 化 


图 4-75 


图 4-73 


[中 在 “图 层 ” 面 板 中 展开 “ 
果 属 性 栏 ， 在 0:00:00:00 时 间 点 位 置 单 
前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 , 设置 关键 帧 动画 , 并 设置 “ 演 
化 ”参数 为 0X+0”， 如 图 4-77 所 示 。 


叮 选择 上 一 步 创 建 的 “黑色 ”图 层 ， 用 “椭圆 ”工具 
国 在 “合成 ”窗口 中 绘制 一 个 圆 形 蒙 版 并 置 于 白色 蒙 
版 的 上 方 ， 如 图 4-74 所 示 。 
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置 Ray Length (光芒 长 度 ) 参数 为 0.5，Boost Light ( 提 
升 亮度 ) 参数 为 0.5，Colorize (颜色 模式 ) 为 Fire， 如 


图 4-80 所 示 。 


光环 放射 三 


0:00:00:00 


图 4-77 


四 在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修 改 时 间 为 0:00:04:24， 在 该 
时 间 点 设置 “演化 ”为 5X+0”， 如 图 4-78 所 示 。 


光环 放射 
0:00:04:24 0. a 
二 『 技巧 与 提示 : 
里 ”这 里 用 到 的 Shine 特效 非 After Effects 自 带 效果 ， 需 
要 用 户 自行 安装 ， 之 后 的 章节 将 详细 讲解 。 


辆 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “背景 .mov” 素 材 拖 入 “图 层 ” 
面板 ， 并 置 于 底层 ， 然 后 选择 该 图 层 ， 按 S 键 展开 其 “ 缩 
放 ” 属 性 ， 设 置 其 “缩放 ”参数 为 55， 如 图 4-81 所 示 。 
操作 完成 后 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 4-82 所 示 。 


图 4-78 
外 按 快 捷 键 CtrlHN 创建 一 个 预 置 为 PAL D1/DV 的 合成 ， 
设置 “持续 时 间 ” 为 5 秒 ， 并 将 其 命名 为 “总 合成 ”， 
如 图 4-79 所 示 。 


图 4-81 


图 4-79 


将 “项 目 ”窗口 中 的 “光环 放射 ”合成 拖 入 “总 合成 ” 
的 “图 层 ” 面板 ， 然 后 选择 “光环 放射 ”图 层 ， 执 行 “ 效 
果 ”ITrapcodel|Shine 命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设 
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在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “光环 放射 ”图 层 , 展开 其 “缩放 ” 
和 “不 透明 度 ” 属 性 ， 在 0:00:00:00 时 间 点 位 置 单 击 “ 缩 
放 ” 属 性 前 的 < 时 间 变 化 秒表 ”按钮 国 四 , 设置 关键 帧 动画 ， 
并 设置 “缩放 ”参数 为 0。 接 着 在 0:00:03:10 时 间 点 位 置 
单 击 “ 不 透明 度 ” 属 性 前 的 “时 间 变化 秒表 ” 技 铝 国 ]， 
并 设置 “不 透明 度 ” 参 数 为 100， 如 图 4-83 所 示 。 


图 4-83 
在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:04:24， 然 
后 在 该 时 间 点 设置 “缩放 ”参数 为 350，“ 不 透明 度 ” 
参数 为 0， 如 图 4-84 所 示 。 


4-84 


至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
最 终 效 果 如 图 4-85 所 示 。 


图 4-85 ( 续 ) 


通过 本 章 的 学 习 ， 相 信 大 家 已 经 了 解 了 蒙 版 的 创 
建 方法 及 一 些 基本 应 用 技巧 。 接 下 来 , 将 通过 实例 讲解 ， 
帮助 大 家 掌握 创建 光 感 蒙 版 动画 的 方法 ， 并 通过 蒙 版 
来 显示 画面 中 的 重点 内 容 。 
视频 文件 ， ”视频 \ 第 4 章 4.5 课堂 练习 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 4 章 45 


蒙 版 动画 技术 延伸 mp4 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”| “新建 合成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 PAL 
DUDYV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 3 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 4-86 所 示 。 

执行 “文件 ”|“ 导 入 ”|“ 文 件 ” 命 令 , 弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 ， 选 择 如 图 4-87 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 
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图 4-89 
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图 4-87 


将 “项 目 ” 窗 口中 的 “古书 jpg ”素材 拖 入 “图 层 ” 面 板 ， 
然后 展开 其 变换 属性 , 设置 “缩放 ”参数 为 110, 如 图 4-88 


所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ”窗口 的 显示 效果 如 图 4-89 国 490 
所 示 。 选中 “调整 图 层 1”, 执行 “效果 ”| “颜色 校正 "|“ 虽 


光度 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “曝光 度 ” 
参数 为 -4.5， 如 图 4-91 所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ” 窗 
口 的 预览 效果 如 图 4-92 所 示 。 


图 4-88 


在 “图 层 ” 面 板 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 “新 建 ”| “调整 图 层 ” 命 令 ， 创 建 一 个 调整 图 层 ， 
如 图 4-90 所 示 。 
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图 4-96 所 示 。 


图 4-95 


图 4-92 
选择 “调整 图 层 1”， 在 “工具 ”面板 单 击 “ 和 矩形 ” 
工具 国 按 钮 ， 移 动 光标 至 “合成 ”窗口 中 并 绘制 一 个 如 
图 4-93 所 示 的 形状 蒙 版 ， 展 开 其 蒙 版 属性 ， 并 设置 蒙 版 
的 县 加 模式 为 “ 相 加 ”, 并 选中 “ 反 转 ” 复 选 框 , 如 图 4-94 
所 示 。 


图 4-96 


在 “图 层 ” 面 板 修改 时 间 点 为 0:00:02:24， 选 择 “ 蒙 
版 路 径 ” 属 性 ， 然 后 按 快捷 键 Ctl+D 调 出 控制 框 ， 在 按 
住 Shift 键 的 同时 ， 向 左 拖 动 控制 框 ， 平 移 到 如 图 4-97 
所 示 的 位 置 。 


4-94 


展开 “调整 图 层 1” 的 蒙 版 属性 ,在 0:00:00:00 时 间 点 
单 击 “ 蒙 版 路 径 ” 属 性 前 的 “时 间 变化 秒表 ”按钮 辆 |， 
设置 一 个 关键 帧 。 然 后 设置 “ 蒙 版 羽化 ”参数 为 14， 如 
图 4-95 所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ”窗口 的 预览 效果 如 执行 “合成 ” 


图 4-97 


“新 建 合成 ”命令 ， 再 创建 一 个 预 设 
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为 PAL DIDYV 的 合成 ， 设 置 持 续 时 间 为 3 秒 ， 并 将 其 命 ”操作 完成 后 在 “合成 ”窗口 中 的 对 应 预览 效果 如 图 4-102 
名 为 “最 终 动 画 ”， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 4-98 ”所 示 。 
所 示 。 


图 4-101 


图 4-98 


四 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “ 蒙 版 动画 技术 延伸 ”合成 拖 
入 上 述 创建 的 “最 终 动画 ”合成 中 ， 如 图 4-99 所 示 。 


全 田 


LE 


图 4-102 
图 4-99 辐 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 蒙 版 动画 技术 延伸 ”图 层 ， 
其 看 式 设置 为 “发 光度 ”， 示 : 
i 选择 “ 蒙 版 动画 技术 延伸 ”图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”| “所 人 发 光度 ”， 如 图 4-103 所 示 
曲 ”|“ 贝 赛 尔 曲线 变形 ”命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ” 面 | 
板 参照 如 图 4-100 所 示 设 置 参 数 。 ee 


sea P=: 于 
站 suenneum 
国 BE ioe 


图 4-103 


为 上 述 图 层 继续 执行 “效果 ”| “透视 ”| “投影 ”命令 ， 
并 在 其 “效果 控件 ”面板 中 设置 “方向 ”为 0X+128”,“ 距 
离 ”参数 为 17，“ 和 柔和 度 ” 为 23， 如 图 4-104 所 示 。 


图 4-100 


辆 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “背景 jpg” 素 材 拖 入 “最 终 动 
画 ”“ 图 层 ” 面 板 中 , 然后 展开 其 变换 属性 , 设置 “缩放 ” 
参数 为 180，“ 不 透明 度 ” 参 数 为 25， 如 图 4-101 所 示 。 
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看 至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 


最 终 效果 如 图 4-105 所 示 。 


通过 对 本 章 的 学 习 ， 可 以 了 解 蒙 版 的 概念 、 创 建 
图 层 蒙 版 的 方法 ， 如 何 修改 蒙 版 的 形状 和 属性 ， 以 及 
制作 蒙 版 动画 。 由 于 影视 后 期 制作 中 经 常会 用 到 蒙 版 
动画 来 表现 某 些 特定 的 效果 ， 蒙 版 动画 的 应 用 越 来 越 
广泛 ， 所 以 熟悉 蒙 版 动画 的 使 用 方法 ， 对 以 后 制作 项 
目 有 很 大 帮助 。 


使 用 “和 拢 形 ” 工 具 、“ 椭 圆 ” 工 具 、“ 圆 角 和 矩形 ” 
工具 、“ 多 边 形 ” 工 具 、“ 星 形 ” 工 具 以 及 “钢笔 ” 
工具 等 ， 可 以 在 “合成 ”窗口 中 绘制 各 种 形状 的 蒙 版 。 


“钢笔 ”工具 主要 用 于 绘制 不 规则 的 蒙 版 和 不 闭 
合 的 路 径 ， 快 捷 键 为 G， 在 此 工具 按钮 上 长 按 鼠 标 可 
显示 出 “添加 锚 点 ”工具 、“ 删 除 锚 点 ”工具 和 “ 转 
换 锚 点 ”工具 ， 利 用 这 些 工具 可 以 很 方便 地 对 蒙 版 进 
行 修改 。 


在 “时 间 线 ”窗口 选择 蒙 版 图 层 ， 使 用 “选择 ” 
工具 双击 蒙 版 的 轮廓 线 ， 或 者 按 快捷 键 Ctrl+HT 对 蒙 版 
进行 自由 变换 ， 在 自由 变换 线 框 的 控制 点 上 单 击 拖 电 ， 
即 可 缩放 蒙 版 。 

展开 图 层 下 的 蒙 版 属性 ， 然 后 设置 蒙 版 羽化 等 参 
数 ， 即 可 修改 当前 蒙 版 的 属性 ， 还 可 以 为 蒙 版 各 个 属 
性 添加 关键 帧 。 
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在 After Effects CC 2018 中 的 颜色 校正 效果 组 ， 主 要 用 于 处 理 画 面 
的 颜色 ， 其 中 提供 了 更 改 颜色 、 亮 度 、 对 比 度 、 颜 色 平衡 等 多 种 颜色 校 
正 效 果 ， 同 时 也 可 以 对 色彩 正常 的 画面 进行 色调 调节 。 

颜色 校正 有 3 个 最 主要 的 效果 ， 分 别 是 “ 色 阶 ”“ 曲 线 ” 和 “色相 / 
饱和 度 ”， 下 面 将 围绕 这 3 个 主要 效果 进行 详细 讲解 。 


色 阶 效果 主要 是 通过 重新 分 布 输入 颜色 的 级 别 来 获取 一 个 新 的 颜色 
输出 范围 ， 以 达到 修改 图 像 亮 度 和 对 比 度 的 目的 。 


此 外 ， 使 用 色 阶 可 以 扩大 图 像 的 动态 范围 ， 即 相机 能 记录 的 图 像 亮 
度 范围 ， 还 具有 查看 和 修正 曝光 ， 以 及 提高 对 比 度 等 作用 。 

选择 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 颜 色 校 正 ”|“ 色 阶 ” 命 令 ， 然 后 在 “ 效 
果 控件 ”面板 中 展开 “ 色 阶 ” 效 果 的 参数 ， 如 图 5-1 所 示 。 
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下 面 对 色 阶 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 讲解 。 
+ 通道 : 选择 要 修改 的 通道 ， 可 以 分 别 对 RGB 通道、 红色 通道 、 绿 
色 通道 、 蓝 色 通道 和 Alpha 通道 的 色 阶 进行 单独 调整 。 

+ 直方 图 : 通过 直方 图 可 以 观察 到 各 个 影 调 的 像素 在 图 像 中 的 分 布 
情况 。 
+ 输入 黑色 : 可 以 控制 输入 图 像 中 的 黑色 阔 值 。 

+ 输入 白色 : 可 以 控制 输入 图 像 中 的 白色 阐 值 。 

+ 灰 度 系数 : 调节 图 像 影 调 的 阴影 和 高 光 的 相对 值 。 
+ 输出 黑色 : 控制 输出 图 像 中 的 黑色 阔 值 。 

+ 输出 白色 : 控制 输出 图 像 中 的 白色 阔 值 。 


线 效果 可 以 对 画面 整体 或 单独 颜色 通道 的 色调 范围 进行 精确 


控制 。 
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选择 图 层 , 执行 “效果 ?| 颜色 校正 |“ 曲线 ”命令 ， 
然后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “曲线 ”效果 的 参数 ， 
如 图 5-2 所 示 。 
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下 面 对 曲线 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 讲解 。 

+ 通道 : 选择 要 调整 的 通道 ， 包 括 RGB 通道 、 红 
色 通 道 、 绿 色 通 道 、 蓝 色 通道 和 Alpha 通道 。 

+ 曲线 : 手动 调节 曲线 上 的 控制 点 ，X 轴 方 向 表示 
输入 原 像素 的 亮度 ，Y 轴 方 向 表示 输出 像素 的 亮度 。 

+ 圆 曲线 工具 :使 用 该 工具 可 以 在 曲线 上 添加 节 
点 ， 并 且 可 以 任意 拖 动 节点 ， 如 需 删除 节点 ， 只 要 将 选 
择 的 节点 拖 忠 出 曲线 图 之 外 即 可 。 

+ 国 铝 笔 工具 : 使 用 该 工具 可 以 在 坐标 图 上 任意 
绘制 曲线 。 

+ 打开 : 打开 保存 好 的 曲线 , 也 可 以 打开 Photoshop 
中 的 曲线 文件 。 

二 保存 : 保存 当前 曲线 ， 以 便 重复 利用 。 

+ 平滑 : 将 曲折 的 曲线 变 平滑 。 

二 重 置 : 将 曲线 恢复 默认 的 直线 状态 。 


5.1.3 ”色相 /饱和 度 效果 


色相 /饱和 度 效果 可 以 调整 某 个 通道 颜色 的 色相 、 
饱和 度 及 亮度 ， 即 对 图 像 的 某 个 色 域 局 部 进行 调节 。 

选择 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 颜 色 校 正 ” |“ 色 相 / 
饱和 度 ” 命 令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 色 
相 / 饱 和 度 ” 效 果 的 参数 ， 如 图 5-3 所 示 。 

下 面 对 色 相 / 饱 和 度 效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
讲解 。 

二 通道 控制 : 可 以 指定 所 要 调节 的 颜色 通道 ， 如 果 
选择 “ 主 ” 选 项 表示 对 所 有 颜色 应 用 效果 ， 还 可 以 单独 


选择 红色 、 黄 色 、 绿 色 、 青 色 和 洋红 等 颜色 。 

+ 通道 范围 显示 通道 受 效 果 影 响 的 范围 。 上 面 的 
颜色 条 表示 调 色 前 的 颜色 ， 下 面 的 颜色 条 表示 在 全 饱和 
度 下 调整 后 的 颜色 。 

+ 主 色相 : 调整 主 色调 ， 可 以 通过 相位 调整 轮 来 
调整 。 

+ 主 饱和 度 : 控制 所 调节 颜色 通道 的 饱和 度 。 

+ 主 亮度 : 控制 所 调节 颜色 通道 的 亮度 。 

+ 彩色 化 : 调整 图 像 为 彩色 图 像 。 

+ 着 色色 相 : 调整 图 像 彩色 化 后 的 色相 。 

+ 着 色 饱 和 度 : 调整 图 像 彩色 化 后 的 饱和 度 。 

+ 着 色 亮 度 : 调整 图 像 彩色 化 后 的 亮度 。 
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.1.4 课堂 练习 一 “江南 水 乡 校 色 


本 实例 将 结合 前 面 所 讲 的 知识 点 ， 具 体 讲 解 “ 色 
阶 ”“ 色 相 / 饱 和 度 ” 和 “曲线 ”这 3 种 校 色 效果 的 使 
用 方法 。 


视频 \ 第 5 章 \5.1.4 课堂 练习 一 一 江南 水 乡 校 色 mp4 
源 文件 \ 第 5 章 \5.1.4 


视频 文件 : 
源 文 件 : 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”| “新建 合成 ”命令 ,创建 一 个 预 置 为 PAL 
DUDYV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 3 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 5-4 所 示 。 

因 执行 “文件 ?|* 导 入 ”| 文件 ”命令 ,弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 ， 选 择 如 图 5-5 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 

咖 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “江南 jpg” 素 材 拖 入 “图 层 ” 
面板 ， 然 后 单 击 该 图 层 ， 按 S 键 展开 其 “缩放 ”属性 ， 
设置 “缩放 ”参数 为 84, 如 图 5-6 所 示 。 设置 完成 后 在 “ 合 
成 ”窗口 的 预览 效果 如 图 5-7 所 示 。 
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加 选择 “江南 jpg” 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 颜 色 校正 ”|“ 色 
阶 ” 命 令 , 然后 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “输入 黑色 ” 
参数 为 10，“ 输 入 白色 ”参数 为 220，“ 灰 度 系数 ” 参 
数 为 08， 如 图 5-8 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 对 
应 的 预览 效果 如 图 5-9 所 示 。 


图 5-4 


江 两 水 乡 校 色 
0:00:00:00 A 图 5-9 


S06 Hs 


因 选择 “江南 jpg” 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 颜 色 校正 ”|“ 色 
相 / 饱 和 度 ”命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “ 主 
色相 ”参数 为 0X-5”，“ 主 饱和 度 ” 参 数 为 33，“ 主 
亮度 ”为 10， 如 图 5-10 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ” 窗 
口 对 应 的 预览 效果 如 图 5-11 所 示 。 
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将 “项 目 ”窗口 中 的 “天 空 jpg” 素 材 拖 入 “图 层 ” 
面板 并 置 于 底层 ， 设 置 其 “位 置 ”参数 为 394、-76, “ 缩 
放 ” 参 数 为 94.4， 如 图 5-14 所 示 。 


图 5-14 


选择 “天 空 jpg” 图 层 ， 在 “工具 ”面板 中 选择 “ 钢 
四 再 次 选择 “江南 jpg” 图 层 ， 执 行 “效果 ”| “颜色 校 。 笔 , 工具, 将 图 像 中 的 天 空空 白 部 分 抠 出 来 , 如 图 5-15 
正 ” | “曲线 ”命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 将 曲线 。 所 示 。 
形状 调节 至 如 图 5-12 所 示 的 状态 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ” 
窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 5-13 所 示 。 


图 5-11 


图 5-15 
中 在 “图 层 ” 面 板 中 将 “天 空 jpg” 图 层 放 置 到 顶层 ， 
并 设置 图 层 琶 加 模式 为 “ 相 乘 ”， 接 着 展开 其 蒙 版 属性 ， 
设置 “ 蒙 版 羽化 ”参数 为 80， 如 图 5-16 所 示 。 


图 5-12 


图 5-16 


ww 名 在 “图 层 ”面板 中 选择 “天 空 jpg” 图 层 ， 执 行 “ 效 

BO ee 果 ”| “颜色 校正 ”| “曲线 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ” 面 
调节 曲线 时 ， 在 曲线 上 单 击 可 以 添加 节点 ， 拖 动 节 。 板 中 将 曲线 形状 调节 至 如 图 5-17 所 示 的 状态 。 

点 可 以 任意 改变 曲线 的 形状 。 图 至 此 ， 本 实例 制作 完毕 ， 颜 色 校 正 调 色 前 后 的 效果 
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如 图 5-18 所 示 。 亮 和 最 暗 之 间 确 定 融合 度 ， 可 以 将 画面 中 的 黑色 部 分 
及 白色 部 分 蔡 换 成 自 定义 的 颜色 。 

选择 图 层 , 执行 “效果 ?| 颜色 校正 ?| 色调” 命令， 
然后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “色调 ”效果 的 参数 ， 
如 图 5-19 所 示 。 


图 5-17 


图 5-19 


下 面 对 色 调 效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 讲解 。 

+ 将 黑色 映射 到 ; 映射 黑色 到 某 种 颜色 。 

+ 将 白色 映射 到 :; 映射 白色 到 某 种 颜色 。 

+ 着 色 数 量 : 设置 染色 的 作用 程度 ，0% 表示 完全 
不 起 作用 ，100% 表示 完全 作用 于 画面 。 


三 色调 效果 与 色调 效果 的 用 法 相似 ， 只 是 多 了 一 
个 中 间 颜 色 ， 可 以 将 画面 中 的 阴影 、 中 间 调 和 高 光 进 
行 颜 色 映 射 ， 从 而 更 换 画 面 的 色调 。 

选择 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 颜 色 校正 ”|“ 三 色调 ” 
命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “三 色调 ” 效 
果 的 参数 ， 如 图 5-20 所 示 。 


图 5-18 


5.2 ”颜色 校正 常用 效果 


本 节 将 详细 讲解 颜色 校正 的 9 种 常用 效果 ， 分 别 图 5-20 
是 色调 效果 、 三 色调 效果 、 照 片 滤 镜 效 果 、 颜 色 平 衡 
效果 、 颜 色 平 衡 (HLS) 效果 、 曝 光度 效果 、 通 道 混合 下 面 对 三 色调 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 讲解 。 
器 效果 、 阴 影 /高 光 效果 以 及 广播 颜色 效果 。 + 高 光 : 调整 高 光 的 颜色 。 

二 中 间 调 : 调整 中 间 调 的 颜色 。 
调 效果 + 阴影 : 调整 阴影 的 颜色 。 

+ 与 原始 图 像 混合 : 设置 效果 层 与 来 源 层 的 融合 

程度 。 


色调 效果 用 于 调整 图 像 中 包含 的 颜色 信息 ， 在 最 
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照片 滤 镜 效果 就 像 为 素材 加 入 一 个 滤 色 镜 ， 以 便 
和 其 他 颜色 统一 起 来 。 

选择 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 颜 色 校 正 ”|“ 照 片 滤 
镜 ” 命 令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “照片 滤 镜 ” 
效果 的 参数 ， 如 图 5-21 所 示 。 


图 5-21 


下 面 对 照 片 滤 镜 的 主要 属性 参数 进行 详细 讲解 。 
+ 滤 镜 : 可 以 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 各 种 常用 的 


有 色光 镜头 滤 镜 。 

+ 颜色 : 当 “ 滤 镜 ” 属 性 使 用 “ 自 定义 ”选项 时 ， 
可 以 指定 滤 镜 的 颜色 。 

+ 密度 : 设置 重新 着 色 的 强度 ， 值 越 大 ， 效 果 越 
明显 。 


+ 保持 发 光度 : 选中 该 选项 时 ， 可 以 在 过 滤 颜 色 的 
同时 ， 保 持原 始 图 像 的 明暗 分 布 层次 。 


颜色 平衡 效果 可 以 对 图 像 的 暗部 、 中 间 调 和 高 光 
部 分 的 红 、 绿 、 蓝 通道 分 别 进行 调整 。 

选择 图 层 ,执行 “效果 ”| 颜色 校正 |“ 颜色 平衡 ” 
命令 ， 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “颜色 平衡 ”效果 
的 参数 ， 如 图 5-22 所 示 。 


下 面 对 颜 色 平衡 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 
+ 阴影 红色 / 绿色 / 蓝 色 平衡 : 在 阴影 通道 中 调整 


颜色 的 范围 。 
了 + 中 间 调 红色 /绿色 / 蓝 色 平衡 : 调整 RGB 色彩 
的 中 间 亮 度 范围 的 平衡 。 


+ 高 光 红 色 /绿色 / 蓝 色 平衡 ， 在 高 光 通 道中 调整 
RGB 色彩 的 高 光 范围 平衡 。 
+ 保持 发 光度 : 保持 图 像 颜 色 的 平均 亮度 。 


颜色 平衡 (HLS) 效果 通过 调整 色相 、 饱 和 度 和 
亮度 参数 对 素材 图 像 的 颜色 进行 调节 ， 以 控制 图 像 色 
彩 平 衡 。 

选择 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 颜 色 校正 ”|“ 颜 色 平 
衡 (HLS) ”命令 ,在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “颜色 
平衡 (HLS) ”效果 的 参数 ， 如 图 5-23 所 示 。 


5-23 


下 面 对 颜 色 平 衡 (HLS) 效果 的 主要 属性 参数 进 
行 详细 介绍 。 

+ 色相 : 调整 图 像 的 色相 。 

+ 亮度 : 调整 图 像 的 亮度 ， 值 越 大 ， 图 像 越 亮 。 

+ 饱和 度 : 调整 图 像 的 饱和 度 ， 值 越 大 ， 饱 和 度 越 
高 ， 图 像 颜色 越 鲜艳 。 


曝光 度 效果 主要 是 用 来 调节 画面 的 曝光 程度 ， 可 
以 对 RGB 通道 分 别 进行 曝光 。 

选择 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 颜 色 校正 ” |“ 曝光 度 ” 
命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “曝光 度 ” 效 
果 的 参数 ， 如 图 5-24 所 示 。 
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图 5-24 


下 面 对 曝 光度 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 通道 : 选择 需要 调整 曝光 的 通道 ， 包 括 “ 主 要 通 
道 ” 和 “单个 通道 ”两 种 类 型 。 

+ 曝光 度 : 设置 图 像 的 整体 曝光 程度 。 

+ 偏 移 : 设置 图 像 整体 色彩 的 偏 移 程度 。 

+ 灰 度 系数 校正 : 设置 图 像 伽 马 准 度 。 

+ 红色 /绿色 / 蓝 色 : 分 别 用 来 调整 RGB 通道 的 
曝光 度 、 偏 移 和 灰 度 系数 校正 数值 ,只 有 在 设置 通道 为 “ 单 
个 通道 ”的 情况 下 ， 这 些 属性 才 被 激活 。 


通道 混合 器 效果 可 以 使 当前 图 层 的 亮度 为 蒙 版 ， 
调整 男 一 个 通道 的 亮度 ， 并 作用 于 当前 图 层 的 各 个 色 
彩 通道 。 使 用 该 效果 可 以 制作 出 普通 校 色 滤 镜 不 容易 
制作 出 的 效果 。 

选择 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 颜 色 校正 ”|“ 通 道 混合 器 ” 
命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “通道 混合 器 ” 
效果 的 参数 ， 如 图 5-25 所 示 。 


图 5-25 


下 面 对 通道 混合 器 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 
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+ 红色 /绿色 / 蓝 色 -红色 /绿色 / 蓝 色 / 恒 量 : 代 
表 不 同 的 颜色 调整 通道 ， 表 现 增强 或 减弱 通道 的 效果 。 
恒 量 用 来 调整 通道 的 对 比 度 。 

+ 单 色 : 选中 该 选项 后 ， 将 把 彩色 图 像 转换 为 灰 


阴影 /高 光 效果 可 以 单独 处 理 图 像 的 阴影 和 高 光 区 
域 ， 是 一 种 高 级 调 色 效果 。 

选择 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 颜 色 校正 ” |“ 阴影/ 
高 光 效果 ”命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 阴 
影 / 高光” 效果 的 参数 ， 如 图 5-26 所 示 。 


5-26 


下 面 对 阴影 /高光 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 自动 数量 : 自动 取 值 ， 分 析 当 前 画面 颜色 ， 从 而 
调整 画面 的 明暗 关系 。 

+ 阴影 数量 : 暗部 取 值 ， 只 针对 画面 的 暗部 进行 
调整 。 

+ 高 光 数 量 : 亮 部 取 值 ， 只 针对 图 像 的 亮 部 进行 
调整 。 

+ 瞬时 平滑 : 设置 阴影 和 高 光 的 瞬时 平滑 度 ， 只 在 
自动 数量 被 激活 的 状态 ， 该 选项 才 有 效 。 

+ 场景 检测 : 侦 测 场景 画面 的 变化 。 

+ 更 多 选项 : 对 画面 的 暗部 和 亮 部 进行 更 多 的 
设置 。 

+ 与 原始 图 像 混合 : 设置 效果 层 与 来 源 层 的 融合 


广播 颜色 效果 用 来 校正 广播 级 的 颜色 和 亮度 ， 使 
视频 素材 图 像 在 电视 上 能 够 正确 地 显示 出 来 ， 以 达到 
电视 台 的 播放 技术 标准 。 
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选择 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 颜 色 校正 ” |“ 广播 颜 
色 ” 命 令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “广播 颜色 ” 
效果 的 参数 ， 如 图 5-27 所 示 。 


将 “项 目 ” 窗 口中 的 “ 源 素 材 .mp4” 素 材 拖 入 “图 层 ” 
面板 ， 将 自动 生成 一 个 名 为 “ 源 素材 ”的 合成 ， 如 
所 示 。 


不 素材 


0:00:00:00 


Ise6 WS: 图 
oq > 图: 


[= 四 


图 5-27 


下 面 对 广播 颜色 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 


+ 广播 区 域 设置 : 选择 电视 制式 , 包括 “PAL 制式 ” 
和 “NTSC 制式 ”两 种 。 

+ 确保 颜色 安全 的 方式 : 实现 安全 色彩 的 方法 ， 包 
括 “ 降 低 明 亮度 ”“ 降 低 饱和 度 ”“ 抠 出 不 安全 区 域 " 和 “ 抠 
出 安全 区 域 ”。 

+ 最 大 信号 振幅 : 制定 用 于 播放 视频 素材 的 最 大 信 
号 幅度 。 


本 实例 将 结合 本 节 所 讲 的 知识 点 ， 讲 解 如 何 使 用 
“色调 ”和 “颜色 平衡 ”这 两 种 校 色 效果 ， 使 视频 呈 
现 微 电影 色调 的 方法 。 
视频 文件 : 
源 文 件 : 


视频 \ 第 5 章 \5.2.10 课堂 练习 一 一 微 电 影 风 格 校 色 .mp4 
源 文件 \ 第 5 章 \5.2.10 


呵 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “文件 ”|“ 导 入 文件 ”命令 ， 弹 出 “导入 文件 ”对 
话 框 ， 选 择 如 图 5-28 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 


[CE 画 | 
[人 SEE | 2 
an- ED 


图 5-29 


咖 在 “图 层 ” 面板 中 选择 “ 源 素材 .mp4” 图 层 , 执行 “ 效 
果 ”|“ 颜 色 校正 ” |“ 色调 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ” 面 
板 中 设置 “着 色 数量 ”参数 为 36， 如 图 5-30 所 示 。 操 
作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 5-31 所 示 。 


图 5-30 


图 5-31 


加 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 源 素材 mp4” 图 层 ， 执 行 


“效果 ”| “颜色 校正 ” |“ 颜色 平衡 ”命令 ， 并 参照 图 5-32 
所 示 设 置 效果 的 阴影 、 中 间 调 和 高 光 等 参数 。 操 作 完成 
后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 5-33 所 示 。 
项 执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”| “调整 图 层 ” 命 令 ， 创 建 一 
个 调整 图 层 置 于 “图 层 ” 面板 的 顶层 ， 并 将 其 命名 为 “ 视 
觉 中 心 ”， 如 图 5-34 所 示 。 
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在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “视觉 中 心 ” 图 层 ， 展 开 其 
蒙 版 属性 ， 设 置 “ 蒙 版 羽化 ”参数 为 100， 并 选中 “ 反 转 ” 
复 选 框 ， 如 图 5-36 所 示 。 


5-36 
[ 叮 选 择 “ 视 觉 中 心 ”图 层 , 执行 “效果 六 模糊 和 锐 化 ” 摄 
像 机 镜头 模糊 ”命令 , 然后 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “ 模 
糊 半 径 ” 参 数 为 12， 并 选中 “重复 边缘 像素 ” 复 选 框 ， 
如 图 5-37 所 示 。 


图 5-34 图 5-37 


廿 选择 “视觉 中 心 ”图 层 , 接着 在 “工具 ”面板 中 选择 “ 钢 ”[ 昱 执行 “图 层 ”| “新建 ”| “纯色” 命令 ,创建 一 个 黑 
笔 ” 工具 国 ， 然 后 移动 光标 至 “合成 ”窗口 绘制 一 个 ” 色 固态 层 并 置 于 顶层 ， 在 “合成 ”窗口 中 调整 其 大 小 ， 
如 图 5-35 所 示 的 遮 单 。 摆 放 到 画面 顶部 ， 如 图 5-38 所 示 。 
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在 “图 层 ”面板 中 选择 黑色 固态 层 ， 按 快捷 键 
CtrltD 复制 图 层 ， 然 后 在 “合成 ”窗口 中 将 复制 层 移 至 
画面 底部 ， 如 图 5-39 所 示 。 


图 5-39 


至 此 ， 本 实例 制作 完毕 ， 颜 色 校正 调 色 的 对 比 效 果 
如 图 5-40 所 示 。 


前 面 讲 到 颜色 校正 调 色 的 主要 效果 和 常用 效果 ， 
本 节 将 继续 讲解 颜色 校正 调 色 的 一 些 其 他 效果 ， 这 些 
效果 包括 亮度 和 对 比 度 效果 、 保 留 颜色 效果 、 灰 度 系 
数 / 基 值 / 增 益 效果 、 色 调 均 化 效果 、 颜 色 链接 效果 、 
更 改 颜色 效果 、 更 改 为 颜色 效果 、PS 任意 映射 效果 、 
颜色 稳定 器 效果 、 自 动 颜色 效果 、 自 动 色 阶 效果 、 自 
动 对 比 度 效果 。 
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亮度 和 对 比 度 效 果 用 于 调整 画面 的 亮度 和 对 比 度 ， 
可 以 同时 调整 所 有 像素 的 亮 部 、 暗 部 和 中 间 色 ， 但 不 
对 单一 通道 进行 调节 。 

选择 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 颜 色 校 正 ”|“ 亮 度 和 
对 比 度 ”命令 ,然后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 亮 
度 和 对 比 度 ”效果 的 参数 ， 如 图 5-41 所 示 。 


5-41 


下 面 对 亮 度 和 对 比 度 效果 的 主要 属性 参数 进行 详 
细 介 绍 。 

+ 亮度 : 调节 图 像 的 亮度 值 ， 数 值 越 大 图 像 越 亮 。 

+ 对 比 度 : 调节 图 像 的 对 比 度 值 ， 数 值 越 大 对 比 越 
强烈 。 


保留 颜色 效果 可 以 去 除 素材 图 像 中 指定 颜色 外 的 
其 他 颜色 。 


选择 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 颜 色 校 正 ”|“ 保 留 颜 
色 ” 命 令 , 然后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “保留 颜色 ” 
效果 的 参数 ， 如 图 5-42 所 示 。 


图 5-42 


下 面 对 保 留 颜色 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

了 + 脱色 量 : 设置 脱色 程度 ， 当 值 为 100% 时 ， 图 像 
完全 脱色 ， 显 示 为 灰色 。 
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+ 要 保留 的 颜色 : 选择 需要 保留 的 颜色 。 

+ 容 差 : 设置 颜色 的 相似 度 。 

+ 边缘 柔和 度 : 消除 颜色 与 保留 颜色 之 间 的 边缘 柔 
化 程度 。 

二 匹配 颜色 : 选择 颜色 匹配 的 方式 ， 可 以 使 用 
RGB 和 色相 两 种 方式 。 


灰 度 系数 / 基 值 /增益 效果 可 以 调整 每 个 RGB 独立 
通道 的 还 原 曲线 值 ， 从 而 分 别 对 某 种 颜色 进行 输出 曲 
线 控制 。 


选择 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 颜 色 校正 ”|“ 灰 度 系 
数 / 基 值 /增益 ”命令 ,然后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 灰 
度 系 数 / 基 值 /增益 ”效果 的 参数 ， 如 图 5-43 所 示 。 


图 5-43 


下 面 对 灰 度 系数 / 基 值 /增益 效果 的 主要 属性 参数 
进行 详细 介绍 。 

+ 黑色 伸缩 : 重新 设置 黑色 的 强度 ， 取 值 范围 为 
1~4。 

+ 红色 /绿色 / 蓝 色 灰 度 系数 : 分 别 调整 红色 / 绿 
色 / 蓝 色 通道 的 灰 度 系数 值 。 

+ 红色 /绿色 / 蓝 色 基 值 : 分 别 调整 红色 /绿色 / 
蓝 色 通道 的 最 小 输出 值 。 

+ 红色 /绿色 / 蓝 色 增益 : 分 别 调整 红色 /绿色 / 
蓝 色 通道 的 最 大 输出 值 。 


色调 均 化 效果 可 以 使 图 像 变 化 平均 化 ， 自 动 以 白 
色 取 代 图 像 中 最 亮 的 像素 ， 以 黑色 取代 图 像 中 最 暗 的 
像素 ， 然 后 取得 一 个 最 亮 与 最 暗 之 间 的 阶 调 像素 。 
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选择 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 颜 色 校正 ” |“ 色调 均 
化 ”命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “色调 均 化 
效果 的 参数 ， 如 图 5-44 所 示 。 


图 5-44 


下 面 对 色 调 均 化 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 色调 均 化 : 指定 平均 化 的 方式 , 可 以 选择 RGB、“ 亮 
度 ” 和 “Photoshop 样式 ”3 种 方式 。 

+ 色调 均 化 量 : 设置 重新 分 布 亮度 值 的 百分比 。 


颜色 链接 效果 可 以 根据 周围 的 环境 改变 素材 的 颜 
色 ， 对 两 个 层 的 素材 色调 进行 统一 。 

选择 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 颜 色 校正 ” |“ 颜色 链 
接 ” 命 令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “颜色 链接 ” 
效果 的 参数 ， 如 图 5-45 所 示 。 


5-45 


下 面 对 颜 色 链接 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 源 图 层 : 选择 需要 与 颜色 匹配 的 图 层 。 

+ 示例 : 选取 颜色 取样 点 的 调整 方式 。 

+ 前 切 : 设置 被 指定 采样 百分比 的 最 高 值 和 最 低 
值 ， 该 参数 对 清除 图 像 的 杂 点 非常 有 效 。 

+ 模板 原始 Alpha: 选取 原稿 的 透明 模板 ， 如 果 原 
稿 中 没有 Alpha 通道 ， 通 过 抠 像 也 可 以 产生 类 似 的 透明 
区 域 。 

+ 不 透明 度 : 调整 统一 色调 后 的 不 透明 度 。 
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二 混合 模式 ;从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 所 选 颜色 图 


更 改 颜色 效果 可 以 替换 图 像 中 的 某 种 颜色 ， 并 调 
整 该 颜色 的 饱和 度 和 亮度 。 


选择 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 颜 色 校正 ”|“ 更 改 颜 
色 ” 命 令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “更 改 颜色 ” 
效果 的 参数 ， 如 图 5-46 所 示 。 


图 5-46 


下 面 对 更 改 颜色 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 视图 : 设置 图 像 在 “合成 ”窗口 中 的 显示 方式 。 

+ 色相 变换 ， 调整 所 选 颜色 的 色相 。 

+ 亮度 变换 :调整 所 选 颜色 的 亮度 。 

+ 饱和 度 变换 ， 调整 所 选 颜色 的 饱和 度 。 

二 要 更 改 的 颜色 : 选择 图 像 中 要 改变 颜色 的 区 域 。 

+ 匹配 容 差 : 调整 颜色 匹配 的 相似 程度 。 

+ 匹配 柔和 度 : 设置 颜色 的 柔 化 程度 。 

+ 匹配 颜色 : 设置 相 匹 配 的 颜色 ， 包 括 “ 使 用 
RGB”“ 使 用 色相 ”和 “使 用 色 度 ”3 个 选项 。 

二 反 转 颜色 校正 蒙 版 : 选中 该 选项 ， 可 以 对 所 选 颜 
色 进 行 反 向 处 理 。 


5.3.7 ”更 改 为 颜色 效果 

更 改 为 颜色 效果 可 以 用 指定 的 颜色 蔡 换 图 像 中 某 
种 颜色 的 色调 、 明 度 和 饱和 度 的 值 ， 在 进行 颜色 转换 
的 同时 也 添加 一 种 新 的 颜色 。 

选择 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 颜 色 校 正 ”|“ 更 改 为 颜色 ” 


命令 ,然后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “更 改 为 颜色 ” 
效果 的 参数 ， 如 图 5-47 所 示 。 


图 5-47 


下 面 对 更 改 为 颜色 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 自 : 指定 要 转换 的 颜色 。 

+ 至 : 指定 转换 成 何 种 颜色 。 

+ 更 改 : 指定 影响 HLS 颜色 模式 的 通道 。 

+ 更 改 方式 : 指定 颜色 转换 以 哪 一 种 方式 执行 ， 包 
括 “ 设 置 为 颜色 ”和 “变换 为 颜色 ”两 种 。 

+ 容 差 : 指定 色相 、 亮 度 和 饱和 度 的 值 。 

+ 柔和 度 : 通过 百分比 数值 控制 柔和 度 。 

+ 查看 校正 遮 单 ; 选中 该 选项 ， 可 以 显示 图 层 上 哪 
个 部 分 改变 过 。 


PS 任意 映射 效果 用 于 调整 图 像 的 色调 的 亮度 级 
别 。 通 过 调用 Photoshop 的 图 像 文件 〈(. amp) 来 调节 
层 的 亮度 值 ， 或 重新 映射 一 个 专门 的 亮度 区 域 来 调节 
明暗 及 色调 。 


选择 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 颜 色 校正 ”|“PS 任 
意 映射 ”命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “PS 
任意 映射 ”效果 的 参数 ， 如 图 5-48 所 示 。 


5-48 


下 面 对 PS 任意 映射 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 


+ 相位 : 循环 属性 映射 ， 向 右 拖 动 增加 映射 程度 ， 
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向 左 拖 动 减少 映射 程度 。 

+ 应 用 相位 映射 到 Alpha 通道 : 将 外 部 的 相位 图 应 
用 到 该 层 的 Alpha 通道 ， 系 统 将 对 Alpha 通道 使 用 默认 
设置 。 


539 颜色 稳定 器 效果 
颜色 稳定 器 效果 可 以 在 素材 的 某 一 帧 上 采集 暗部 、 
中 间 调 和 亮 调 色彩 ， 其 他 帧 的 色彩 保持 采集 帧 色彩 的 
数值 。 
选择 图 层 , 执行 “效果 ”| “颜色 校正 | 颜色 稳定 器 ” 
命令 , 然后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “颜色 稳定 器 ” 效 
果 的 参数 , 如 图 5-49 所 示 。 


图 5-49 


下 面 对 颜色 稳定 器 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 稳定 : 选择 颜色 稳定 的 形式 ， 包 括 “ 亮 度 ”“ 色 
阶 ” 和 “曲线 ”3 种 形式 。 

+ 黑 场 : 指定 稳定 所 需 的 最 暗 点 。 

+ 中 点 : 指定 稳定 所 需 的 中 间 颜 色 。 

+ 白 场 : 指定 稳定 所 需 的 最 亮点 。 

+ 样本 大 小 : 调节 样本 区 域 的 范围 大 小 。 


自动 颜色 效果 根据 图 像 的 高 光 、 中 间 色 和 阴影 色 
的 值 ， 调 整 原 图 像 的 对 比 度 和 色彩 。 在 默认 情况 下 ， 
自动 颜色 效果 使 用 RGB 为 128 的 灰 度 值 作为 目标 色 来 
压制 中 间 色 的 色彩 范围 ， 并 降低 5% 阴影 和 高 光 的 像 
素 值 。 


选择 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 颜 色 校 正 ” |“ 自 动 颜 
色 ” 命 令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “自动 颜色 ” 
效果 的 参数 ， 如 图 5-50 所 示 。 

下 面 对 自 动 颜色 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 
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+ 瞬时 平滑 : 指定 围绕 当前 帧 的 持续 时 间 ， 再 根据 
设置 的 时 间 确 定 对 与 周围 帧 有 联系 的 当前 帧 的 矫正 操作 。 
例如 将 值 设置 为 2， 那 么 系统 将 对 当前 帧 的 前 一 帧 和 后 
一 帧 各 用 1 秒 时 间 来 分 析 ， 然 后 确定 一 个 适当 的 色 阶 来 
调节 当前 帧 。 

+ 场景 检测 : 设置 瞬时 平滑 , 忽略 不 同 场景 中 的 帧 。 

+ 修剪 黑色 : 缩减 阴影 部 分 的 图 像 ， 可 以 加 深 阴影 。 

+ 修剪 白色 : 缩减 高 光 部 分 的 图 像 ， 可 以 提高 高 光 
部 分 的 亮度 。 

+ 对 齐 中 性 中 间 调 : 确定 一 个 接近 中 性 色彩 的 平均 
值 ， 然 后 分 析 亮度 值 使 图 像 整体 色彩 适中 。 

+ 与 原始 图 像 混 合 : 设置 效果 与 原始 图 像 的 混合 
程度 。 


5.3.11 ”自动 色 阶 效果 
自动 色 阶 效果 用 于 自动 设置 高 光 和 阴影 通过 在 
每 个 存储 白色 和 黑色 的 色彩 通道 中 定义 最 亮 和 最 暗 的 
像素 ， 然 后 按 比例 分 布 中 间 像 素 值 。 
选择 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 颜 色 校 正 ”|“ 自 动 色 
阶 ”命令 ,然后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “自动 色 阶 ” 
效果 的 参数 ， 如 图 5-51 所 示 。 


5-51 


下 面 对 自动 色 阶 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 瞬时 平滑 : 指定 围绕 当前 帧 的 持续 时 间 ， 再 根据 
设置 的 时 间 确 定 对 与 周围 帧 有 联系 的 当前 帧 的 矫正 操作 。 
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二 场景 检测 : 设置 瞬时 平滑 忽略 不 同 场景 中 的 帧 。 
十 修剪 黑色 : 缩减 阴影 部 分 的 图 像 , 可 以 加 深 阴影 。 
二 修剪 白色 : 缩减 高 光 部 分 的 图 像 ， 可 以 提高 高 光 
部 分 的 亮度 。 
+ 与 原始 图 像 混合 :设置 效果 与 原始 图 像 的 混合 


自动 对 比 度 效果 能 够 自动 分 析 层 中 所 有 对 比 度 和 
混合 的 颜色 ， 将 最 亮 和 最 暗 的 像素 映射 到 图 像 的 白色 
和 黑色 中 ， 使 高 光 部 分 更 亮 ， 阴 影 部 分 更 暗 。 

选择 图 层 , 执行 “效果 ”| “颜色 校正 ”| “自动 对 比 度 ” 
命令 , 然后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “自动 对 比 度 ” 效果 
的 参数 , 如 图 5-52 所 示 。 


5-52 


下 面 对 自动 对 比 度 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 
+ 瞬时 平滑 : 指定 围绕 当前 帧 的 持续 时 间 ， 再 根据 
设置 的 时 间 确 定 对 与 周围 帧 有 联系 的 当前 帧 的 矫正 操作 。 
+ 场景 检测 : 设置 瞬时 平滑 忽略 不 同 场景 中 的 帧 。 
+ 修剪 黑色 : 缩减 阴影 部 分 的 图 像 , 可 以 加 深 阴 影 。 
+ 修剪 白色 : 缩减 高 光 部 分 的 图 像 ， 可 以 提高 高 光 


部 分 的 亮度 。 
+ 与 原始 图 像 混合 : 设置 效果 与 原始 图 像 的 混合 
程度 。 


结合 所 学 内 容 ， 通 过 下 面 的 实例 操作 来 讲解 如 何 


视频 文件 : 
源 文 件 : 


视频 \ 第 5 章 \5.3.13 课堂 练习 一 一 旧 色 调 效果 mp4 
源 文 件 \ 第 5 章 \53.13 


加 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
加 执行 “合成 ”| “新建 合成 ”命令 ,创建 一 个 预 置 为 


使 用 “保留 颜色 ”和 “自动 颜色 ”效果 来 制作 旧 色 调 效 果 。 


PAL DIDYV 的 合成 ， 设 置 “持续 时 间 ” 为 3 秒 ， 并 设置 
好 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 5-53 所 示 。 


图 5-53 
呆 执行 “文件 "1“ 导 入 "| “文件 "命令 , 弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 , 选择 如 图 5-54 所 示 的 文件 , 单 击 “ 导 入 " 按钮, 将 
素材 导入 项 目 。 


图 5-54 


轨 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “樱桃 jpg” 素 材 拖 入 “图 层 ” 面 板 ， 
然后 选中 该 图 层 按 S 键 展开 其 “缩放 ”属性 ， 并 设置 “ 缩 
放 ” 参 数 为 42， 如 图 5-55 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ” 
窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 5-56 所 示 。 


图 5-55 
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图 5-59 


图 5-56 

在 “图 层 ”面板 中 选择 “樱桃 jpg” 图 层 ， 执 行 “ 效 
果 ”|“ 颜 色 校正 ”|“ 保 留 颜 色 ” 命 令 ， 然 后 在 “效果 控 
件 ” 面板 中 单 击 “ 吸 管 ” 工具 按钮 国 加 ,并 移动 光标 至 “ 合 
成 ”窗口 单 击 背 景 颜色 ， 吸 取 颜 色 的 RGB 参数 为 246、 
209、188， 接 着 设置 “脱色 量 ” 参 数 为 60，“ 容 差 ” 参 
数 为 0， 如 图 5-57 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 对 
应 的 预览 效果 如 图 5-58 所 示 。 


5-60 


至 此 ， 本 实例 制作 完毕 ， 颜 色 校正 调 色 前 后 的 效果 
如 图 5-61 所 示 。 


选择 “樱桃 jpg” 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 颜 色 校 
正 ”|“ 自 动 颜色 ”命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 
设置 “瞬时 平滑 ”参数 为 1.5,“ 修 前 黑色 ”参数 为 2,“ 修 
前 白色 ”参数 为 6， 并 选中 “对 齐 中 性 中 间 调 ”选项 ， 
如 图 5-59 所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预 
览 效果 如 图 5-60 所 示 。 
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5.4 通道 效果 调 色 


通道 效果 在 实际 应 用 中 非常 有 效 ， 通 常 与 其 他 效 
果 相 互 配合 来 控制 、 抽 取 、 插 入 和 转换 一 个 图 像 的 通 
道 。 本 节 将 讲解 以 下 几 种 通道 效果 的 调 色 方 法 : CC 
Composite (CC 混合 模式 处 理 ) 效果 、 反 转 效果 、 复 
合 运算 效果 、 固 态 层 合成 效果 、 混 合 效果 、 计 算 效果 、 
设置 通道 效果 、 设 置 遮 音 效果、 算术 效果 、 通 道 合成 
器 效果 、 移 除 颜 色 遮 音效 果 、 转 换 通道 效果 、 最 小 / 最 
大 效果 。 


.4.1 CC Composite 〈CC 混合 模式 处 理 ) 效果 


CC Composite (CC 混合 模式 处 理 ) 效果 主要 用 于 
对 自身 的 通道 进行 混合 。 

选择 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 通 道 ”|CC Composite 
命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 CC Composite 
效果 的 参数 ， 如 图 5-62 所 示 。 


图 5-62 


下 面 对 CC Composite 效果 的 主要 属性 参数 进行 详 
细 介 绍 。 

十 Opacity〈 不 透明 度 ) : 调节 图 像 混 合 模式 的 不 
透明 度 。 

十 Composite Original (原始 合成 ) : 可 以 从 右 侧 的 
下 拉 列 表 中 选择 任何 一 种 混合 模式 ， 对 图 像 本 身 进 行 混 
合 处 理 。 

十 RGB Only (〈 仅 RGB) : 选中 该 选项 ， 只 对 RGB 
色彩 进行 处 理 。 


反 转 效果 用 于 转化 图 像 的 颜色 信息 ， 用 于 反 转 颜 
色 通 常 有 很 好 的 颜色 效果 。 

选择 图 层 ， 执 行 “效果 ”| “通道”|“ 反 转 ” 命 令 ， 
然后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 反 转 ”效果 的 参数 ， 
如 图 5-63 所 示 。 


图 5-63 


下 面 对 反 转 效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 
+ 通道 : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 应 用 反 转 效果 的 
+ 与 原始 图 像 混 合 : 调整 与 原 图 像 的 混合 程度 。 


.43 ”复合 运算 效果 
合 运算 效果 可 以 将 两 个 图 层 通过 运算 的 方式 

混合 ， 实 际 上 与 层 模 式 相 同 ， 而 且 比 应 用 层 模 式 更 有 
效 、 更 方便 。 这 个 效果 主要 为 了 兼容 以 前 版 本 的 After 
Effects 效果 。 

选择 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 通 道 ” |“ 复 合 运算 ” 
命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “复合 运算 ” 
效果 的 参数 ， 如 图 5-64 所 示 。 


图 5-64 


下 面 对 复 合 运算 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 第 二 个 源 图 层 : 选择 混合 的 第 二 个 图 像 层 。 

+ 运算 符 : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 一 种 运算 方 
式 ， 其 效果 与 层 模式 相同 。 

+ 在 通道 上 运算 : 可 以 选择 RGB、ARGB 和 Alpha 

+ 溢出 特性 : 选择 对 超出 允许 范围 的 像素 值 的 处 理 
方法 ， 可 以 选择 “ 剪 切 ”“ 回 绕 ” 和 “缩放 ”三 种 。 

二 伸缩 第 二 个 源 以 适合 : 如 果 两 个 层 的 尺寸 不 同 ， 
进行 伸缩 以 适应 。 

+ 与 原始 图 像 混合 : 设置 与 源 图 像 的 融合 程度 。 
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固态 层 合成 效果 ， 提 供 一 种 非常 快捷 的 方式 在 原 
始 素材 层 的 后 面 ， 将 一 种 色彩 填充 与 原始 图 像 进行 合 
成 ， 得 到 一 种 固态 色 合 成 的 融合 效果 。 用 户 可 以 控制 
原始 素材 层 的 不 透明 度 以 及 填充 合成 图 像 的 不 透明 度 ， 
还 可 以 选择 应 用 不 同 的 混合 模式 。 

选择 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 通 道 ”|“ 固 态 层 合成 ” 
命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “固态 层 合成 ” 
效果 的 参数 ， 如 图 5-65 所 示 。 


图 5-65 


下 面 对 固态 层 合成 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 源 不 透明 度 : 调整 原 素材 层 的 不 透明 度 。 

+ 颜色 : 指定 新 填充 图 像 的 颜色 ， 当 指定 一 种 颜色 
后 ， 通 过 设置 不 透明 度 可 以 对 源 层 进行 填充 。 

+ 不 透明 度 : 控制 新 填充 图 像 的 不 透明 度 。 

+ 混合 模式 : 选择 原 素材 层 与 新 填充 图 像 的 混合 


混合 效果 可 以 通过 5 种 方式 将 两 个 层 融 合 。 与 使 
用 层 模 式 类 似 ， 但 是 使 用 层 模式 不 能 设置 动画 ， 而 混 
合 效果 最 大 的 好 处 是 可 以 设置 动画 。 

选择 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 通 道 ” |“ 混合 ”命令 ， 
然后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “混合 ”效果 的 参数 ， 
如 图 5-66 所 示 。 


图 5-66 
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下 面 对 混 合 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 与 图 层 混合 : 指定 对 本 层 应 用 混合 的 层 。 

+ 模式 : 选择 混合 方式 , 其 中 包括 “交叉 淡化 ”“ 仅 
颜色 ”“ 仅 色调 ”“ 仅 变 暗 ”“ 仅 变 亮 ”5 种 方式 。 

+ 与 原始 图 像 混 合 : 设置 与 原始 图 像 的 混合 程度 。 

+ 如 果 图 层 大 小 不 同 : 当 两 个 层 尺寸 不 一 致 时 ， 可 
以 选择 “居中 ”进行 居中 对 齐 ) 和 “伸缩 以 适合 ”两 
种 方式 。 


计算 效果 是 通过 混合 两 个 图 形 的 通道 信息 来 获得 
新 的 图 像 效 果 。 

选择 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 通 道 ”|“ 计 算 ” 命 令 ， 
然后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “计算 ”效果 的 参数 ， 
如 图 5-67 所 示 。 


5-67 


下 面 对 计 算 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 输入 通道 : 选择 原始 图 像 中 用 来 获得 颜色 信息 的 
通道 ， 共 有 6 个 通道 ， 其 中 RGBA 通道 显示 图 像 所 有 的 
色彩 信息 ; 灰色 通道 只 显示 原始 图 像 的 灰 度 值 ， 红色、 
绿色 、 蓝 色 和 Alpha 通道 是 将 所 有 通道 信息 转换 成 指定 
的 通道 值 进行 输出 ， 如 设置 为 绿色 则 只 显示 绿色 通道 的 
信息 。 

+ 反 转 输入 : 将 获得 的 通道 信息 进行 反 向 处 理 后 再 
输出 。 

+ 第 二 个 源 : 选择 用 哪 一 个 层 的 图 像 来 混合 原始 层 
的 图 像 ， 以 及 控制 混合 的 通道 和 混合 的 不 透明 度 。 

+ 第 二 个 图 层 : 选择 一 个 层 作为 混合 层 。 

+ 第 二 个 图 层 通 道 选择 混合 层 图 像 的 输出 通道 ， 
与 输入 通道 属性 相同 ， 选 择 的 通道 输出 数值 将 与 输入 通 
道 的 输出 值 混合 。 
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+ 第 二 个 图 层 不 透明 度 : 调整 混合 层 的 不 透明 度 。 

二 反 转 第 二 个 图 层 : 反 转 混合 层 。 

+ 伸缩 第 二 个 图 层 以 适合 : 拉 伸 或 缩小 混合 层 至 合 
适 的 尺寸 。 

+ 混合 模式 ， 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 两 层 之 间 的 
混合 模式 。 

+ 保持 透明 度 : 保护 原始 图 像 的 Alpha 通道 不 被 
修改 。 


5.4.7 设置 通道 效果 
设置 通道 效果 用 于 复制 其 他 层 的 通道 到 当前 颜色 
通道 和 Alpha 通道 中 。 
选择 图 层 , 执行 “效果 ”| 通道 "| 设置 通道 ”命令 ， 
然后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “设置 通道 ”效果 的 参数 ， 
如 图 5-68 所 示 。 


图 5-68 


下 面 对 设置 通道 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 源 图 层 1/2/3 /4: 
RGBA 四 个 通道 改 为 其 他 层 。 

十 将 源 1 / 2 / 3 / 4 设置 为 红色 /绿色 / 蓝 色 / 
Alpha: 选择 本 层 要 被 蔡 换 的 RGBA 通道 。 

+ 伸缩 图 层 以 适合 : 选中 该 选项 ， 可 以 选择 伸缩 自 
适应 来 匹配 两 层 为 同样 尺寸 。 


5.4.8 ”设置 庶 雷 效果 

设置 谈 罩 效果 用 于 将 其 他 图 层 的 通道 设置 为 本 层 
的 遮 单 ， 通 常用 来 创建 运动 遮 站 效果 。 

选择 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 通 道 ”|“ 设 置 遮 单 ” 
命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “设置 遮 罩 ” 
效果 的 参数 ， 如 图 5-69 所 示 。 


可 以 分 别 将 本 层 的 


图 5-69 


下 面 对 设 置 遮 音效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 从 图 层 获取 遮 淖 指定 要 应 用 遮 音 的 层 。 

+ 用 于 遮 罩 :选择 哪 一 个 通道 作为 本 层 的 遮 单 。 

+ 反 转 遮 章 : 对 所 选择 的 遮 单 进行 反 向 。 

+ 伸缩 遮 单 以 适合 : 伸缩 遮 单 层 来 匹配 两 层 为 同样 
尺寸 。 

+ 将 遮 日 与 原始 图 像 合 成 : 将 遮 单 和 原 图 像 进行 透 
明度 混合 。 

+ 预 乘 遮 单 图 层 : 选择 和 背景 合成 的 遮 单 层 。 


算术 效果 称 为 “通道 运算 ”， 对 图 像 中 的 红 、 绿 、 
蓝 通道 进行 简单 的 运算 ， 通 过 调节 不 同色 彩 通道 的 信 
息 ， 可 以 制作 出 各 种 曝光 效果 。 

选择 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 通 道 ”| “算术 ”命令 ， 
然后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “算术 ”效果 的 参数 ， 
如 图 5-70 所 示 。 


5-70 


下 面 对 算 术 效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 运算 符 : 控制 图 像 像素 的 值 与 用 户 设 定 的 值 之 间 
的 数值 运算 。 

+ 红色 值 : 应 用 计算 中 的 红色 通道 数值 。 

+ 绿色 值 : 应 用 计算 中 的 绿色 通道 数值 。 

+ 蓝 色 值 : 应 用 计算 中 的 蓝 色 通道 数值 。 

+ 剪 切 : 选中 “前 切 结果 值 ”选项 用 来 防止 设置 的 
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颜色 值 超出 所 有 功能 函数 项 的 限定 范围 。 


5.4.10 ”通道 合成 器 效果 


通道 合成 器 效果 可 以 提取 、 显 示 以 及 调整 图 像 中 
不 同 的 色彩 通道 ， 可 以 模拟 出 各 种 光影 效果 。 

选择 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 通 道 ”|“ 通 道 合成 器 ” 
命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “通道 合成 器 ” 
效果 的 参数 ， 如 图 5-71 所 示 。 


5-71 


下 面 对 通道 合成 器 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 源 选 项 : 选择 是 否 混合 另 一 个 图 层 。 当 选中 “使 
用 第 二 个 图 层 ” 复 选 框 后 ， 可 以 在 源 图 层 下 拉 到 表 中 选 
择 从 另外 一 个 图 层 获 取 图 像 的 色彩 信息 ， 而 且 此 图 像 必 
须 在 同一 个 合成 中 。 

+ 源 图 层 ， 作 为 合成 信息 的 来 源 ， 当 选中 “使 用 第 
二 个 图 层 ” 复 选 框 时 , 可 以 从 中 提取 一 个 图 层 的 通道 信息 ， 
并 将 其 混合 到 当前 图 层 ， 并 且 来 源 层 的 图 像 不 会 显示 在 
最 终 画 面 中 。 

了 + 自 : 指定 第 二 层 中 图 像 通 道 信 息 混 合 的 类 型 ， 系 
统 自 带 多 种 混合 类 型 。 

+ 收 件 人 : 指定 第 二 层 中 图 像 通道 信息 的 应 用 
方式 。 

+ 反 转 : 反 转 应 用 效果 。 

+ 纯色 Alpha: 该 选项 决定 是 否 创建 一 个 不 透明 的 
Alpha 通道 ， 用 于 蔡 换 原始 的 Alpha 通道 。 


5.4.11 ” 移 除 颜 色 呀 罩 效果 


移 除 颜 色 遮 音效 果 用 来 消除 或 改变 遮 单 的 颜色 ， 
该 效果 也 经 常用 于 使 用 其 他 文件 的 Alpha 通道 或 填充 。 
如 果 输 入 的 素材 是 包含 背景 的 Alpha (Premultiplied 
Alpha) ， 或 者 图 像 中 的 Alpha 通道 是 由 After Effects 
创建 的 ， 可 能 需要 去 除 图 像 中 的 光 晕 ， 而 光学 通常 是 
和 背景 及 图 像 有 很 大 反差 的 。 我 们 可 以 通过 移 除 颜 色 
遮 单 效果 来 消除 或 改变 光学 。 
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选择 图 层 ,执行 “效果 ”| 通道 | * 移 除 颜色 遮 章 ” 
命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “ 移 除 颜色 遮 单 ” 
效果 的 参数 ， 如 图 5-72 所 示 。 


5-72 


下 面 对 移 除 颜色 遮 单 效果 的 主要 属性 参数 进行 详 
细 介 绍 。 

+ 背景 颜色 : 选择 需要 移 除 的 背景 色 。 

+ 前 切 : 选中 “前 切 HDR 结果 ”选项 ， 可 以 缩减 
图 像 。 


5.4.12 ”转换 通道 效果 


转换 通道 效果 用 于 在 本 层 的 RGBA 通道 之 间 转 换 ， 
主要 对 图 像 的 色彩 和 亮 暗 产生 影响 ， 也 可 以 消除 某 种 
颜色 。 

选择 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 通 道 ”|“ 转 换 通道 ” 
命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “转换 通道 
效果 的 参数 ， 如 图 5-73 所 示 。 
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下 面 对 转 换 通道 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 从 获取 Alpha / 红色 / 绿色 / 蓝 色 : 分 别 从 旁 
边 的 下 拉 列 表 中 选择 本 层 的 其 他 通道 ， 并 应 用 到 Alpha、 
红色 、 绿 色 和 蓝 色 通道 。 


5.4.13 ”最 小 /最 大 效果 


最 小 /最 大 效果 用 于 对 指定 的 通道 进行 最 小 值 或 最 
大 值 的 填充 。“ 最 大 ”以 该 范围 内 最 亮 的 像素 填充 ;“ 最 
小 ”以 该 范围 内 最 暗 的 像素 填充 ， 而 且 可 以 设置 方向 
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为 水 平 或 垂直 ， 可 以 选择 的 应 用 通道 十 分 灵活 ， 效 果 
出 众 。 


选择 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 通 道 ” |“ 最 小 /最 大 ” 


命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “最 小 /最 大 ” 
效果 的 参数 ， 如 图 5-74 所 示 。 


图 5-74 


下 面 对 最 小 /最 大 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 操作 : 选择 作用 方式 ， 可 以 选择 “最 大 值 ”“ 最 
小 值 ”“ 先 最 小 值 再 最 大 值 ”和 “ 先 最 大 值 再 最 小 值 ”4 
种 方式 。 

+ 半径 : 设置 作用 半径 ， 也 就 是 效果 的 程度 。 

+ 通道 : 选择 应 用 的 通道 ， 可 以 对 R、G、B 和 
Alpha 通道 单独 作用 ， 这 样 不 会 影响 画面 的 其 他 元 素 。 

+ 方向 : 可 以 选择 3 种 不 同 的 方向 〈 水 平和 垂直 、 
仅 水 平和 仅 垂 直方 向 ) 。 

+ 不 要 收缩 边缘 : 选中 该 选项 可 以 不 收缩 图 像 的 
边缘 。 


5.4.14 课堂 练习 一 一 黄 措 效果 校 色 


本 实例 将 详细 讲解 如 何 利 用 “算术 ”和 “固态 层 
合成 ”等 校 色 效果 来 调 出 黄昏 色调 效果 。 


视频 文件 ， ”视频 \ 第 5 章 \5.4.14 课堂 练习 一 一 黄 氏 效果 校 色 mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 5 章 \5.4.14 


呵 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 

执行 “合成 ”|“ 新 建 合 成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 PAL 
DIDV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 3 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 5-75 所 示 。 

项 执行 “文件 ” |“ 导入 ”|“ 文 件 ” 命 令 ， 弹 出 “导入 
文件 ” 对 话 框 ， 选 择 如 图 5-76 所 示 的 文件 , 单 击 “ 导 入 ” 
按钮 ， 将 素材 导入 项 目 。 

咕 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “沙滩 jpg” 素材 拖 入 “图 层 ” 

面板 ， 接 着 选择 该 图 层 ， 按 S 键 展开 其 “缩放 ”参数 ， 

并 设置 其 “缩放 ”参数 为 8， 调整 效果 如 图 5-77 所 示 。 


图 5-76 
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在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “沙滩 jpg” 图 层 ， 执 行 “ 效 
果 ”|“ 通 道 ” |“ 算 术 ” 命 令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 
中 设置 “运算 符 ” 为 “ 相 加 ”，“ 红 色 值 ”为 30， 如 
5-78 所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 


如 图 5-79 所 示 。 


图 


选择 “沙滩 jpg” 图 


态 层 合成 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “ 源 
“颜色 ”的 RGB 参数 为 246、 


不 透明 度 ” 参 数 为 87， 
150、87，“ 不 透明 度 ” 
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层 ， 执 行 “效果 ”| “通道 ”| “ 


参数 为 60， 如 图 5-80 所 示 。 


固 


操 


作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 5-81 所 示 。 
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图 5-81 
选择 “沙滩 jpg” 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 颜 色 校正 | 
“色相 /饱和 度 ” 命 令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “ 主 
色相 ”参数 为 0X-5”，“ 主 饱和 度 ” 参 数 为 20，“ 主 
亮度 ”参数 为 -6， 如 图 5-82 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ” 
窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 5-83 所 示 。 
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选择 “沙滩 jpg” 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 颜 色 校正 ”| 。 After Effects 内 置 校 色 效果 ， 将 一 个 普通 的 风景 素材 调 
“ 色 阶 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “输入 黑 ” 节 成 水 墨 画 效果 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 可 以 掌 
色 ” 参 数 为 20，“ 输 入 白色 ”参数 为 300， 如 图 5-84 所 ， 握 水 墨 画 风格 的 校 色 技 术 。 
示 。 操作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 5-85 。 和 人， 机 天 区 3 划 G 大 克 一 本 时 而 风格 术 名 TD 
所 示 。 源 文 件 ， 源 文件 \ 第 5 章 55 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”|“ 新 建 合 成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 PAL 
DIDYV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 5 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 5-87 所 示 。 


图 5-87 
执行 “文件 ”1“ 导 入 ”|“ 文 件 ”命令 , 弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 ， 选 择 如 图 5-88 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 


GO -se re | 
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至 此 ， 本 实例 制作 完毕 ， 颜 色 校正 调 色 前 后 的 效果 
如 图 5-86 所 示 。 


meses 
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图 5-88 


将 “项 目 ” 窗 口中 的 “风景 jpg” 素 材 拖 入 “图 层 ” 
面板 ， 然 后 展开 该 图 层 的 “变换 ”属性 ， 设 置 其 “位 置 ” 
参数 为 413、288，“ 缩 放 ” 参 数 为 56， 如 图 5-89 所 示 。 
操作 完成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 5-90 
所 示 。 


结合 本 章 所 学 内 容 ， 本 实例 主要 介绍 了 如 何 利用 
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图 5-90 
吧 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “风景 jpg” 图 层 ， 执 行 “ 效 
果 ”|“ 颜 色 校正 ”|“ 色 相 / 饱 和 度 ” 命 令 ， 并 在 “效果 
控件 ”面板 中 设置 “ 主 饱和 度 ” 参 数 为 -100， 如 图 5-91 


所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 5-92 
所 示 。 


图 5-91 


呆 选择 “风景 jpg” 图 层 ， 执 行 “效果 ”| “风格 化 "|“ 查 
找 边缘 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “与 原始 
图 像 混合 ”参数 为 80, 如 图 5-93 所 示 。 操作 完成 后 在 “ 合 
成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 5-94 所 示 。 
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四 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “风景 jpg” 图 层 , 执行 “效果 ”| 
“风格 化 ”1“ 发 光 ” 命 令 , 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “发 
光 阔 值 ”参数 为 82，“ 发 光 半 径 ” 参 数 为 15，“ 发 光 强 
度 ” 参 数 为 0.5， 如 图 5-95 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ” 

窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 5-96 所 示 。 


图 5-95 


第 5 章 ， 调 色 技法 详解 


图 5-99 


再 次 选择 “风景 2jpg” 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 模 糊 
和 锐 化 ”|“ 高 斯 模糊 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 
设置 “模糊 度 ” 参 数 为 2， 如 图 5-100 所 示 。 


图 5-96 
选择 “风景 jpg” 图 层 ， 按 快捷 键 CtrltD 复制 图 层 ， 
然后 将 复制 出 来 的 图 层 命名 为 “风景 2jpg”， 并 放置 于 


底层 。 接 着 单 击 “ 风 景 jpg” 图 层 前 的 图 按钮 ， 暂 时 隐 
藏 该 图 层 ， 如 图 5-97 所 示 。 


图 5-100 


在 “图 层 ”面板 中 单 击 “ 风 景 jpg” 图 层 前 的 图 校 钮 ， 
恢复 图 层 显示 。 设 置 “风景 jpg” 图 层 的 “不 透明 度 ” 
参数 为 60， 倒 加 模式 为 “ 相 乘 ”， 如 图 5-101 所 示 。 操 

图 5-97 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 5-102 所 示 。 

在 “图 层 ”面板 中 选择 “风景 2jpg” 图 层 ， 执 行 “ 效 
果 ”|“ 颜 色 校正 ”|“ 色 相 / 饱 和 度 ” 命 令 , 并 在 “效果 控件 ” 
面板 中 设置 “ 主 饱和 度 ” 参 数 为 -100， 如 图 5-98 所 示 。 


图 5-98 


继续 选择 “风景 2jpg” 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 杂 色 
和 颗粒 ”| “中间 值 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设 a 
置 “半径 ”为 4， 如 图 5-99 所 示 。 加 0 


125 


After Effects CC2018 从 新 手 到 高 手 


接着 在 “工具 ”面板 中 选择 “ 直 排 文字 ”工具 国 |, 在 “ 合 
成 ”窗口 分 别 单 击 输入 两 行文 字 ,设置 字体 为 “华文 行 楷 ”， 
文字 大 小 为 45 像素 ， 颜 色 的 RGB 参数 为 37、37、37， 


如 图 5-103 所 示 。 


图 5-103 
将 “项 目 ”窗口 中 的 “飞鸟 png” 素材 拖 入 “图 层 ” 


面板 ， 并 设置 其 “位 置 ”参数 为 440、222，“ 缩 放 ” 参 
数 为 40， 如 图 5-104 所 示 。 


> 2 决 最 入 归 己 

T 淋 册 主导 去 
> 国 4 网 只 jp] 
>* 国 5 国 RGz ipe 


图 5-104 


将 “项 目 ” 窗 口中 的 “名 章 png” 素材 拖 入 “图 层 ” 
面板 ， 并 设置 其 “缩放 ”参数 为 20， 如 图 5-105 所 示 。 


图 5-105 


至 此 ， 本 实例 制作 完毕 ， 颜 色 校 正 调 色 前 后 的 效果 


如 图 5-106 所 示 。 
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图 5-106 


本 章 主要 学 习 了 After Effects CC 2018 各 
技法 的 运用 ， 总 结 起 来 就 是 两 大 调 色 方式 ， 颜 
调 色 和 通道 效果 调 色 。 其 中 在 每 个 主 调 色 方式 
大 家 讲解 了 很 多 相关 的 效果 ， 这 些 效果 都 是 调 
本 工具 ， 所 以 需要 熟悉 掌握 每 个 效果 的 基本 
数 含义 。 


种 调 色 
色 校 正 
中 都 为 
色 的 基 
法 与 参 


有 时 候 可 以 通过 在 画面 中 指定 一 种 颜色 ， 将 画面 中 处 于 该 颜色 范围 


内 的 图 像 分 离 出 来 ， 使 其 转变 为 透明 。 下 面 ， 将 详细 介绍 颜色 键 抠 像 效 


果 的 使 用 方法 。 


颜色 键 抠 像 效果 是 一 种 根据 颜色 的 区 别 进行 计算 抠 像 的 方法 ， 在 众 


多 抠 像 方法 中 相对 比较 简单 ， 


其 使 用 前 后 的 效果 如 图 6-1 所 示 。 


图 6-1 


使 用 颜色 键 进行 抠 像 的 具体 操作 方法 为 : 执行 “效果 ”|“ 过 时 ”|“ 颜 
色 键 ”命令 ， 即 可 添加 颜色 键 抠 像 效果 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 可 
自行 对 该 效果 进行 参数 设置 ， 如 图 6-2 所 示 。 


After Effects CC 2018 从 新 手 到 高 手 


下 面 对 颜 色 键 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 讲解。 

+ 主 色 : 调整 和 控制 图 像 需要 抠 掉 的 颜色 。 

+ 颜色 容 差 设置 键 出 颜色 的 容 差 值 ， 容 差 信 越 高， 
与 指定 颜色 越 相近 的 颜色 会 变 为 透明 。 

+ 洛 化 边缘 :调整 主体 边缘 的 羽化 程度 。 

+ 羽化 边缘 ， 羽化 键 出 的 边缘 ， 以 产生 细 肛 、 稳 定 
的 键 接 庶 昌 。 
-7 技巧 与 提示 : 
“到 。 使 用 颜色 键 进行 抠 像 ， 只 能 产生 透明 和 不 透明 两 各 
效果 ， 所 以 它 只 适合 抠 除 背景 颜色 比较 单一 、 前 景 完全 不 透 


明 的 素材 。 在 碰 到 前 景 为 半 透 明 、 背 景 比较 复杂 的 素材 时 ， 
就 该 选用 其 他 的 抠 像 方式 了 。 


利用 “颜色 键 ” 可 以 快速 抠 出 背景 色 比较 干净 的 
图 像 ， 下 面 的 实例 将 讲解 使 用 “颜色 键 ” 对 图 像 进行 
抠 像 的 具体 方法 。 


视频 \ 第 6 章 \6.1.2 课堂 练习 一 一 颜色 键 抠 像 应 用 mp4 
源 文件 \ 第 6 章 \6.12 


视频 文件 : 
源 文 件 : 
呵 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”| “新建 合成 ”命令 ,创建 一 个 预 置 为 
HDV/HDTV 720 25 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 10 秒 ， 
并 设置 好 名 称 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 6-3 所 示 。 


图 6-3 


萝 执行 “文件 "|* 导 入 "| 文件” 命令 ， 弹 出 “导入 文件 ” 


对 话 框 ， 选 择 如 图 6-4 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 
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图 6-4 


咖 将 “项 目 ”窗口 中 的 “向 日 葵 mp4” 和 “背景 jpg” 
素材 先后 拖 入 “图 层 ” 面 板 ， 并 设置 “向 日 葵 mp4” 图 
层 的 “缩放 ”参数 为 69，“ 背 景 jpg” 图 层 的 “缩放 ” 
参数 为 30， 如 图 6-5 所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ”窗口 
的 对 应 预览 效果 如 图 6-6 所 示 。 


图 6-6 


轨 在 “图 层 ”面板 中 选择 “向 日 葵 .mp4” 图 层 , 执行 “ 效 


果 ”|“ 过 时 ”| “颜色 键 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 
中 选择 “吸管 ”工具 导轨 ， 移 动 光标 至 “合成 ”窗口 ， 单 
击 “ 向 日 葵 .mp4” 图 像 中 的 蓝 色 背 景 处 进行 取 色 , 如 图 6-7 
所 示 。 吸 取 到 的 “ 主 色 ”RGB 值 为 1、0、255， 接 着 设 
置 “颜色 容 差 ”参数 为 159，“ 羽 化 边缘 ”参数 为 0.8， 
如 图 6-8 所 示 。 


第 6 章 ， 抠 像 特效 应 用 


选择 “向 日 英 .mp4” 图 层 , 执行 “效果 ”| “颜色 校正 ”| 
“色相 /饱和 度 ” 命 令 , 然后 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “ 主 
饱和 度 ” 参 数 为 30,“ 主 亮度 ”参数 为 10, 如 图 6-11 所 示 。 


图 6-11 


至 此 ， 本 实例 制作 完毕 ， 在 “合成 ”窗口 中 可 预览 
最 终 的 效果 ， 如 图 6-12 所 示 。 


图 6-8 


选择 “向 日 葵 .mp4” 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 颜 色 校 
正 ”|“ 色 阶 ”命令 ,然后 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “ 输 
出 黑色 ”参数 为 10，“ 输 出 白色 ”参数 为 220， 如 图 6-9 
所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 6-10 
所 示 。 


Keylight 1.2《〈 键 控 ) 抠 像 工具 在 发 布 时 曾 获 得 了 
奥斯卡 大 奖 ， 它 可 以 精确 地 控制 残留 在 前 景 对 象 上 的 
蓝 幕 或 绿 幕 反光 ， 并 将 它们 替换 成 新 合成 背景 的 环境 
光 。 接 下 来 ， 本 节 将 对 Keylight 1.2 抠 像 效果 的 使 用 方 
法 进行 详细 讲解 。 


Keylight 1.2 抠 像 效果 是 After Effects 软件 内 置 的 
一 种 功能 和 算法 都 十 分 强大 的 高 级 抠 像 工具 ， 该 效果 
能 轻松 抠 取 带 有 阴影 、 半 透明 或 带 有 毛发 的 素材 ， 还 
可 以 清除 抠 像 蒙 版 边缘 的 溢出 颜色 ， 以 达到 前 景 和 合 
成 背景 完美 融合 的 效果 ， 其 使 用 前 后 的 效果 如 图 6-13 
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所 示 。 


图 6-13 


使 用 Keylight 1.2 进行 抠 像 的 具体 操作 方法 为 : 
执行 “效果 ”|“ 抠 像 ”|Keylight 1.2 命令 ， 即 可 添加 
Keylight 1.2 抠 像 效 果 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 自行 
对 该 效果 进行 参数 设置 ， 如 图 6-14 所 示 。 


KEYLIGHT 


图 6-14 


下 面 对 Keylight 1.2 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ View (查看 ) : 可 以 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 
查看 最 终 效 果 的 方式 。 
130 


十 Screen Colour (屏幕 颜色 ) : 所 要 抠 掉 的 颜色 ， 
用 后 面 的 “吸管 ”工具 国 四 ， 吸 取 素材 颜色 即 可 。 

二 Screen Gain (屏幕 增益 ) : 抠 像 后 ， 用 于 调整 
Alpha 暗部 区 域 的 细节 。 

十 Screen Balance〈 屏 幕 平衡 ) : 此 参数 会 在 执行 
了 抠 像 以 后 自动 设置 数值 。 

十 Despill Bias〈 反 溢出 偏差 ) : 在 设置 Screen 
Colour〈 屏 幕 颜色 ) 时 ， 虽 然 Keylight 效果 会 自动 抑制 
前 景 的 边缘 溢出 色 ， 但 在 前 景 的 边缘 处 往往 会 残留 一 些 
键 出 色 ， 该 选项 就 是 用 来 控制 残留 的 键 出 色 的 。 

+ Alpha Bias〈 透 明度 偏 移 ) : 可 使 Alpha 通道 向 
某 一 类 颜色 偏 移 。 

+ Screen PreBlur (屏幕 模糊 ) : 如 果 原 素材 有 噪点 ， 
可 以 用 此 选项 来 模糊 掉 太 明显 的 噪点 ， 从 而 得 到 比较 好 
的 Alpha 通道 。 

十 Screen Matte (屏幕 蒙 版 ) : 在 设置 Clip Black ( 切 
除 Alpha 暗部 ) 和 Clip White (切除 Alpha 亮 部 ) 时 ， 可 
以 将 View (查看 ) 方式 设置 为 Screen Matte (屏幕 蒙 版 )， 
这 样 可 以 将 屏幕 中 本 来 应 该 是 完全 透明 的 地 方 调整 为 黑 
色 ， 将 完全 不 透明 的 地 方 调整 为 白色 ， 将 半 透 明 的 地 方 
调整 为 相应 的 灰色 。 

十 Inside Mask (内 侧 遮 单 ) : 选择 内 侧 遮 黑 ， 可 以 
将 前 景 内 容 隔离 出 来 ， 使 其 不 参与 抠 像 处 理 。 

+ Outside Mask〔 外 侧 遮 单 ): 选择 外 侧 遮 单 ， 可 
以 指定 背景 像素 ， 无 论 遮 单 内 是 何 种 内 容 ， 一 律 视 为 背 
景 像 素来 进行 键 出 ， 这 对 于 处 理 背 景 颜色 不 均匀 的 素材 
非常 有 效 。 

二 Foreground Colour Correction (前景 颜色 校正 ): 
校正 前 景 颜色 。 

二 Edge Colour Correction (边缘 颜色 校正 ) : 校正 
蒙 版 边缘 颜色 。 

十 Source Crops〔 源 裁剪 ) : 裁 切 源 素材 的 画面 。 


6.2.2 ”课堂 练习 一 一 Keylight 1.2 抠 像 应 用 


针对 一 些 比较 复杂 的 背景 图 像 , 可 以 使 用 Keylight 
1.2 抠 像 效果 对 图 像 进 行 抠 除 , 下 面 将 通过 实例 具体 讲 
解 如 何 使 用 Keylight1.2 效果 对 比较 复杂 的 图 像 进行 
抠 像 。 


视频 文件 : ”视频 \ 第 6 章 \6.22 课堂 练习 一 一 Keylight 1.2 抠 像 应 用 mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 6 章 \622 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”|“ 新 建 合 成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 PAL 


第 6 章 ， 抠 像 特 效应 用 


DIDV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 3 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 6-15 所 示 。 
[| 


图 6-18 
在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “士兵 jpg” 图 层 ， 执 行 “ 效 
图 6-15 果 ”|“ 抠 像 ”|Keylight 1.2 命令 ， 并 在 “效果 控件 ” 面 


加 执行 文件"| 导 入 "|* 文 件 "命令 弹出 “导入 文件 ”| 板 中 洛 择 “ 攻 管 ,工具 本 各 功 沙 标 于 “合成 ， 窜 

对 话 框 ， 选 择 如 图 6-16 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 站 归 色 家 入 训 国 6 19 所 不。 
吸取 到 Screen Colour 的 RGB 值 为 137、185、128， 接 着 

将 素材 导入 项 目 。 、 

设置 Screen Gain 参数 为 128， 如 图 6-20 所 示 。 


图 6-16 


咖 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “士兵 jpg” 和 “场景 jpg” 素 
材 拖 入 “图 层 ”面板 ， 并 设置 “士兵 jpg” 素 材 的 “位 置 ” 
参数 为 264、359,“ 缩 放 ” 参 数 为 141, 接着 设置 “背景 jpg” 
素材 的 “位 置 ”参数 为 392、288，“ 缩 放 ” 参 数 为 58， 

如 图 6-17 所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 
效果 如 图 6-18 所 示 。 


图 6-20 
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选择 “士兵 jpg” 图 层 , 在 “工具 ”面板 选择 “钢笔 ” 工 
具 在 “合成 ”窗口 绘制 一 个 蒙 版 , 形状 如 图 6-21 所 示 。 展开 
蒙 版 属性 , 设置 “ 蒙 版 羽化 ” 参数 为 18, 如 图 6-22 所 示 。 


6-22 


选择 “士兵 jpg” 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 颜 色 校正 ”|“ 色 
相 / 饱 和 度 ” 命 令 , 并 在 “效果 控件 ”面板 设置 “ 主 饱和 度 ” 
参数 为 34， 如 图 6-23 所 示 。 


6-23 


至 此 ， 本 实例 制作 完毕 ， 在 “合成 ”窗口 中 可 预览 
最 终 的 效果 ， 如 图 6-24 所 示 。 
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在 影视 特效 制作 中 ， 有 时 需要 从 素材 画面 上 抠 取 
具有 透明 和 半 透 明 区 域 的 图 像 ， 如 烟 、 雾 、 阴 影 等 ， 
这 时 可 以 使 用 颜色 差 值 键 效 果 来 抠 像 ， 接 下 来 将 对 颜 
色差 值 键 效 果 的 使 用 方法 进行 详细 讲解 。 


颜色 差 值 键 效果 与 颜色 键 效 果 的 原理 相同 ， 是 一 
种 运用 颜色 差 值 计算 方法 进行 抠 像 的 效果 ， 它 可 以 精 
确 地 抠 取 蓝屏 或 绿 屏 前 拍摄 的 画面 ， 其 使 用 前 后 的 效 
果 如 图 6-25 所 示 。 


人 


. 站 


2 2 
Ti 


使 用 颜色 差 值 键 进 行 抠 像 的 具体 操作 方法 为 : 执 
行 “效果 ”|“ 抠 像 ”|“ 颜 色差 值 键 ”命令 ， 即 可 添加 
颜色 差 值 键 抠 像 效 果 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 自行 
对 该 效果 进行 参数 设置 ， 如 图 6-26 所 示 。 


6-26 


下 面 对 颜 色差 值 键 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
讲解 。 

+ 视图 : 可 以 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 查看 最 终 效 
果 的 方式 。 

+ 主 色 : 调整 和 控制 图 像 需 要 抠 出 的 颜色 。 

+ 颜色 匹配 准确 度 : 设置 色彩 匹配 精度 包括“ 更 
快 ”和 “更 准确 ”两 个 选项 。 

+ 黑色 区 域 的 A 部 分 : 控制 A 通道 的 透明 区 域 。 

+ 白色 区 域 的 A 部 分 : 控制 A 通 道 的 不 透明 区 域 。 

+ A 部 分 的 灰 度 系数 :调节 图 像 灰 度数 值 。 

+ 黑色 区 域外 的 A 部 分 : 控制 A 通道 的 透明 
的 不 透明 度 。 

二 白色 区 域外 的 A 部 分 : 控制 A 通道 的 不 透明 
域 的 不 透明 度 。 

二 黑色 的 部 分 B: 控制 B 通道 的 透明 区 域 。 

二 白色 区 中 的 B 部 分 : 控制 B 通道 的 不 透明 区 域 。 

+ B 部 分 的 灰 度 系数 :调节 图 像 灰 度数 值 。 

+ 黑色 区 域外 的 B 部 分 : 控制 B 通道 的 透明 
的 不 透明 度 。 

+ 白色 区 域外 的 B 部 分 : 控制 B 通道 的 不 透明 
域 的 不 透明 度 。 

十 黑色 遮 单 : 控制 Alpha 通道 的 透明 区 域 。 

十 白色 遮 单 : 控制 Alpha 通道 的 不 透明 区 域 。 

十 遮 单 灰 度 系数 : 影响 图 像 Alpha 通道 的 灰 度 范 


[sel 


域 


办 


域 


[Bl 


[Bl 
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三 
I 


颜色 差 值 键 效 果 与 颜色 键 效果 的 原理 相同 ， 是 一 
种 运用 颜色 差 值 计算 方法 进行 抠 像 的 效果 ， 可 以 精确 
抠 取 蓝屏 或 绿 屏 前 拍摄 的 画面 。 接 下 来 将 通过 实例 具 
体 讲解 颜色 差 值 键 的 使 用 方法 。 


视频 \ 第 6 章 63.2 课堂 练习 一 一 颜色 差 值 键 效 果 的 应 用 -mp4 
源 文件 \ 第 6 章 \632 


视频 文件 : 
源 文 件 : 


呵 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”|“ 新 建 合成 ”命令 ,创建 一 个 预 置 为 
HDV/HDTV 720 25 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 10 秒 ， 
并 设置 好 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 6-27 所 示 。 


图 6-27 
[ 思 执行 “文件 "1“ 导 入 ”|“ 文 件 ”命令 , 弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 ， 选择 如 图 6-28 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 


本 大 六 
bE 


| 


[a 


图 6-28 


曙 将 “项 目 ” 窗 口中 的 3 个 视频 素材 拖 入 “图 层 ”面板 ， 
并 按照 图 6-29 所 示 的 顺序 进行 摆 放 ， 然 后 将 shinemp4 
图 层 的 到 加 模式 改 为 “ 相 乘 ”， 使 其 与 下 方 的 watermp4 
图 层 交 码 显 示 ， 两 个 图 层 相 乘 的 效果 如 图 6-30 所 示 。 
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颜色 差 值 键 效果 应 用 三 
0:00:00:00 


ogea 


6-30 


吧 在 “图 层 ?面板 中 选择 “ 获 鱼 前 行 .mp4?” 图 层 , 执行 “ 效 
果 ”|“ 抠 像 ”|“ 颜 色差 值 键 ” 命 令 ， 并 在 “效果 控件 ” 

面板 中 选择 主 色 后 的 “吸管 "工具 国 轩 , 移动 光标 至 “合成 ” 
窗口 吸取 “ 效 鱼 前 行 .mp4” 图 像 中 的 绿色 背景 , 吸取 到 “ 主 
色 ” 的 RGB 参数 为 0、216、0， 接 着 设置 “黑色 区 域 的 
A 部 分 ”参数 为 255，“B 部 分 的 灰 度 系数 ”参数 为 0.8， 
“黑色 让 日 ”参数 为 4, 如 图 6-31 所 示 。 操作 完成 后 在 “ 合 
成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 6-32 所 示 。 


图 6-31 


图 6-32 


困 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 洲 鱼 前 行 .mp4” 图 层 , 执行 “ 效 
果 ”|“ 颜 色 校正 ”|“ 色 阶 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ” 面 
板 中 设置 “输入 白色 ”参数 为 -33， 如 图 6-33 所 示 。 操 
作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 6-34 所 示 。 


第 6 章 ， 抠 像 特 效应 用 


呵 至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
最 终 效果 如 图 6-35 所 示 。 


图 6-36 


使 用 颜色 范围 效果 进行 抠 像 的 具体 操作 方法 为 : 
执行 “效果 ”|“ 抠 像 ”| “颜色 范围 ”命令 ， 即 可 添加 
颜色 范围 抠 像 效果 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 自行 对 
该 效果 进行 参数 设置 ， 如 图 6-37 所 示 。 


颜色 范围 抠 像 效 果 与 颜色 键 抠 像 效果 相同 ， 也 是 
After Effects 内 置 的 抠 像 效果 ， 不 同 的 是 ， 颜 色 键 抠 像 
效果 只 适合 抠 取 一 些 背景 比较 简单 的 图 像 ， 而 颜色 范 
围 抠 像 效 果 可 以 抠 除 具有 多 种 颜色 、 背 景 稍微 复杂 的 图 637 
蓝 、 绿 屏 图 像 。 


下 面 对 颜 色 范 围 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
讲解 。 

+ 模糊 : 调整 边缘 的 柔和 程度 。 

++ 色彩 空间 : 可 以 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 指定 键 出 颜 
色 的 模式 ， 包 括 Lab、YUV 和 RGB 这 3 种 颜色 模式 。 

+ 最 小 值 / 最 大 值 : 精确 调整 颜色 空间 的 参数 ( 工 ， 
;RY ~ (Cm Us GY Cb Vs BY a 


颜色 范围 抠 像 效果 可 以 通过 键 出 指定 的 颜色 范围 
产生 透明 ， 可 以 应 用 的 色彩 空间 包括 Lab、YUN 和 
RGB。 这 种 键 控 方式 对 抠 除 具有 多 种 颜色 构成 或 灯光 
不 均匀 的 蓝屏 或 绿 屏 背 景 非常 有 效 ， 其 使 用 前 后 的 效 
果 如 图 6-36 所 示 。 
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颜色 范围 键 对 抠 除 具有 多 种 颜色 或 灯光 不 均匀 的 
蓝屏 或 绿 屏 背 景 非 常 有 效 ， 接 下 来 将 通过 实例 来 讲解 
颜色 范围 键 的 具体 使 用 方法 。 


视频 文件 : ”视频 \ 第 6 章 \6.4.2 课堂 练习 一 一 颜色 范围 抠 像 效 果 的 应 用 mp4 
源 文 件 ，。 源 文件 \ 第 6 章 \642 


叮 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”| “新建 合成 ”命令 ,创建 一 个 预 置 为 PAL 
DUDYV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 4 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 6-38 所 示 。 


图 6-38 


萝 执行 “文件 "| 导入 ”| 文件 ”命令 弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 ， 选 择 如 图 6-39 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 


将 素材 导入 项 目 。 
ws 
本 站 


咖 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “战斗 .wmv” 和 “战场 jpg” 
素材 按 先后 顺序 拖 入 “图 面板 ， 然 后 把 时 间 轴 移 到 
最 后 一 帧 ， 使 用 “和 矩形 ”工具 国 在 “战斗 wmv” 图 层 
上 绘制 一 个 矩形 蒙 版 ， 如 图 6-40 所 示 。 
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图 6-40 


加 在 “图 层 ” 面 板 设 置 “战斗 .wmv” 图 层 的 “位 置 
参数 为 479、405,“ 缩 放 ” 参 数 为 75, 然后 选择 “战场 jpg” 
图 层 ， 设 置 其 “缩放 ”参数 为 102， 如 图 6-41 所 示 。 


| 颜色 范围 拒 像 
0:00:03:24 


loBef 四 = 
ol 


图 6-41 


呵 在 “图 层 ”面板 中 选择 “战斗 .wmv” 图 层 ， 执 行 “ 效 
果 ”|“ 键 控 ”|“ 颜 色 范 围 ” 命 令 ， 并 在 “效果 控件 ” 面 
板 选 择 第 一 个 “吸管 ”工具 国 ， 移 动 光标 至 “合成 ” 窗 
口 吸取 “战斗 .wmv” 图 像 中 的 绿色 背景 ， 接 着 在 “效果 
控件 ”面板 微调 各 项 参数 ， 直 到 视频 中 的 绿色 背景 全 部 
被 抠 除 ， 如 图 6-42 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 对 
应 的 预览 效果 如 图 6-43 所 示 。 


在 “图 层 


图 6-43 


”面板 中 选择 “战场 jpg” 图 层 , 在 0:00:03:24 


时 间 点 位 置 单 击 “ 缩 放 ” 属 性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 按 
钮 图 ， 设 置 一 个 关键 帧 ， 如 图 6-44 所 示 。 接 着 修改 时 间 
点 为 0:00:00:00， 在 该 时 间 点 设置 “缩放 ”参数 为 300， 
如 图 6-45 所 示 。 


[ee 
国 1 二 声 jpe] 


6-45 


继续 在 0:00:00:00 时 间 点 位 置 ， 单 击 “ 不 透明 度 ” 属 


性 前 的 “时 


间 变 化 秒表 ”按钮 图 ， 设 置 一 个 关键 帧 ， 并 


设置 “不 透明 度 ” 参 数 为 0， 如 图 6-46 所 示 。 接 着 修改 


时 间 点 为 0: 


00:00:07， 在 该 时 间 点 设置 “不 透明 度 ” 参 数 


为 100， 如 


图 6-47 所 示 。 


图 6-46 
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图 6-47 


至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
最 终 效果 如 图 6-48 所 示 。 
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6.5 ”实战 一 一 抠 像 技术 延伸 


针对 一 些 大 型 的 电影 、 电 视 场 景 ， 在 处 理 完 绿 幕 
素材 后 ， 需 要 将 抠 出 的 素材 与 环境 素材 结合 到 一 起 。 
为 了 使 效果 更 有 逼真， 处理 素 材 时 要 精确 抠 除 重 肆 的 地 
方 ， 避 免 穿帮 ， 同 时 还 需要 进行 色调 匹配 、 环 境 撞见 
效果 模拟 等 操作 。 接 下 来 ， 本 实例 将 详细 讲解 抠 像 技 
术 的 延伸 使 用 方法 。 


视频 文件 ， ”视频 \ 第 6 章 \6.5 实战 一 一 抠 像 技术 延伸 mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 6 章 \65 


叮 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 

执行 “合成 ”|“ 新 建 合成 ”命令 ,创建 一 个 预 置 为 
HDV/HDTYV 720 25 的 合成 ， 设 置 “ 持 续 时 间 ” 为 8 秒 ， 

并 设置 好 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 6-49 所 示 。 


信保 村 术 下 人 


图 6-49 

区 执行 “文件 ”|“ 导 入 "1“ 文 件 ”命令 , 弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 ， 选 择 如 图 6-50 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 


六 村 SINE -二 jp “tii 这 wa 如， [国光 广 本 CEDIOE 


Gas 


图 6-50 
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器 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “ 绿 屏 飞 机 .mp4” 和 “场景 jpg” 
素材 先后 拖 入 “图 层 ”面板 ， 接 着 设置 “ 绿 屏 飞机 .mp4” 
图 层 的 “位 置 ”参数 为 721、389， 如 图 6-51 所 示 。 操 作 
完成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 6-52 所 示 。 


图 6-52 


加 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 绿 屏 飞 机 .mp4” 图 层 ， 执 
行 “ 效 果 ”|“ 抠 像 ”|Keylight 1.2 命令 ， 并 在 “效果 控件 ” 
面板 选择 “吸管 ”工具 国 ， 移 动 光标 至 “合成 ”窗口 
吸取 “ 绿 屏 飞 机 .mp4” 图 像 中 的 绿色 背景 , 如 图 6-53 所 示 。 
吸取 到 Screen Colour 的 RGB 值 为 0、216、0， 如 图 6-54 
所 示 。 


第 6 章 “ 抠 像 特效 应 用 


呵 继续 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 绿 屏 飞机 mp4” 图 
层 ， 执 行 “效果 ”|“ 颜 色 校正 ” |“ 色 相 / 饱 和 度 ” 命 
令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “ 主 色 相 ” 参 数 为 
0X+48”，“ 主 亮度 ”参数 为 -16， 如 图 6-57 所 示 。 操 
作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 6-58 所 示 。 


图 6-54 


加 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 绿 屏 飞机 .mp4” 图 层 ， 执 
行 “ 效 果 ”|“ 颜 色 校正 ”|“ 色 阶 ” 命 令 ， 并 在 “效果 控 
件 ” 面 板 中 设置 “输入 黑色 ”参数 为 -40.8，“ 输 入 白色 ” 
参数 为 326.4， 如 图 6-55 所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ” 
窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 6-56 所 示 。 


图 6-58 
吧 上 述 操作 后 ， 预 览 视 频 会 发 现在 飞机 起 飞 之 前 ， 螺 
旋 桨 与 广告 牌 发 生 重 又 。 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 绿 屏 
图 6-55 飞机 .mp4” 图 层 ， 接 着 使 用 “钢笔 ”工具 国 ] 在 “合成 ” 
窗口 沿 着 广告 牌 的 轮廓 进行 抠 像 处 理 ， 如 图 6-59 所 示 。 
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胃 在 “图 层 ” 面 板 中 展开 “ 绿 屏 飞机 .mp4” 图 层 的 蒙 版 属性 ， 
选中 蒙 版 属性 后 的 “ 反 转 ” 复 选 框 使 飞机 显现 , 操作 完成 后 
在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 6-60 所 示 。 


图 6-60 
[ 呆 按 快捷 键 CtrlHN 创建 一 个 预 置 为 HDV/HDTV 720 25 
的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 8 秒 , 并 设置 好 名 称 , 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 6-61 所 示 。 


图 6-61 


四 将“ 项目” 窗口 中 的 “ 抠 像 技术 延伸 ”合成 拖 入 “图 层 ” 
面板 ， 并 展开 其 变换 属性 ， 设 置 “ 缩 放 ” 参 数 为 106， 
并 在 0:00:00:00 时 间 点 位 置 单 击 “ 位 置 ”参数 前 的 “时 
间 变 化 秒表 ”按钮 图， 设置 位 置 关键 帧 动画 ， 如 图 6-62 
所 示 。 


0:00:00:00 


6 DH 


图 6-62 


在 “图 
140 


”面板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:00:02， 在 


珊 


该 时 间 点 修改 “位 置 ”参数 为 640、365， 如 图 6-63 所 示 。 


图 6-63 


在 “图 层 ”面板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:00:04， 在 
该 时 间 点 修改 “位 置 ” 参 数 为 640、360， 如 图 6-64 所 示 。 


0:00:00:04 


oea P= 
> 


图 6-64 
图 用 上 述 同 样 的 方法 ， 利 用 “位 置 ”属性 中 的 Y 轴 参 
数 变 化 来 制造 飞机 起 飞 前 环境 的 拌 动 效果 ， 每 隔 两 帧 交 
蔡 设 置 位 置 参 数 为 640、360 和 640、365, 直到 0:00:06:14 
时 间 点 截止 ， 如 图 6-65 所 示 。 


0:00:06:14 


cea $s: 


0 


1 
| 


图 6-65 


[四 接着 将 “项 目 ”窗口 中 的 “飞机 音效 wma” 素材 ， 
拖 入 “图 层 ”面板 并 放置 在 底层 ， 如 图 6-66 所 示 。 

“于 ”技巧 与 提示 

“上 述 操作 可 以 选择 在 “时 间 线 ” 窗口 按 Shi 和 键 同时 
复制 多 个 关键 帧 并 进行 粘贴 。 
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图 层 名 称 


了 ! 至 金 撤 术 延 件 】 
四 tans veal 


图 6-66 


国 至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
最 终 效果 如 图 6-67 所 示 。 


本 章 主 要 学 习 了 After Effects CC 2018 提供 的 4 
种 简单 且 实 用 的 抠 像 效 果 及 其 使 用 技法 ， 它 们 分 别 是 
颜色 键 抠 像 效果 、Keylight 1.2〈 键 控 ) 抠 像 效果 、 颜 
色差 值 键 效 果 和 颜色 范围 抠 像 效果 ， 这 些 抠 像 效果 都 
是 在 实际 影视 制作 领域 应 用 比较 广泛 的 ， 熟 练 掌握 每 
种 抠 像 特效 的 使 用 方法 ， 有 助 于 日 后 在 项 目 制作 中 对 
各 种 不 同 的 背景 素材 进行 抠 像 处 理 。 
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“效果 ”是 After Effects CC 2018 中 最 为 强大 的 工具 ， 包 括 了 内 置 
效果 和 外 挂 效果 。 前 者 是 指 After Effects 软件 自 带 的 效果 ， 所 含 特效 达 
数 百 种 之 多 ， 用 户 利 用 这 些 效果 可 以 满足 影视 后 期 制作 的 多 重 需要 。 此 
外 ，After Effects CC 2018 还 支持 外 挂 效果 ， 能 进一步 帮助 用 户 制作 出 
更 加 丰富 、 强 大 的 视频 特效 。 


After Effects CC 2018 中 内 置 了 数 百 种 效果 ， 这 些 效果 按照 特效 类 
别 被 放置 在 “效果 和 预 设 ” 面 板 中 ， 下 面 将 介绍 3 种 为 图 层 添加 效果 的 
方法 5 


选择 需要 添加 效果 的 图 层 ， 为 该 图 层 执行 “效果 ”菜单 中 的 命令 ， 
在 “效果 ”菜单 中 可 以 自行 选择 所 需 的 效果 。 


选择 需要 添加 效果 的 图 层 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 所 需 的 
效果 。 


在 操作 界面 右 侧 的 “效果 和 预 设 ” 面 板 中 ， 效 果 按 照 特 效 类 别 被 分 
成 了 不 同 的 组 别 ， 用 户 可 以 直接 在 搜索 栏 输入 特效 名 称 进行 快速 检索 ， 
将 想 要 添加 的 效果 直接 拖 至 需要 添加 效果 的 图 层 上 ， 如 图 7-1 所 示 。 


在 After Effects 中 为 图 层 添加 效果 有 几 种 方法 ， 可 以 通过 为 图 层 执 
行 效果 命令 ， 或 在 工作 界面 右 侧 的 “效果 和 预 设 ”面板 中 找到 特效 拖 遇 
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使 用 。 接 下 来 将 通过 实例 ， 帮 助 读者 掌握 添加 效果 的 
几 种 方法 。 


视频 文件 :视频 \ 第 7 章 \.1.2 课堂 练习 一 一 为 图 层 添加 多 个 效果 mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 7 章 \7.12 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 
执行 “合成 ” |“ 新建 合成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 PAL 
DIDV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 3 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-2 所 示 。 


执行 “文件 ”|“ 导 入 ”|“ 文 件 ” 命 令 , 弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 ， 选 择 如 图 7-3 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 图 7-5 
将 素材 导入 项 目 。 2 - 

在 “图 层 ” 面 板 选择 “女孩 jpg” 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 颜 
色 校 正 ”| “色相 / 饱 和 度 ” 命 令 ， 然 后 在 “效果 控件 ” 
面板 中 设置 “ 主 饱 和 度 ” 参 数 为 28，“ 主 亮度 ”参数 为 
9， 如 图 7-6 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预 
览 效果 如 图 7-7 所 示 。 


图 7-3 


将 “项 目 ” 窗 口中 的 “女孩 .jpg” 素 材 拖 入 “图 层 ” 面 板 ， 
展开 其 变换 属性 ， 并 设置 “缩放 ”参数 为 127， 如 图 7-4 
所 示 。 操作 完成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 
所 示 。 


7-5 
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7-11 所 示 。 
E33 可 v sweet El 


Er "| 二 Cad+Ah+Shif+E 
和 AR CosHfnE 


图 7-7 


呵 在 界面 右 侧 的 “效果 和 预 设 ”面板 中 展开 “生成 ” 效 
果 组 ,在 其 中 找到 “镜头 光 晕 效果 , 然后 将 该 效果 拖 至 “图 
层 ” 面 板 中 的 “女孩 jpg” 图 层 上 ， 如 图 7-8 所 示 。 在 “ 效 
果 控 件 ”面板 中 设置 “ 光 晕 中 心 ”参数 为 487、95，“ 光 o 
学 亮度 ”参数 为 123， 如 图 7-9 所 示 。 图 7-11 


效果 和 预 设 » 至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空 格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
- 最 终 效 果 如 图 7-12 所 示 。 


弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “效果 ”|“ 过 渡 ”|“ 百 叶 窗 ” 命 
令 , 如 图 7-10 所 示 。 展开 该 图 层 的 效果 属性 , 在 0:00:00:00 
时 间 点 位 置 设置 “过 渡 完 成 ”参数 为 100， 并 单 击 该 属 
性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 图， 设置 一 个 关键 帧 ， 修 
改 时 间 点 为 0:00:01:10， 设 置 “ 过 渡 完 成 ”参数 为 0， 如 


: ; | \ er 
图 7-9 
叮 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “女孩 jpg” 图 层 ， 右 击 ， 在 | 
| 
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7-12 ( 续 ) 


当 3D 文件 导入 After Effects CC 2018 中 时 ， 可 以 
通过 3D 通道 类 效果 来 设置 它 的 3D 信息 。3D 文件 就 是 
含有 Z 轴 深 度 通道 的 图 案 文 件 ， 如 PIC、RLA、RPF、 
EI\EIZ 等 下 面 就 具体 介绍 3D 通道 类 效果 的 运用 方法 。 


.2.1 3D 通道 提取 


3D 通道 提取 效果 可 以 以 彩色 图 像 或 灰色 图 像 来 提 
取 Z 通 道 (Z 通道 用 黑白 来 分 别 表示 物体 距离 摄像 机 
的 距离 ， 在 “信息 ”面板 中 可 以 看 到 Zz 通道 的 值 ) 信 
息 , 通常 作为 其 他 特效 的 辅助 特效 来 使 用 , 如 复合 模糊 ， 
其 “效果 控件 ”面板 参数 如 图 7-13 所 示 。 


7-13 


下 面 对 3D 通道 提取 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
讲解 。 

+ 3D 通道 : 在 其 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 当 
前 图 像 附加 的 3D 通道 的 信息 ， 包 括 “Z 深度 ”“ 对 
象 ID”“ 纹 理 UV”“ 曲 面 法 线 ”“ 覆 盖 范 围 ”“ 背 景 
RGB”“ 非 国定 RGB” 和 “材质 ID”。 

二 黑 场 : 设置 黑 场 处 对 应 的 通道 信息 数值 。 

+ 白 场 : 设置 白 场 处 对 应 的 通道 信息 数值 。 


场 深 度 效果 用 来 模拟 摄像 机 在 3D 场景 中 的 景深 效 
果 ， 可 以 控制 景深 范围 ， 其 “效果 控件 ”面板 参数 如 
7-14 所 示 。 


图 7-14 


下 面 对 场 深度 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 讲解 。 

+ 焦 平 面 :控制 沿 Z 轴 向 聚焦 的 3D 场景 的 平面 
距离 。 

+ 最 大 半径 : 控制 聚焦 平面 之 外 部 分 的 模糊 程度 ， 
数值 越 小 模糊 效果 越 明显 。 

+ 焦 平 面 厚度 : 控制 聚焦 平面 的 厚度 。 

+ 焦点 偏 移 : 设置 焦点 偏 移 的 距离 。 


.2.3 ExtractoR 


ExtractoR〔 提 取 ) 效果 用 于 在 三 维 软件 传输 的 图 
像 中 ， 根 据 所 选区 域 提取 画面 相应 的 通道 信息 ， 其 “ 效 
果 控 件 ” 面 板 参数 如 图 7-15 所 示 。 


7-15 


下 面 对 ExtractoR (提取 ) 效果 的 主要 属性 参数 进 
行 详细 讲解 。 

二 Process 〈 处 理 ) : 设置 黑 场 和 白 场 的 信息 数值 。 

二 Black Point( 黑 场 ): 设置 黑 场 处 对 应 的 信息 数值 。 

二 White Point( 白 场 》 设置 白 场 处 对 应 的 信息 数值 。 

+ UnMnult ( 非 倍增 ) : 设置 非 倍增 的 信息 数值 。 


.2.4 DD 迹 日 


ID 遮 畦 效果 可 以 将 3D 素材 中 的 元 件 ， 按 物体 的 
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了 D 或 材质 的 ID 分 离 显示 ， 并 可 以 创建 蒙 版 遮挡 部 分 的 
3D 元 件 ， 其 “效果 控件 ”面板 参数 如 图 7-16 所 示 。 


图 7-16 


下 面 对 ID 遮 单 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
讲解 。 

+ 辅助 通道 设置 ID 的 类 型 ， 在 其 右 侧 的 下 拉 
列表 中 可 以 选择 ID 的 类 型 ， 包括“ 材质 ”和 “对 象 
ID” 两 种 。 

+ 羽化 : 设置 羽化 程度 。 

+ 反 转 : 选中 此 选项 ， 对 ID 遮 单 进行 反 转 。 

+ 使 用 范围 ， 设置 蒙 版 遮 单 的 作用 范围 。 


IDentifier〈 标 识 符 ) 效果 主要 用 来 提取 带 有 通道 
的 3D 图 像 中 所 包含 的 ID 数据 ， 其 “效果 控件 ”面板 
参数 如 图 7-17 所 示 。 


图 7-17 


下 面 对 IDentifier (标识 符 ) 效果 的 主要 属性 参数 
进行 详细 讲解 。 

二 Channel Info (Click for Dialog) : 通道 信息 。 

二 Channel ObjectID: 通道 物体 ID 数字 。 

二 Display (显示 ) : 显示 通道 的 蒙 版 类 型 , 显示 类 型 
包括 “Colors (颜色 ) ”“Luma Matte (亮度 蒙 版 ) ”“Alpha 
Matte (Alpha 蒙 版 ) ”和 “Raw (不 加 蒙 版 ) ”4 种 。 


深度 遮 畦 效果 用 来 读 取 3D 通道 图 像 中 的 Z 轴 深 


146 


度 信息 ， 并 可 以 沿 Z 轴 任意 位 置 获取 一 段 图 像 ， 一 般 
用 于 屏蔽 指定 位 置 以 后 的 物体 ， 其 “效果 控件 ”面板 
参数 如 图 7-18 所 示 。 


7-18 


下 面 对 深 度 庶 音效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
讲解 。 
+ 深度 : 指定 建立 蒙 版 的 Z 轴 向 深度 值 。 
+ 羽化 : 设置 蒙 版 的 羽化 程度 。 
+ 反 转 : 选中 该 选项 ， 反 转 蒙 版 的 内 外 显示 。 
2.7 要 3D 


雾 3D 效果 可 以 沿 Z 轴 方向 模拟 雾 状 的 腾 胱 效果 ， 
使 雾 具 有 远近 朴 密 的 距离 感 ， 其 “效果 控件 ”面板 参 
数 如 图 7-19 所 示 。 


图 7-19 


下 面 对 雾 3D 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 讲解 。 

+ 雾 颜 色 : 设置 雾 的 颜色 。 

+ 和 雾 开始 深度 : 雾 效果 开始 出 现时 ，Z 轴 的 深度 
数值 。 

+ 雾 结束 深度 : 雾 效 果 结 束 时 ，Z 轴 的 深度 数值 。 

+ 雾 不 透明 度 : 调节 雾 的 不 透明 度 。 

+ 散布 浓度 : 雾 散 射 分 布 的 密度 。 

+ 多 雾 背景 : 不 选择 时 背景 是 透明 的 ， 选 中 该 选项 


时 为 雾 化 背景 。 
+ 渐变 图 层 : 在 时 间 线 上 选择 一 个 图 层 作 为 参考 ， 
用 来 增加 或 减少 雾 的 密度 。 
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+ 图 层 贡 献 : 控制 渐变 参考 层 对 雾 密度 的 影响 
程度 。 


使 用 “过 渡 ” 效 果 组 中 的 效果 可 以 完成 图 层 之 间 
转 场 效果 的 制作 ，After Effects CC 2018 中 “过 渡 ” 效 
果 组 中 包含 了 17 种 效果 ， 利 用 这 些 效果 可 以 制作 出 很 
多 精彩 的 转 场 效 果 ， 下 面 就 具体 介绍 各 种 过 渡 效 果 的 
使 用 方法 。 


渐变 擦 除 效果 通过 对 比 两 个 层 的 亮度 值 进行 过 渡 ， 
其 中 作为 参考 的 层 称 为 “渐变 层 ”， 其 面板 参数 和 使 
用 前 后 的 效果 如 图 7-20 所 示 。 
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下 面 对 渐变 擦 除 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
讲解 。 

+ 过 渡 完 成 : 调节 渐变 探 除 过 渡 完 成 的 百分比 。 

+ 过 渡 柔 和 度 : 设置 过 渡 边 缘 的 柔 化 程度 。 

+ 渐变 图 层 ， 指 定 一 个 渐变 层 。 

+ 渐变 位 置 : 设置 渐变 层 的 放置 方式 ， 包 括 “ 拼 贴 
渐变 ”“ 中 心 渐变 ”和 “伸缩 渐变 以 适合 ”3 种 方式 。 

+ 反 转 渐变 : 渐变 层 反 向 ， 使 亮度 参考 相反 。 


卡片 擦 除 效果 把 图 像 拆 分 成 若干 小 卡片 来 完成 擦 
除 过 渡 的 效果 , 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-21 
所 示 。 


下 面 对 卡 片 擦 除 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 


摄像 机 位 置 
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+ 过 渡 完 成 : 调节 卡片 擦 除 过 渡 完成 的 百分比 。 

+ 过 渡 宽 度 : 调节 图 像 的 切换 面积 。 

+ 背面 图 层 : 指定 切换 图 像 的 背面 显示 图 层 。 

+ 行 数 和 列 数 : 可 以 选择 “独立 ”和 “ 列 数 受 行 数 
控制 ”两 种 模式 。 

+ 行 数 : 设置 行 的 数量 。 

+ 列 数 : 设置 列 的 数量 。 

+ 卡片 缩放 : 设置 卡片 的 缩放 比例 。 

+ 翻转 轴 : 设置 卡片 翻转 的 轴 向 ， 可 以 选择 XX、Y、 
“随机 ”3 种 轴线 模式 。 

+ 翻转 方向 : 设置 卡片 翻转 的 方向 ， 可 以 选择 “ 正 
向 ”“ 反 向 ”和 “随机 ”。 
+ 翻转 顺序 : 设置 翻转 的 顺序 ， 可 以 选择 “从 左 到 
“从 右 到 左 ” 和 “ 自 上 而 下 ”等 方式 。 
+ 渐变 图 层 ， 指 定 渐变 的 图 层 。 
+ 随机 时 间 : 设置 随机 时 间 的 数值 。 
+ 随机 植 入 : 设置 随机 种 子 的 数值 。 
+ 摄像 机 位 置 :调节 摄像 机 的 位 置 。 
了 + 灯光 : 设置 灯光 的 类 型 、 强 度 、 颜 色 等 属性 。 
+ 材质 : 调节 画面 的 材质 参数 。 
+ 位 置 拌 动 : 设置 在 卡片 的 原 位 置 上 发 生 抖动 ， 调 
节 义 轴 、Y 轴 和 ZZ 轴 的 数量 与 速度 。 

+ 旋转 抖动 : 设置 卡片 在 原 角度 上 发 生 拌 动 ， 调 节 


右 ， 
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义 轴 、Y 轴 和 ZZ 轴 的 数量 与 速度 。 


CC Glass Wipe〔 玻 璃 擦 除 ) 效果 可 以 使 图 像 产生 
类 似 玻璃 融化 过 渡 的 效果 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 
效果 如 图 7-22 所 示 。 


图 7-22 


下 面 对 CC Glass Wipe〔( 玻 璃 擦 除 ) 效果 的 主要 属 
性 参数 进行 详细 介绍 。 

二 Completion〈 完 成 ) : 调节 图 像 过 渡 的 百分比 。 

+ Layer to Reveal (显示 层 ) : 设置 当前 显示 层 。 

二 Gradient Layer〔 渐 变 层 ) : 指定 一 个 渐变 层 。 

+ Softness〈 和 柔 化 ) : 设置 扭曲 效果 的 柔 化 程度 。 

二 Displacement Amount ( 偏 移 量 ) : 设置 扭曲 的 偏 
移 程度 。 


CC Grid Wipe (CC 网 格 擦 除 ) 效果 可 以 将 图 像 分 
解 成 很 多 小 网 格 ， 以 交错 网 格 的 形式 擦 除 图 像 ， 其 面 
板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-23 所 示 。 


图 7-23 
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图 7-23 ( 续 ) 


下 面 对 CC Grid Wipe (CC 网 格 擦 除 ) 效果 的 主 
要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

二 Completion 〈 完 成) : 调节 图 像 过 渡 的 百分比 。 

二 Center (中心 ) : 设置 网 格 的 中 心 点 位 置 。 

十 Rotation (旋转 ) : 设置 网 格 的 旋转 角度 。 

二 Border (边界 ) : 设置 网 格 的 边界 位 置 。 

+ Tiles ( 拼 贴 ) : 设置 网 格 的 大 小 。 值 越 大 ， 网 格 
越 小 ， 值 越 小 ， 网 格 越 大 。 

二 Shape〔 形 状 ) : 设置 整体 网 格 的 擦 除 形状 ， 从 
右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 根据 需要 选择 “Doors( 门 )*Radial 
( 径 向 ) ”和 “Rectangular (矩形) ”3 种 形状 中 的 一 种 
来 进行 擦 除 。 

十 Reverse Transition〈 反 转变 换 ) : 选中 该 复 选 框 ， 
可 以 将 网 格 与 图 像 区 域 转换 ， 使 擦 除 的 形状 相反 。 


CC Image Wipe (CC 图 像 擦 除 ) 效果 通过 特效 层 
与 指定 层 之 间 的 像素 差异 比较 ， 从 而 产生 指定 层 的 图 
像 控 除 效果 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-24 
所 示 。 


F CC ImaEe Wipe 


图 7-24 


下 面 对 CC Image Wipe (CC 图 像 擦 除 ) 效果 的 主 
要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 
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二 Completion 〈 完 成 ) : 调节 图 像 过 渡 的 百分比 。 

二 Border Softness (边界 柔 化 ) : 设置 指定 层 图 像 
边缘 的 柔 化 程度 。 

二 Auto Softness〔 自 动 柔 化 ): 指定 层 的 边缘 柔 化 
程度 ， 将 在 Border Softness (边界 柔 化 ) 的 基础 上 进 一 
步 柔 化 。 

+ Gradient (渐变 ) : 指定 一 个 渐变 层 。 

+ Layer〈 层 ) : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 一 层 ， 
作为 擦 除 时 的 指定 层 。 

+ Property〈 特 性 ) : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选 
择 一 种 用 于 运算 的 通道 。 

+ Blur (模糊 ) : 设置 指定 层 图 像 的 模糊 程度 。 

十 Inverse Gradient( 反 转 渐变 ) : 选中 该 复 选 框 ， 
可 以 将 指定 层 的 擦 除 图 像 按 照 其 特性 的 设置 进行 反 转 。 


CC Jaws (CC 锯齿 ) 效果 可 以 将 图 像 以 锯齿 形状 
分 割 开 ， 从 而 进行 图 像 切换 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 
的 效果 如 图 7-25 所 示 。 


图 7-25 


下 面 对 CC Jaws CC 锯齿 ) 效果 的 主要 属性 参数 
进行 详细 介绍 。 

十 Completion 〈 完 成 ) : 调节 图 像 过 渡 的 百分比 。 
Center (中 心 ) : 设置 锯齿 的 中 心 点 位 置 。 
Direction (方向 ) : 设置 锯齿 的 方向 。 

Height (高 度 ) : 设置 锯齿 的 高 度 。 
Width《〈 宽 度 ) : 设置 锯齿 的 宽度 。 
Shape〔 形 状 ) : 设置 锯齿 的 形状 ， 从 右 侧 的 下 


本 证: 机 市- 机 


拉 列 表 中 ， 可 以 根据 需要 选择 一 种 形状 来 进行 擦 除 。 


CC Light Wipe (CC 光 效 擦 除 ) 效果 是 通过 边缘 
发 光 的 图 形 进行 擦 除 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 
如 图 7-26 所 示 。 


7-26 


下 面 对 CC Light Wipe (CC 光 效 擦 除 ) 效果 的 主 
要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

二 Completion〔 完 成 ) : 调节 图 像 过 渡 的 百分比 。 

+ Center (中 心 ) : 设置 发 光 图 形 的 中 心 点 位 置 。 

十 Intensity 强度) : 设置 发 光 的 强度 数值 。 

十 Shape( 形 状 ): 设置 擦 除 的 形状 , 可 以 选择 “Doors 
( 门 ) ”“Round ( 圆 形 ) ”和 “Square (正方 形 ) ”3 
种 形状 。 

十 Direction (方向 ) : 调节 擦 除 的 方向 角度 ， 只 有 
在 Shape (形状 ) 为 “Doors ( 门 ) ”或 “Square (正方 形 ) ” 
时 才能 使 用 。 

十 Color from Source〈 颜 色 来 源 ) : 启用 该 选项 ， 
可 以 降低 发 光度 。 

二 Color (颜色 ) : 调节 发 光 颜 色 。 

十 Reverse Transition〈 反 转变 换 ) : 将 发 光 擦 除 的 
黑色 区 域 与 图 像 区 域 进行 转换 ， 使 擦 除 反 转 。 


CC Line Sweep (CC 直线 擦 除 ) 效果 可 以 使 图 像 
以 直线 的 方式 扫描 擦 除 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效 
果 如 图 7-27 所 示 。 


149 


AfterEffects CC2018 从 新 手 到 高 手 


图 7-27 


下 面 对 CC Line Sweep (CC 直线 擦 除 ) 效果 的 主 
要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

二 Completion 〈 完 成 ) : 调节 画面 过 渡 的 百分比 。 

二 Direction 〈 方 向 ) : 调节 画面 扫描 的 方向 。 

+ Thickness〔 密 度 ) : 调节 扫描 的 密度 。 

二 Slant (倾斜 ) : 设置 扫描 画面 的 倾斜 角度 。 

二 Flip Direction (翻转 方向 ) : 选中 该 选项 ， 可 以 
翻转 扫描 的 方向 。 


zf C Radial SCale 


CC Radial ScaleWipe〔 径 向 缩放 擦 除 ) 效果 可 以 
在 画面 中 产生 一 个 边缘 扭曲 的 圆 孔 ， 通 过 缩放 圆 孔 的 
大 小 来 切换 画面 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 
7-28 所 示 。 


图 7-28 


下 面 对 CC Radial ScaleWipe( 径 向 缩放 擦 除 ) 效 
果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 
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十 Completion 〈 完 成 ) : 设置 图 像 过 渡 的 百分比 ， 
值 越 大 ， 圆 孔 越 大 。 

+ Center (中 心 ) : 设置 圆 孔 的 中 心 点 位 置 。 

十 Reverse Transition〈 反 转变 换 ) : 选中 该 选项 ， 
可 以 使 擦 除 反 转 。 


CC Scale Wipe (CC 拉 伸 式 过 渡 ) 效果 通过 调节 
拉 伸 中 心 点 的 位 置 和 拉 伸 方向 来 擦 除 图 像 ， 其 面板 参 
数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-29 所 示 。 


7-29 


下 面 对 CC Scale Wipe (CC 拉 伸 式 过 渡 ) 效果 的 
主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ Stretch ( 拉 伸 ) : 调节 图 像 的 拉 伸 大 小 ， 数 值 越 
大 ， 拉 伸 越 明显 。 

二 Center (中 心 ) : 设置 拉 伸 中 心 点 的 位 置 。 

十 Direction (方向 ) : 调节 拉 伸 的 方向 。 


‘SY oxi 


CC Twister (CC 扭转 过 渡 ) 效果 可 以 使 图 像 产生 
扭转 变形 ， 从 而 达到 擦 除 图 像 的 效果 ， 其 面板 参数 和 
使 用 前 后 的 效果 如 图 7-30 所 示 。 


图 7-30 ( 续 ) 


下 面 对 CC Twister 
性 参数 进行 详细 介绍 。 


(CC 扭转 过 渡 ) 效果 的 主要 


十 Completion 〈 完 成 ) : 调节 图 像 过 渡 的 程度 。 
了 Backside (背面 ): 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 一 


个 图 


层 作 为 扭曲 背面 的 图 像 。 


十 Shading (阴影): 选中 该 选项 ， 扭 曲 的 图 像 将 


产生 阴影 。 


+ Center (中 心 ) : 设置 扭曲 图 像 中 心 点 的 位 置 。 


+ Axis 〈 坐 标 轴 ) : 


调节 扭曲 的 角度 。 


CC WarpoMatic (CC 变形 过 渡 ) 效果 可 以 指定 显 
示 过 渡 效 果 的 图 层 ， 并 调整 弯曲 变形 的 程度 ， 其 面板 
参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-31 所 示 。 


7-31 


下 面 对 CC WarpoMatic (CC 变形 过 渡 ) 效果 的 主 


属性 参数 进行 详细 介绍 。 


二 Completion 〈 完 成 ) : 调节 图 像 过 渡 的 百分比 。 


+ Layerto Reveal( 


层 显示 ): 指定 显示 效果 的 图 


十 Reactor( 反 应 器 ): 可 以 选择 “亮度 ”“ 对 比 度 ” 


后 。 
‘Er 
郊 
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度 差 ” 和 “位 置 差 ” 等 模式 。 
十 Smoothness (平滑 ) : 
了 + War Amount (变形 量 


设置 画面 的 平滑 度 。 
) : 设置 变形 的 数量 。 


十 Warp Direction〈 变 形 方向 ) : 设置 变形 的 方向 。 


+ Blend Span (混合 跨度 


光圈 擦 除 效果 通过 调节 内 


) : 设置 混合 的 跨度 参数 。 


外 半径 产生 不 同 的 形状 来 


擦 除 图 像 , 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-32 所 示 。 


7-32 


下 面 对 光 圈 擦 除 效果 的 
介绍 。 


+ 光圈 


主要 属性 参数 进行 详细 


中 心 : 设置 擦 除 形状 的 中 心 位 置 。 


+ 点 光圈 : 调节 擦 除 的 多 边 形 形 状 。 
+ 外 径 : 设置 外 半径 数值 ， 调 节 擦 除 图 形 的 大 小 。 
+ 内 径 : 设置 内 半径 数值 ， 在 选中 “使 用 内 径 ” 选 


项 时 才能 使 


+ 旋转 : 设置 多 边 形 旋转 的 角度 。 


+ 羽化 : 调节 多 边 形 的 羽 


块 溶解 效果 在 画面 中 产 4 


化 程度 。 


无 数 的 板块 或 小 点 ， 以 


达到 溶解 图 像 的 效果 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 


如 图 7-33 所 示 。 
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图 7-33 


下 面 对 块 溶解 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 过 渡 完 成 : 调节 块 溶解 过 渡 完 成 的 百分比 。 

+ 块 宽度 :设置 板块 的 宽度 。 

+ 块 高 度 : 设置 板块 的 高 度 。 

+ 羽化 : 调节 图 像 的 羽化 程度 。 

+ 柔 化 边缘 (最 佳品 质 ) : 选中 该 选项 时 ， 板 块 边 
缘 更 加 和 柔和。 


百叶 窗 效果 可 以 制作 出 类 似 百叶 窗 的 条 纹 过 渡 效 
果 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-34 所 示 。 


图 7-34 


下 面 对 百 叶 窗 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 
+ 过 渡 完 成 : 调节 图 像 过 渡 的 百分比 。 
+ 方向 : 设置 百叶 窗 条 纹 的 方向 。 
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+ 宽度 : 设置 百叶 窗 条 纹 宽度 。 
+ 羽化 : 设置 百叶 窗 条 纹 的 羽化 程度 。 


径 向 擦 除 效 果 是 通过 径 向 旋转 来 擦 除 画面 ， 其 面 
板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-35 所 示 。 


下 面 对 径 向 擦 除 效果 


介绍 。 
+ 过 渡 完 成 : 调节 径 
+ 起 始 角度 : 设置 径 
+ 近 除 中 心 : 调节 径 


+ 擦 除 : 可 以 选择 控 除 


时 针 ” 和 “两 者 兼 有 ”3 种 
+ 羽化 : 调节 径 向 擦 


I 同 3 圭 


的 主要 属性 参数 进行 详细 


向 擦 除 过 渡 完 成 的 百分比 。 

向 擦 除 区 域 的 角度 。 

向 擦 除 区 域 的 中 心 点 位 置 。 

的 方式 ， 包括 “ 顺 时 针 ”“ 逆 
方式 。 

除 区 域 的 羽化 程度 。 


线性 擦 除 效果 可 以 选 定 一 个 方向 ， 然 后 沿 着 这 个 


方向 进行 擦 除 ， 从 而 过 渡 
后 的 效果 如 图 7-36 所 示 。 


画面 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 
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为 “背景 色 ”， 并 设置 “颜色 ”属性 的 RGB 参数 为 3、3、 
65， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-39 所 示 。 


图 7-36 ( 续 ) 


下 面 对 线 性 擦 除 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 过 渡 完成 :调节 线性 擦 除 过 渡 完 成 的 百分比 。 

+ 控 除 角度 ， 设 置 要 控 除 的 直线 角度 。 请 二 

+ 羽化 :设置 擦 除 边缘 的 羽化 程度 。 


加 在 “图 层 ”面板 中 将 “背景 色 ” 图 层 拖 至 底层 ， 然 
后 执行 “效果 ”|“ 过 渡 ”|“ 百 叶 窗 ”命令 ， 并 在 “效果 
控件 ”面板 中 设置 “完成 过 渡 ” 参 数 为 10， 然 后 按 快捷 
键 Ctrl+D 复制 该 特效 ， 设 置 “ 百 叶 窗 2” 效 果 的 “方向 ” 
参数 为 90， 如 图 7-40 所 示 。 


本 实例 将 通过 为 纯色 图 层 添 加 “百叶 窗 ” 特 效 ， 
制作 出 个 性 方 格 背景 。 同 时 结合 蒙 版 技术 ， 使 画面 周 
围 产 生 暗 角 效 果 ， 从 而 突出 中 心 文字 。 接 下 来 ， 将 详 
细 讲 解 制作 过 程 。 
视频 文件 ， 视频 \ 第 7 章 7.3.18 课 党 练习 一 创建 个 性 方 格 背 景 mp4 
源 文件 ， 源 文件 \ 第 7 章 \13.18 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 打 开本 节 对 应 文件 
夹 下 的 “文字 .After Effectsp” 项 目 文件 ， 如 图 7-37 所 示 。 


图 7-40 

廿 在 “图 层 ” 面板 中 选择 “背景 色 ” 图 层 , 使 用 “工具 ” 
面板 中 的 “椭圆 ”工具 国 在 “合成 ”窗口 中 绘制 一 个 
椭圆 形 遮 单 ， 如 图 7-41 所 示 。 在 “图 层 ” 面 板 展开 蒙 版 
7 属性 ， 设 置 “ 蒙 版 羽化 ”参数 为 280， 如 图 7-42 所 示 。 
呐 打开 项 目 文件 后 ， 右 击 “ 图 层 ”面板 中 的 空白 处 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 "| “纯色 ”命令 , 如 图 7-38 
所 示 。 


合成 设置 … 文本 


在 项 目 中 显示 会 成 
um ;| Pe- 
图 7-38 


咖 弹出 “纯色 设置 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 更 改名 称 
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模糊 和 锐 化 是 影视 制作 中 最 常用 的 效果 ， 因 为 画 
面 需要 通过 “虚实 结合 ”来 产生 空间 感 和 对 比 。After 
Effects CC 2018 中 “模糊 和 锐 化 ”效果 组 中 包含 了 16 
种 效果 ， 下 面 将 具体 讲解 各 种 模糊 和 锐 化 效果 的 相关 
属性 及 应 用 方法 。 


图 7-42 


至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
最 终 效 果 如 图 7-43 所 示 。 


复合 模糊 效果 依据 参考 层 画面 的 亮度 值 对 效果 层 
的 像素 进行 模糊 处 理 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 
如 图 7-44 所 示 。 


7-44 


下 面 对 复 合 模糊 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 模糊 图 层 : 指定 模糊 的 参考 图 层 。 

+ 最 大 模糊 : 设置 图 层 的 模糊 强度 。 

+ 如 果 图 层 大 小 不 同 : 设置 图 层 的 大 小 匹配 方式 。 

+ 反 转 模糊 : 将 模糊 效果 反 转 。 


锐 化 效果 可 以 提高 素材 图 像 边 缘 的 对 比 度 ， 使 画 
面 变 得 更 加 锐 化 、 清 晰 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效 
果 如 图 7-45 所 示 。 


图 7-45 
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CC Cross Blur (CC 交叉 模糊 ) 效果 可 以 沿 义 轴 
或 者 立轴 方向 对 素材 图 像 进行 交叉 模糊 处 理 ， 其 面板 
参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-47 所 示 。 


图 7-45 ( 续 ) 


下 面 对 锐 化 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 
+ 锐 化 量 : 调节 锐 化 的 程度 。 


通道 模糊 效果 可 以 分 别 对 图 像 中 的 红色 、 绿 色 、 
蓝 色 和 Alpha 通道 进行 模糊 处 理 ， 其 面板 参数 和 使 尾 
前 后 的 效果 如 图 7-46 所 示 。 


7-47 


下 面 对 CC Cross Blur (CC 交叉 模糊 ) 效果 的 主 
要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

十 RadiusX (XX 轴 半 径 ) : 设置 X 轴 的 半径 。 

+ RadiusY (立轴 半径 ) : 设置 Y 轴 的 半径 。 

+ Transfer Mode 〈 传 输 模式 ) : 可 以 在 右 侧 的 下 拉 
列表 中 指定 传输 的 混合 模式 。 


CC Radial Blur (CC 螺旋 模糊 ) 效果 通过 在 素材 


Bean 图 像 上 指定 一 个 中 心 点 ， 并 沿 着 该 点 产生 螺旋 状 的 模 
下 面 对 通道 模糊 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 ，” 糊 效果 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-48 所 示 。 
介绍 。 下 面 对 CC Radial Blur (CC 螺旋 模糊 ) 效果 的 主 


+ 红色 模糊 度 : 设置 图 像 中 红色 通道 的 模糊 强度 。 ”要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 绿色 模糊 度 : 设置 图 像 中 绿色 通道 的 模糊 强度 。 

二 蓝 色 模糊 度 : 设置 图 像 中 蓝 色 通道 的 模糊 强度 。 

二 Alpha 模糊 度 : 设置 图 像 中 Alpha 通道 的 模糊 
强度 。 

+ 边缘 特性 : 设置 图 像 边缘 模糊 的 重复 值 , 选中 “ 重 
复 边 缘 像 素 ” 复 选 框 可 以 使 图 像 边缘 变 清晰 。 

+ 模糊 方向 :设置 图 像 的 模糊 方向 ， 从 右 侧 的 下 
拉 列 表 中 可 以 选择 “水 平和 垂直 ”“ 水 平 ” 和 “垂直 ”3 图 7-48 
种 方式 。 


时 
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图 7-48 ( 续 ) 


+ Type (模糊 方式 ) : 指定 模糊 的 方式 ， 在 右 
侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 “StraightZoom (直线 放 
射 ) ”“Fading Zoom (变焦 放射 ) ”“Centered ( 居 
中 ) ”“Rotate (旋转 ) ”和 “Scratch ( 刮 ) ”。 

+ Amount (数量 ) : 设置 图 像 的 旋转 层 数 。 

+ Quality (质量 ) : 设置 模糊 的 程度 ， 值 越 大 ， 
像 越 模糊 。 

二 Center( 模 糊 中心 ) : 调节 模糊 中 心 点 的 位 置 。 


CC Radial Fast Blur (CC 快速 模糊 ) 效果 可 以 在 
画面 中 产生 快速 变焦 式 的 模糊 效果 ， 其 面板 参数 和 使 
用 前 后 的 效果 如 图 7-49 所 示 。 


下 面 对 CC Radial Fast Blur (CC 快速 模糊 ) 效果 
的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ Center 〈 模 糊 中 心 ) : 设置 模糊 的 中 心 点 位 置 。 

+ Amount (数量 ) : 调节 模糊 程度 ， 值 越 大 图 像 
越 模糊 。 

二 Zoom (爆炸 县 加 方式 ) : 设置 模糊 又 加 的 方式 ， 
包括 “Standard (标准 ) ”“Brightest ( 变 亮 ) ”和 “Darkest 
( 变 暗 )》”。 
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CC Vector Blur (CC 向 量 区 域 模糊 ) 效果 可 以 在 
画面 中 产生 水 纹 交融 的 模糊 效果 ， 其 面板 参数 和 使 
前 后 的 效果 如 图 7-50 所 示 。 


图 7-50 


下 面 对 CC Vector Blur (CC 向 量 区 域 模糊 ) 效果 
的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ Type〔 模 糊 方 式 ) : 指定 模糊 的 方式 ， 在 右 侧 
的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 “Natural (自然 ) ”“Constant 
Length (固定 长 度 ) ”“Perpendicular (垂直 ) ”“Direction 
Center (方向 中 心 ) ”和 “Direction Fading (方向 衰减 ) ”5 
种 方式 。 

+ Amount (数量 ) : 调节 模糊 程度 ， 值 越 大 图 像 
越 模糊 。 

二 Angle Offset (角度 偏 移 ): 设置 模糊 的 偏 移 角 度 。 

+ Ridge Smoothness (将 线 平滑 ) : 设置 模糊 的 平 
滑 程度 。 

+ Vector Map〔 矢 量 图 ) : 指定 模糊 的 图 层 。 

二 Property (属性) : 设置 通道 的 方式 ， 在 右 侧 的 
下 拉 列 表 中 可 以 选择 任何 一 种 通道 方式 。 

十 Map Softness ( 柔 化 图 像 ): 设置 图 像 的 柔 化 程度 ， 
值 越 大 ， 图 像 越 柔和 。 


摄像 机 镜头 模糊 效果 可 以 用 来 模拟 不 在 摄像 机 聚 
焦 平面 内 物体 的 模糊 效果 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 
效果 如 图 7-51 所 示 。 


第 7 章 效果 的 编辑 及 应 用 


图 7-51 


下 面 对 摄像 机 镜头 模糊 效果 的 主要 属性 参数 进行 


详细 介绍 。 


+ 模糊 半径 : 设置 模糊 半径 的 数值 。 
+ 光圈 属性 ， 该 选项 用 于 控制 镜头 光圈 的 属性 ， 如 


“形状 ”“ 圆 度 ”“ 长 宽 比 ”“ 旋 转 ” 等 。 


+ 形状 : 控制 摄像 机 镜头 的 形状 ， 从 右 侧 的 下 拉 列 


表 中 可 以 选择 “三 角形 ”“ 正 方形 ”“ 五 边 形 ”“ 六 边 形 ” 
等 8 种 形状 。 


汉 


+ 圆 度 : 设置 镜头 的 圆滑 程度 。 

+ 长 宽 比 : 设置 镜头 画面 的 长 宽 比 。 

+ 旋转 : 控制 镜头 模糊 的 旋转 角度 。 

+ 衍射 条 纹 : 设置 镜头 模糊 衍射 条 纹 的 数值 。 

+ 模糊 图 :设置 模糊 贴图 的 属性 。 

+ 图 层 : 指定 镜头 模糊 的 参考 图 层 。 

+ 声 道 : 设置 模糊 图 像 的 图 层 通道 ， 包 括 “ 明 亮 
“红色 ”“ 绿 色 ”“ 蓝 色 ” 和 “Alpha”5 种 通道 。 
+ 位 置 : 指定 模糊 图 像 的 位 置 , 包括 “居中 ”和 “ 拉 


伸 图 以 适合 ”两 种 位 置 方式 。 


+ 模糊 焦距 : 设置 模糊 图 像 焦 点 的 距离 。 

+ 反 转 模糊 图 : 反 转 图 像 的 焦点 。 

+ 高 光 : 控制 模糊 的 高 亮 部 分 属性 。 

+ 增益 : 增加 图 像 高 亮 部 分 的 亮度 。 

+ 阔 值 : 设置 图 像 的 容 差 值 。 

+ 饱和 度 : 设置 模糊 图 像 的 饱和 度 。 

+ 边缘 特性 : 设置 模糊 边缘 的 属性 ， 选 中 “重复 边 


缘 像素 ”选项 可 以 让 图 像 边缘 保持 清晰 。 


二 使 用 “线性 ”工作 空间 : 选中 该 选项 时 可 以 使 用 


线性 的 工作 空间 。 


智能 模糊 效果 能 够 选择 图 像 中 的 部 分 区 域 进行 模糊 


处 理 , 对 比较 强 的 区 域 保持 清晰 , 对 比较 弱 的 区 域 进行 模 
糊 , 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-52 所 示 。 


7-52 


下 面 对 智 能 模糊 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 


介绍 。 


+ 半径 : 设置 智能 模糊 的 半径 数值 。 
+ 阔 值 : 设置 模糊 的 容 差 值 。 
+ 模式 : 设置 智能 模糊 的 模式 ， 包 括 “ 正 常 ”“ 仅 


限 边缘 ”和 “ 释 加 边缘 ”3 种 模式 。 


双向 模糊 效果 可 以 在 保留 图 像 边缘 和 细节 的 情况 


下 ， 自 动 把 对 比 度 较 低 的 区 域 进行 选择 性 模糊 ， 其 面 
板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-53 所 示 。 


7-53 
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下 面 对 双 向 模糊 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 


介绍 。 
+ 半径 :调节 模糊 
+ 阔 值 :设置 模糊 
+ 彩色 化 :设置 图 


的 半径 数值 。 
的 容 差 值 。 
像 的 色彩 化 ， 选 中 该 选项 ， 图 像 


为 彩色 模式 ， 反 之 ， 图 像 变 为 黑白 模式 。 


定向 模糊 效果 可 以 使 图 像 产 生 运动 幻觉 的 效果 ， 
其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-54 所 示 。 


下 面 对 定 向 模糊 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 


介绍 。 
+ 方向 : 设置 图 像 
+ 模糊 长 度 : 设置 
模糊 。 


的 模糊 方向 。 
图 像 的 模糊 强度 ， 值 越 大 图 像 越 


径 向 模糊 效果 围绕 一 个 中 心 点 产生 模糊 的 效果 ， 


可 以 模拟 镜头 的 推拉 和 
前 后 的 效果 如 图 7-55 所 


旋转 效果 ， 其 面板 参数 和 使 用 
示 。 


下 面 对 径 向 模糊 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 


介绍 。 


+ 数量 : 调节 径 向 模糊 的 强度 。 

+ 中 心 : 设置 径 向 模糊 的 中 心 位 置 。 

+ 典型 : 设置 径 向 模糊 的 样式 ， 从 右 侧 的 下 拉 列 表 
中 可 以 选择 “旋转 ”和 “缩放 ”两 种 样式 。 


+ 消除 锯齿 (最 佳 
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品质 ) : 调节 画面 图 像 的 质量 。 
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快速 方 框 模糊 效果 以 临近 像素 颜色 的 平均 
准 ， 在 模糊 的 图 像 四 周 形成 一 个 方 框 状 边缘 ， 
参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-56 所 示 。 


值 为 基 
其 面板 
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下 面 对 方 框 模糊 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 


介绍 。 
本 
二 
# 

拉 列 表 中 


模糊 半径 : 设置 图 像 的 模糊 半 
迁 代 : 控制 图 像 模糊 的 质量 。 


经 。 


模糊 方向 : 设置 图 像 的 模糊 方向 ， 从 右 侧 的 下 


种 方式 。 


h 可 以 选择 “水 平和 垂直 ” “水平” 和 “名 


E 直 ”3 


第 7 章 效果 的 编辑 及 应 用 


十 重复 边缘 像素 : 可 以 使 画面 的 边缘 清晰 显示 。 


钝 化 蒙 版 效果 可 以 通过 增强 色彩 或 亮度 像素 边缘 
对 比 度 ， 提 高 图 像 整体 的 对 比 度 ， 其 面板 参数 和 使 用 
前 后 的 效果 如 图 7-57 所 示 。 


图 7-57 


下 面 对 钝 化 蒙 版 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 


+ 数量 : 设置 图 像 的 锐 化 程度 。 

+ 半径 : 调节 像素 的 范围 。 

+ 阔 值 : 指定 边界 的 容 差 度 , 调整 图 像 的 对 比 范围 ， 
避免 产生 杂 点 。 


高 斯 模糊 效果 可 以 用 于 模糊 和 和 柔 化 图 像 ， 去 除 画 
面 中 的 杂 点 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-58 
所 示 。 


图 7-58 


下 面 对 高 斯 模糊 效果 的 主要 属性 参数 进行 详 
介绍 。 

+ 模糊 度 : 设置 模糊 的 程度 。 

+ 模糊 方向 ;调节 模糊 的 方向 ， 包 括 “水 平和 重 
直 ” “水 平 ”和 “垂直 ”3 个 方向 模式 。 


本 实例 将 通过 为 图 层 添加 “模糊 和 锐 化 ”效果 组 
中 的 “定向 模糊 ”效果 ， 模 拟 车 辆 在 高 速 行驶 时 造成 
的 运动 模糊 视觉 效果 ， 具 体操 作 方法 如 下 。 


视频 \ 第 7 章 \7.4.16 课堂 练习 一 一 制作 高 速 运动 效果 mp4 
源 文件 \ 第 7 章 \7.4.16 


视频 文件 : 
源 文 件 : 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”| “新建 合成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 PAL 
DIDYV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 3 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-59 所 示 。 


图 7-59 
项 执行 “文件 ?| 导入 ”| 文件 ”命令 ,弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 ， 选 择 如 图 7-60 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 
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将 “项 目 ” 窗 口中 的 GTl.psd 和 GT2.jpg 素材 按 先 
后 顺序 拖 入 “图 层 ”面板 ， 然 后 在 “图 层 ” 面 板 中 展开 
GT1.psd 图 层 的 变换 属性 ， 设 置 其 “缩放 ”参数 为 113， 
如 图 7-61 所 示 。 


图 7-61 


选择 GT2jpg 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 模 糊 与 锐 化 ”|“ 定 
向 模糊 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 设置 “方向 ” 参 
数 为 0OX+109”， 设置 “模糊 长 度 ” 参 数 为 52， 如 图 7-62 
所 示 。 


图 7-62 

在 “图 层 ”面板 中 展开 GT2.jpg 图 层 的 变换 属性 ， 
设置 其 “位 置 ”参数 为 371、286， 设 置 “ 缩 放 ” 参 数 为 
116， 如 图 7-63 所 示 。 


至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 在 “合成 ”窗口 预览 最 终 效果 ， 
如 图 7-64 所 示 。 
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透视 效果 是 专门 针对 素材 进行 各 种 三 维 透视 变化 
的 一 组 特效 ， 使 用 透视 效果 可 以 增加 画面 的 深度 。 下 
面 将 具体 讲解 After Effects CC 2018 中 各 类 透视 效果 的 
相关 属性 及 应 用 方法 。 


3D 眼镜 效果 可 以 把 两 幅 图 像 作为 空间 内 的 两 个 元 素 ， 
再 通过 指定 左右 视图 的 图 层 , 将 两 种 图 像 在 新 空间 融合 为 
一 体 , 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-65 所 示 。 


下 面 对 3D 眼镜 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 


第 7 章 效果 的 编辑 及 应 用 


+ 左 视图 : 选择 在 左 侧 显示 的 图 层 。 

+ 右 视图 : 选择 在 右 侧 显示 的 图 层 。 

+ 场景 融合 : 设置 画面 的 融合 程度 。 

二 垂直 对 齐 : 设置 左右 视图 相对 的 垂直 偏 移 数值 。 
+ 单位 : 设置 偏 移 的 单位 。 

十 左右 互 换 : 选中 该 选项 ， 将 左 、 右 视图 互 换 。 
+ 3D 视图 : 指定 3D 视图 模式 。 

+ 平衡 : 设置 画面 的 平衡 程度 。 


3D 摄像 机 跟踪 器 效果 可 以 对 视频 序列 进行 分 析 ， 
以 提取 摄像 机 运动 和 3D 场景 数据 ， 其 面板 参数 和 使 用 
前 后 的 效果 如 图 7-66 所 示 。 


视图 的 固定 角度 


30 已 解析 
口 
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下 面 对 3D 摄像 机 跟踪 器 效果 的 主要 属性 参数 进行 
详细 介绍 。 

+ 分 析 /取消 : 用 于 开始 或 停止 素材 的 后 台 分 析 ， 
在 分 析 期 间 ， 状 态 显示 为 素材 上 的 一 个 横幅 画面 ， 并 且 
位 于 “取消 ”按钮 旁 。 

+ 拍摄 类 型 : 指定 是 以 视图 的 固定 角度 、 变量 缩放 ， 
还 是 以 指定 视角 来 捕捉 素材 ， 更 改 此 设置 需要 解析 。 

二 显示 轨迹 点 : 将 检测 到 的 特性 显示 为 带 透视 提 
示 的 3D 点 (已 解析 的 3D) 或 由 特性 跟踪 捕捉 的 2D 点 
(2D 源 ) 。 


二 跟踪 点 大 小 : 设置 跟踪 点 的 显示 大 小 。 


+ 目标 大 小 : 设置 目标 的 大 小 。 
+ 高 级 : 设置 3D 摄像 机 跟踪 器 效果 的 高 级 控件 。 


CC Cylinder (CC 圆柱 体 ) 效果 可 以 把 二 维 图 像 
卷 成 一 个 圆 桶 ， 模 拟 三 维 圆柱 体 的 效果 ， 其 面板 参数 
和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-67 所 示 。 
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下 面 对 CC Cylinder (CC 圆柱 体 ) 效果 的 主要 属 
性 参数 进行 详细 介绍 。 

二 Radius (半径) : 设置 圆柱 体 的 半径 。 

+ Position (位置) : 设置 圆柱 体 在 画面 中 的 位 置 。 

二 Rotation〈 旋 转 ) : 设置 圆柱 体 的 旋转 角度 。 

+ Render ( 泻 染 ) : 设置 圆柱 体 在 视图 中 的 显示 方 
式 ， 包括 : “Full (全 部 ) ”“Outside (外 面 ) ”“Inside 
(里 面 ) ”3 种 。 

+ Light (灯光) : 设置 圆柱 体 的 灯光 属性 ， 包 括 
灯光 强度 、 灯 光 颜 色 、 灯 光 高 度 和 灯光 方向 。 

+ Shading (阴影 ) : 设置 阴影 属性 ， 包 括 漫 反射 、 
固有 色 、 高 光 、 粗 糙 程 度 和 材质 。 


CC Environment (CC 环境 贴图 ) 效果 可 以 为 素材 
图 像 指定 一 个 环境 贴图 图 层 ， 从 而 模拟 环境 贴图 效果 。 


下 面 对 CC Environment (CC 环境 贴图 ) 效果 的 
主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 
二 Environment (环境 ): 指定 需要 环境 贴图 的 图 层 。 


161 


After Effects CC 2018 从 新 手 到 高 手 


二 Mapping (贴图 ): 设置 贴图 模式 , 包括 “Spherical 
(球形 ) ”Probe ( 探 针 )” 和 “Vertical Cross (垂直 交叉 ) ”3 
种 模式 。 

二 Horizontal Pan (水 平 偏 移 ) : 设置 水 平移 动 数值 。 

十 Filter Environment (过滤 环 境 ) : 选中 该 选项 ， 
过 滤 环 境 。 


CC Sphere 〈CC 球体 ) 效果 可 以 把 素材 图 像 变 为 
一 个 球体 ， 模 拟 三 维 球体 效果 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 
后 的 效果 如 图 7-68 所 示 。 


图 7-68 


下 面 对 CC Sphere (CC 球体 ) 效果 的 主要 属性 参 
数 进行 详细 介绍 。 

二 Radius (半径 ) : 设置 球体 的 半径 。 

+ Offset 〈 偏 移 ) : 设置 球体 在 画面 中 的 偏 移 量 。 

+ Render ( 泻 染 ) : 设置 球体 在 视图 中 的 显示 方式 ， 
包括 “Full (全 部 ) ” “Onutside (外 面 ) ”和 “Inside (里 
面 ) ”3 种 。 

了 + Light (灯光 ) : 设置 球体 的 灯光 属性 ， 包 括 灯 
光 强 度 、 灯 光 颜 色 、 灯 光 高 度 和 灯光 方向 。 

二 Shading (阴影 )》: 设置 阴影 属性 ， 包 括 漫 反射 、 
固有 色 、 高 光 、 粗 糙 程 度 等 属性 。 


CC Spotlight (CC 聚光灯 ) 效果 可 以 在 素材 图 像 
上 产生 一 个 光圈 ， 模 拟 聚 光 灯 照射 的 效果 ， 其 面板 参 
数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-69 所 示 。 
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| 图 7.69 
下 面 对 CC Spotlight (CC 聚光灯 ) 效果 的 主要 属 
性 参数 进行 详细 介绍 。 
+ From (从 ) : 设置 聚光灯 的 开始 点 位 置 。 


+ TIo (到 ) : 设置 聚光灯 的 结束 点 位 置 。 
+ Height (高 度 ) : 设置 聚光灯 的 高 度 。 
香 
党 


Cons Angle〈 锥 角 ) : 设置 聚光灯 的 照射 范围 。 
Edge Softness (边缘 柔 化 ) : 设置 灯光 边缘 柔 化 


二 Color (颜色 ) : 设置 灯光 的 颜色 。 

十 Intensity (强度 ) : 设置 聚光灯 的 强度 。 

二 Render ( 泻 染 ) : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 指定 
灯光 的 显示 方式 。 

+ Gel Layer (影响 层 ) : 指定 一 个 影响 图 层 。 


径 向 阴影 效果 可 以 在 素材 图 像 背后 产生 阴影 ， 并 
可 以 对 阴影 的 颜色 、 投 射 角度 、 投 射 距离 等 属性 进行 
设置 ， 其 “效果 控件 ”面板 参数 如 图 7-70 所 示 。 


第 7 章 效果 的 编辑 及 应 用 


下 面 对 径 向 阴影 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 阴影 颜色 : 设置 阴影 的 颜色 。 

+ 不 透明 度 : 设置 阴影 的 不 透明 度 。 

十 光源 : 调节 阴影 的 投射 角度 。 

+ 投影 距离 ;调节 阴影 的 投射 距离 。 

二 柔和 度 : 设置 阴影 的 柔 化 程度 。 

+ 演 染 设置 阴影 的 显示 方式 , 包括 “常规 ”和 “ 玻 
璃 边缘 ”两 种 显示 方式 。 

+ 颜色 影响 : 设置 颜色 对 阴影 的 影响 幅度 。 

+ 仅 阴影 .选中 该 选项 ， 在 画面 中 只 显示 阴影 ， 原 
始 素材 图 像 将 被 隐藏 。 一 一 


+ 调整 图 层 大 小 : 调整 阴影 图 层 的 尺寸 Cr 


斜面 Alpha 效果 可 为 图 像 的 Alpha 边界 增添 羡 刻 、 
明亮 的 外 观 ， 通 常 为 2D 元 素 增添 3D 外 观 ， 其 面板 参 
数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-72 所 示 。 


投影 效果 可 添加 显示 在 图 层 后 面 的 阴影 经 常用 
于 为 文字 图 层 制作 文字 阴影 效果 ， 图 层 的 Alpha 通道 


i 
Orange 


将 确定 阴影 的 形状 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 2 
图 7-71 所 示 。 下 面 对 斜 面 Alpha 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 


介绍 。 
+ 边缘 厚度 : 设置 边缘 的 厚度 。 
+ 灯光 角度 : 设置 灯光 的 方向 。 
了 + 灯光 颜色 : 调节 灯光 的 颜色 。 
+ 灯光 强度 : 设置 灯光 的 强 弱 程度 。 


边缘 斜面 效果 可 以 对 素材 图 像 的 边缘 产生 倒 角 效 
果 ， 一 般 只 应 用 在 矩形 图 像 上 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 
后 的 效果 如 图 7-73 所 示 。 


NA After Effects /) NA After Effects 》 


SN N 


7-71 


下 面 对 投 影 效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 阴影 颜色 : 设置 阴影 的 颜色 。 

+ 不 透明 度 : 设置 阴影 的 不 透明 度 。 

+ 方向 : 调节 阴影 的 投射 角度 。 

+ 距离 : 调节 对 象 与 阴影 的 距离 。 

二 柔和 度 : 设置 阴影 的 柔 化 程度 。 

+ 仅 阴 影 : 选中 该 选项 ， 在 画面 中 只 显示 阴影 ， 原 
始 素材 图 像 将 被 隐藏 。 
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下 面 对 边 缘 斜 面 效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 


+ 边缘 厚度 : 设置 边缘 倒 角 的 大 小 。 

+ 灯光 角度 : 设置 灯光 照射 的 角度 ， 可 以 影响 阴影 
的 方向 。 

+ 灯光 颜色 : 设置 灯光 的 颜色 。 

+ 灯光 强度 :调节 灯光 的 强 弱 。 


.从 国 厂 克 


本 实例 通过 使 用 “卡片 擦 除 ” 效 果 制 作 两 张 图 片 
之 间 的 翻转 过 渡 效 果 ， 最 后 通过 创建 3D 图 层 ， 并 添加 
“投影 ”效果 来 使 图 片 呈现 立体 感 。 立 体 图 片 过 渡 效 
果 的 具体 制作 方法 如 下 。 


视频 文件 : 
源 文 件 : 


视频 \ 第 7 章 \7.5.11 课堂 练习 一 一 立体 图 片 过 渡 效 果 .mp4 
源 文件 \ 第 7 章 \7.5.11 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”|“ 新 建 合 成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 自 定 
义 的 合成 ， 并 设置 大 小 为 640 像素 X480 像素 ， 设 置 “ 像 
素 长 宽 比 ”为 “方形 像素 ”选项 ， 最 后 设置 “持续 时 间 ” 
为 3 秒 ， 并 设置 好 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-74 
所 示 。 


图 7-74 


项 执行 “文件 "| 导入 ”| 文件 ”命令 ,弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 ， 选 择 如 图 7-75 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 

咖 将 “项 目 ” 窗 口中 的 01jpg 和 02.jpg 素材 按 先后 顺 
序 拖 入 “图 层 ” 面 板 ， 然 后 单 击 02jpg 图 层 前 的 图 按 
钮 ， 将 该 图 层 隐藏 ， 并 设置 01.jpg 图 层 的 “缩放 ”参数 
为 41， 如 图 7-76 所 示 。 
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图 7-76 
呀 在 “图 层 ” 面板 中 选择 01.jpg 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 过 
渡 ”| “卡片 擦 除 ” 命令， 并 在 “效果 控件 ”面板 设置 “ 背 
面 图 层 ” 为 2 02jpg, “ 行 数 ”参数 为 1， 如 图 7-77 所 示 。 


图 7-77 


四 在 
数 前 的 “ 


图 


在 0:00:00:00 时 间 点 位 置 单 击 “ 过 渡 完成 ” 参 


时 


层 ” 面 板 展开 01jpg 图 层 的 “卡片 擦 除 ” 


向 洗 


间 变 化 秒表 ”按钮 圈 ， 设 置 一 个 关键 帧 ， 并 


修改 “过 渡 完 成 ”参数 为 0。 接 着 修改 时 间 点 为 0:00:02:14， 


在 该 时 间 


点 修改 “过 渡 完 成 ”参数 为 100， 如 图 7-78 所 


示 。 操作 完成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 7-79 


所 示 。 


图 7-78 


执行 “图 层 ”|“ 


在 “图 


图 7-79 


新 建 ”| “纯色” 命令 ,在 弹出 的 “ 纯 
色 设 置 ”对 话 框 中 输入 名 称 ， 并 设置 大 小 为 640 像素 X 
480 像素 ， 设 置 “ 颜 色 ” 的 RGB 参数 为 44、45、45， 完 
成 设置 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-80 所 示 。 


层 ” 面 板 中 


bh 选择 “外 框 ”图 层 , 然后 使 


有 “钢笔 ” 


第 7 章 效果 的 编辑 及 应 


工具 图 在 “合成 ” 窗口 绘制 一 个 矩形 框 , 如 图 7-81 所 示 。 


在 “图 层 ”面板 中 展开 上 述 绘制 的 蒙 版 属性 栏 ， 选 中 


图 7-81 


“ 蒙 版 1” 属 性 后 的 “ 反 转 ”选项 ， 如 图 7-82 所 示 。 操 
作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 7-83 所 示 。 


按 快捷 键 Cu 


图 7-83 


-+N， 创 建 一 个 新 合成 。 在 弹出 的 “ 合 


成 设置 ”对 话 框 中 


素 X480 像 素 , 设置 “持续 时 间 ” 为 3 秒 , 如 


图 


ph 输入 合成 名 称 ， 并 设置 大 小 为 640 像 


7-84 所 示 。 
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图 7-87 


辕 将 项目 ”窗口 中 的 “立体 图 片 过 渡 效果 ”合成 拖 入 “最 
终 合成 ”中 ， 然 后 单 击 图 层 后 的 “3D 图 层 ” 按 钮 图 |， 
执行 “图 层 ”| “新建”| “纯色” 命令 ,创建 一 个 固 ”接着 展开 变换 属性 ， 参 照 图 7-88 所 示 设置 各 项 参数 。 操 
态 层 作为 渐变 背景 ， 在 弹出 的 “纯色 设置 ”对 话 框 中 输 ， 作 完成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 7-89 所 示 。 
入 名 称 为 “背景 ”， 并 设置 大 小 为 640 像素 X480 像素 ， 
设置 完成 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-85 所 示 。 


图 7-84 


0:00:00:00 


EZYT ES 


图 7-85 图 7-88 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “背景 ”图 层 , 执行 “效果 ”|“ 生 
成 ” |“ 梯度 渐变 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 设置 “ 渐 
变 起 点 ”参数 为 320、240，“ 起 始 颜 色 ” 为 白色 ，“ 渐 
变 终点 ”参数 为 320、1264，“ 结 束 颜 色 ” 为 黑色 ， 最 
后 设置 “渐变 形状 ”为 “ 径 向 渐变 ”， 如 图 7-86 所 示 。 
操作 完成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 7-87 
所 示 。 


图 7-89 
固 选 择 “立体 图 片 过 渡 效 果 ” 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 透 
视 ”|“ 投 影 ” 命 令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 设置 “不 透 


明度 ”参数 为 64，“ 距 离 ” 参 数 为 23，“ 柔 和 度 ” 参 数 
为 38， 如 图 7-90 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 
应 预览 效果 如 图 7-91 所 示 。 
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7-91 


至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 
最 终 效 果 如 图 7-92 所 示 。 


大 动 报 价 机 | 


图 7-92 ( 续 ) 


模拟 效果 组 可 以 模拟 各 种 符合 自然 规律 的 粒子 运 
动 效果 ， 如 下 雨 、 波 纹 、 破 碎 、 泡 沫 等 。 下 面 将 具体 
讲解 After Effects CC 2018 中 各 类 模拟 效果 的 相关 属性 
及 应 用 方法 。 


焦 散 效果 可 以 用 于 制作 焦 散 、 折 射 、 反 射 等 自然 
效果 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-93 所 示 。 


图 7-93 


下 面 对 焦 散 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 
+ 底部 : 指定 焦 散 应 用 效果 的 底 
+ 缩放 对 底层 图 像 进行 缩放 。 
+ 重复 模式 ， 选 择 层 的 排列 方式 ， 从 右 侧 的 下 拉 列 
表 中 可 以 选择 “一 次 "”“ 平 铺 ” 或 “对 称 ”3 种 模式 。 
+ 如 果 图 层 大 小 不 同 :调整 图 像 大 小 与 当前 图 层 的 
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匹配 ， 从 右 侧 的 下 拉 列表 中 可 以 选择 “中 心 ”或 “伸缩 
以 适合 ”。 

二 模糊 :调节 焦 散 图 像 的 模糊 程度 。 

+ 水 : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 指定 一 个 层 ， 以 该 层 的 
明度 为 基准 产生 水 波纹 理 。 

+ 波形 高 度 : 调节 波纹 的 高 度 。 

+ 平滑 : 设置 水 波纹 的 圆滑 程度 。 

+ 水 深度 : 设置 水 波纹 的 深度 。 

+ 折射 率 : 设置 水 的 折射 率 。 

+ 表面 颜色 : 设置 水 面 的 颜色 。 

+ 表面 不 透明 度 : 调节 水 层 表面 的 不 透明 度 。 

+ 焦 散 强度 ;调节 焦 散 的 强度 。 

+ 天 空 ， 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 指定 一 个 天 空 
图 层 。 

+ 缩放 : 设置 天 空 图 层 的 图 像 大 小 。 

+ 强度 : 设置 天 空 层 的 明暗 度 。 

+ 融合 : 调节 放射 的 边缘 , 数值 越 高 , 边缘 越 复 杂 。 

了 + 灯光 设置 灯光 的 类 型 、 强 度 、 颜 色 、 位 置 等 属性 。 

+ 材质 : 设置 漫 反射 、 镜 面 反射 和 高 光 锐 度 等 属性 。 


卡片 动画 效果 可 以 将 图 像 分 成 若干 小 卡片 ， 并 对 
小 卡片 设置 翻转 动画 , 其 “效果 控件 ”面板 参数 如 图 7-94 
所 示 。 


图 7-94 


下 面 对 卡 片 动画 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

二 行 数 和 列 数 : 选择 产生 小 卡片 数 的 方式 ， 从 右 侧 
的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 “独立 ”或 者 “ 列 数 受 行 数控 制 ”。 

+ 行 数 ， 设置 画面 中 小 卡片 的 行 数 。 

+ 列 数 : 设置 画面 中 小 卡片 的 列 数 。 

+ 背面 图 层 : 设置 小 卡片 的 背面 图 像 。 

+ 渐变 图 层 1/2: 设置 小 卡片 的 渐变 图 层 1/2。 

+ 旋转 顺序 : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 指定 小 卡片 
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的 旋转 顺序 。 

+ 变换 顺序 : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 指定 小 卡片 
的 变换 顺序 。 

十 X/Y/Z 位 置 : 控制 小 卡片 在 X/Y/Z 轴 上 的 位 移 
属性 。 

+ 源 : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 指定 小 卡片 的 素材 
源 特性 。 

+ 乘 数 : 设置 影响 小 卡片 偏 移 或 间距 的 程度 。 

+ 偏 移 : 设置 小 卡片 的 偏 移 程度 。 

+ X/Y/Z 轴 旋 转 : 控制 小 卡片 在 X/Y/Z 轴 上 的 旋转 
属性 。 

+ XY 轴 缩放 控制 小 卡片 在 XY 轴 上 的 缩放 属性 。 

+ 摄像 机 系统 : 指定 摄像 机 的 系统 属性 ， 包 括 “ 摄 
像 机 位 置 ”“ 边 角 定位 ”和 “合成 摄像 机 ”。 

二 摄像 机 位 置 : 设置 摄像 机 在 三 维 空间 中 的 位 置 属 
性 ,使 用 该 选项 需要 先 在 摄像 机 系统 中 选择 “摄像 机 位 置 ” 
模式 。 

+ 边 角 定 位 : 设置 摄像 机 在 三 维 空间 中 的 位 置 属 
性 , 使 用 该 选项 需要 先 在 摄像 机 系统 中 选择 “ 边 角 定位 ” 
模式 。 

+ 灯光 设置 灯光 的 类 型 、 强 度 、 颜 色 、 位置 等 属性 。 

+ 材质 : 设置 漫 反 射 镜面 反射 和 高 光 锐 度 等 属性 。 
J] 

CC Ball Action (CC 小 球 运动 ) 效果 可 以 在 画面 
图 像 中 生成 若干 个 小 球 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效 
果 如 图 7-95 所 示 。 


7-95 ( 续 ) 
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下 面 对 CC Ball Action (CC 小 球 运动 ) 效果 的 主 
要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

二 Scatter (分 散 ) : 设置 小 球 之 间 的 分 散 距离 和 景 
深 效 果 。 

十 Rotation Axis〈 旋 转轴 向 ) : 指定 旋转 的 轴 向 。 

二 Rotation (旋转) : 设置 旋转 的 度数 。 

十 Twist Property( 扭 曲 属性 设置 扭曲 的 轴 向 属性 。 

+ Twist Angle (扭曲 角度 ) : 设置 图 像 沿 扭曲 轴 向 
扭转 的 角度 。 

十 Grid Spacing〔 网 格 间 距 ) : 设置 网 格 的 间距 。 

+ Ball Size〈 小 球 大 小 ) : 设置 小 球 的 尺寸 。 

十 Instability State〈 不 稳定 状态 ) : 设置 不 稳定 的 
角度 。 


CC Bubbles (CC 气泡 ) 效果 可 以 模拟 制作 飘动 上 
升 的 气泡 效果 , 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-96 
所 示 。 


图 7-96 


下 面 对 CC Bubbles (CC 气泡 ) 效果 的 主要 属性 
参数 进行 详细 介绍 。 

二 Bubbles Amount (气泡 数量 ) : 设置 气泡 的 数量 。 

十 Bubbles Speed( 气 泡 速度 设置 气泡 的 上 升 速度 。 

二 Wobble Amplitude (晃动 振幅 ) : 设置 气泡 上 升 
时 左右 晃动 的 幅度 。 

十 Wobble Frequency (晃动 频率 ) : 设置 气泡 的 晃 
动 频率 。 


+ Bubbles Size (气泡 大 小 ) : 设置 气泡 的 大 小 。 

+ Reflection Type (反射 类 型 )》: 可 以 在 右 侧 的 下 
拉 列 表 中 选择 反射 的 类 型 。 

十 Shading Type (着 色 类 型 ) : 设置 着 色 的 类 型 。 


CC Drizzle (CC 水 面 落 雨 ) 效果 用 于 模拟 雨滴 降 
落水 面 时 产生 的 波纹 涟 满 效果 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 
后 的 效果 如 图 7-97 所 示 。 


下 面 对 CC Drizzle (CC 水 面 落 雨 ) 效果 的 主要 属 
性 参数 进行 详细 介绍 。 
Drip Rate 〈 滴 速 ) : 设置 雨滴 的 下 落 速度 。 
Longevity (sec) (寿命 ( 秒 ) ): 设置 雨滴 的 寿命 。 
Rippling〈 涟 满 ) : 设置 涟 满 的 圈 数 。 
Displacement ( 排 量 ) : 设置 涟 洲 的 排 量 大 小 。 
Ripple Height (波纹 高 度 ) : 设置 波纹 的 高 度 。 
Spreading〈 传 播 ) : 设置 涟 洲 的 传播 速度 。 

+ Light (灯光 ) : 设置 灯光 的 强度 、 颜 色 、 类 型 
及 角度 等 属性 。 

+ Shading〔〈 阴 影 ) : 设置 涟 洲 的 阴影 属性 。 


市 订 ” 训 害 贡 浴 


CC Hair(CC 毛 发) 效果 可 以 模拟 毛发 质感 的 效果 ， 
其 “效果 控件 ”面板 参数 如 图 7-98 所 示 。 


169 


After Effects CC2018 从 新 手 到 高 手 


7-98 


下 面 对 CC Hair (CC 毛发 ) 效果 的 主要 属性 参数 
进行 详细 介绍 。 
Length 长度) : 设置 毛发 的 长 度 。 
Thickness (厚度 ) : 设置 毛发 的 厚度 。 
Weight (重力 ) : 设置 毛发 的 重力 。 
Constant Mass (恒定 量 ) : 选中 该 选项 开启 恒定 量 。 
Density (密度 ) : 设置 毛发 的 疏 密 程度 。 
Hairfall Map (毛发 贴图 ): 设置 毛发 的 贴图 属性 。 
Map Strength (映射 强度 ): 设置 贴图 映射 的 强度 。 
Map Layer (贴图 层 ) : 指定 贴图 图 层 。 
Map Property (贴图 属性 ) : 设置 贴图 层 的 属性 。 
Map Softness( 贴 图 柔 化 度 ) : 设置 贴图 层 的 柔 


十 


++++r++ 二 + 十 


化 程度 。 

十 Add Noise (增加 噪 波 ): 设置 增加 噪 波 的 百分比 。 

二 Hair Color (毛发 颜色 ) : 设置 毛发 的 颜色 、 不 
透明 度 等 属性 。 

了 + Light (灯光 ) : 设置 照射 毛发 的 灯光 高 度 和 角 
度 属性 。 

+ Shading〔〈 阴 影 ) : 设置 毛发 的 阴影 属性 。 


CC Mr Mercury (CC 模仿 水 银 流动 ) 效果 可 以 模 
拟 水 银 流动 的 效果 ， 其 “效果 控件 ”面板 参数 如 图 7-99 
所 示 。 
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图 7-99 


下 面 对 CC Mr Mercury (CC 模仿 水 银 流 动 ) 效果 
的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ RadiusX (X 轴 半 径 ) : 设置 X 轴 半径 数值 。 
RadiusY (立轴 半径 ) : 设置 Y 轴 半 径 数值 。 
Producer (制作 ): 设置 水 银 效果 生成 的 起 始 位 置 。 
Direction (方向 ) : 设置 水 银 流动 的 方向 。 
Velocity 速度) : 设置 水 银 的 流动 速度 。 

Birth Rate 出生率 ) : 设置 出 生 率 数值 。 
Longevity (sec) (寿命 ) : 设置 水 银 流 动 的 寿 


+ Gravity (重力 ) : 设置 水 银 的 重力 大 小 。 

二 Resistance (阻力 ) : 设置 水 银 流动 所 受 的 阻力 
大 小 。 
Extra〈 附 加 ) : 设置 附加 的 量 。 
Animation (动画 ) : 设置 水 银 流动 的 动画 类 型 。 
Blob Influence (斑点 影响 ) : 设置 斑点 的 影响 范围 。 
Influence Map 〈 影 响 映射 ) : 设置 影响 的 类 型 。 

+ Blob Birth Size( 斑 点 出 生 大 小 ): 设置 斑点 出 
生 时 的 大 小 数值 。 

+ Blob Death Size〈 斑 点 死亡 大 小 ) : 设置 斑点 消 
亡 时 的 大 小 数值 。 

+ Light (灯光 ) : 设置 灯光 的 强度 、 颜 色 、 类 型 、 
方向 等 属性 。 

+ Shading《〈 阴 影 ) : 设置 水 银 流动 的 阴影 属性 。 


家 
家 
宙 
和 


CC Particle SystemsII (CC 粒子 系统 I) 主要 用 于 
模拟 二 维 粒子 运动 的 效果 ， 在 制作 数字 星空 背景 、 燃 
放 的 烟花 、 五 彩 缤纷 的 星星 ， 以 及 镜头 粒子 效果 的 过 
程 中 非常 简单 、 实 用 。 其 “效果 控件 ”面板 参数 如 图 7-100 
所 示 。 


第 7 章 效果 的 编辑 及 应 用 


图 7-100 


下 面 对 CC Particle SystemsII (CC 粒子 系统 IT) 
效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

十 Birth Rate (出生率 ) : 设置 粒子 出 生 率 数值 。 

十 Longevity (sec) (寿命 ): 设置 粒子 的 寿命 。 

十 Producer (产生 ) : 设置 粒子 产生 时 的 位 置 和 半 
径 属 性 。 

二 Physics〔 物 理 ) : 设置 粒子 的 物理 属性 。 

+ Animation (动画 ) : 设置 粒子 动画 的 类 型 。 

+ Velocity (速度 ) : 设置 粒子 运动 时 的 速度 。 

二 Inherit Velocity% 《继承 速度 %) : 设置 粒子 的 
继承 速度 。 

+ Gravity (重力 ): 设置 粒子 所 受 的 重力 。 

二 Resistance (阻力 ): 设置 粒子 运动 时 所 受 的 阻力 。 

二 Direction (方向 ) : 设置 粒子 的 发 射 方向 。 

+ Extra〈 附 加 ) : 设置 附加 的 量 。 

二 Particle (粒子 ) : 设置 粒子 的 类 型 和 颜色 等 属性 。 

十 Particle Type〈 粒 子 类 型 ) : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 
中 选择 粒子 的 类 型 。 

十 Birth Size (出 生 尺 寸 ) : 设置 粒子 刚 产 生 时 的 
大 小 。 

十 Death Size (消亡 尺寸 ): 设置 粒子 消亡 时 的 大 小 。 

十 Size Variation〔 大 小 变化 ) : 设置 粒子 大 小 变量 。 

十 Opacity Map〔 不 透明 度 贴图 ) : 从 右 侧 的 下 拉 
列表 中 选择 不 透明 度 贴图 类 型 。 

十 Max Opacity (最 大 透明 度 ) : 设置 粒子 的 最 大 
透明 度 。 

二 Source Alpha Inheritance ( 源 Alpha 继承 ) : 设 
置 源 Alpha 通道 的 继承 。 

+ Color Map〈 颜 色 贴图 ) : 设置 粒子 的 颜色 贴图 
类 型 。 

十 Birth Color( 出 生 颜色 ): 设置 粒子 产生 时 的 颜色 。 

十 Death Color( 死 亡 颜 色 》 设置 粒子 消亡 时 的 颜色 。 

二 Transfer Mode〈 传 输 模式 ) : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 


中 指定 粒子 的 传输 模式 。 
+ Random Seed〔 随 机 种 子 ): 设置 粒子 的 随机 种 
子 数量 。 


CC Particle World (CC 粒子 世界 ) 效果 可 以 用 于 
模拟 三 维 空间 中 的 粒子 特效 ， 例 如 制作 火花 、 气 泡 和 
星光 等 效果 ， 如 图 7-101 所 示 。 


7-101 


下 面 对 CC Particle World (CC 粒子 世界 ) 效果 的 
主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ Grid&Guides《〈 网 格 向 导 ) : 显示 或 隐藏 “位 移 
参考 ” “粒子 发 射 半径 参考 ”和 “路 径 参 考 ” 向导。 

二 Birth Rate (出生 率 ) : 设置 粒子 出 生 率 数 值 。 

十 Longevity (sec) (寿命 ) : 设置 粒子 的 寿命 。 

十 Producer (产生 ) : 设置 粒子 产生 时 的 位 置 和 半 
径 属性 。 

十 Physics (物理) : 设置 粒子 的 物理 属性 。 

十 Particle (粒子 ) : 设置 粒子 的 类 型 和 颜色 等 属性 。 

二 Extras (附加 ): 设置 附加 的 参数 , 如 摄像 机 效果 、 
立体 深度 、 灯 光照 射 方向 和 随机 种 子 等 。 


CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 是 制作 碎 块 效 
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果 的 粒子 特效 ， 可 以 使 画面 图 像 变 成 很 多 碎 块 ， 并 以 
不 同 的 角度 抛射 移动 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 
如 图 7-102 所 示 。 


图 7-102 


下 面 对 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 效果 的 
主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ Force〔 强 度 ) : 设置 碎 块 爆破 的 强度 。 

+ Gravity〈 重 力 ) : 设置 碎 块 的 重力 。 

二 Spinning (转动): 设置 碎 块 旋转 的 角度 。 

十 Force Center〈 强 度 中 心 ) : 设置 爆破 强度 的 中 
心 位 置 。 

十 Direction Randomness (方向 随机 ) : 设置 碎 块 
方向 的 随机 百分比 。 

十 Speed Randomness〈 速 度 随 机 ) : 设置 碎 块 移动 
速度 的 随机 百分比 。 

二 Grid Spacing( 网 格 间距 ) : 设置 碎 块 的 间距 。 

二 Object〔 物 体 ): 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 
碎 块 的 物体 类 型 。 

二 Enable Depth Sort (启用 深度 排序 ) : 选中 该 选 
项 启用 深度 排序 。 

二 Start Time (sec) 〈 开 始 时 间 ) : 设置 爆破 开始 
的 时 间 ， 单 位 为 秒 。 


7.6.11 CC Rainfall 


CC Rainfall (CC 下 雨 ) 效 果 主 要 用 于 模拟 真实 
的 下 雨 效果 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-103 
所 示 。 
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图 7-103 


下 面 对 CC Rainfall (CC 下 雨 ) 效果 的 主要 属性 
参数 进行 详细 介绍 。 

十 Drops (降落 ) : 设置 降落 的 雨滴 数量 。 

+ Size (尺寸 ) : 设置 雨滴 的 尺寸 。 

二 Scene Depth (景深 ) : 设置 雨滴 的 景深 效果 。 

+ Speed (速度 ) : 调节 雨滴 的 降落 速度 。 

+ Wind〔 风 向 ) : 调节 吹 动 雨 的 风向 。 

十 Variation% (Wind) : 设置 风向 变化 的 百分比 。 

+ Spread (散布 ) : 设置 雨 的 散布 程度 。 

二 Color (颜色 ) : 设置 雨滴 的 颜色 。 
Opacity 〈 不 透明 度 ) : 设置 雨滴 的 不 透明 度 。 

二 Background Reflection (背景 反射 ): 设置 背景 
对 雨 的 反射 属性 ， 如 背景 反射 的 影响 、 散 布 宽 度 和 散布 
高 度 。 

十 Transfer Mode〔 传 输 模式 ) : 从 右 侧 的 下 拉 列表 
中 可 以 选择 传输 的 模式 。 

十 Composite With Original (与 原始 图 像 混 合 ) : 
选中 该 选项 , 显示 背景 图 像 , 否则 只 在 画面 中 显示 雨滴 。 

二 Extras( 附 加 〉: 设置 附加 的 显示 、 偏 移 、 随 机 
种 子 等 属性 。 


丰 


7.6.12 CC Scatteriz 


CC Scatterize (CC 发 散 粒 子 化 ) 效果 可 以 把 素材 
图 像 以 粒子 的 形式 显示 ， 类 似 溶 解 混合 模式 的 点 状 效 


果 ， 还 可 以 设置 图 像 的 扭 
前 后 的 效果 如 图 7-104 所 示 。 


程度 ， 其 面板 参数 和 使 用 


下 面 对 CC Scatterize (CC 发 散 粒 子 化 ) 效果 的 主 
要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

二 Scatter (分 散 ) : 设置 粒子 的 分 散 程度 。 

二 Right Twist( 右 扭曲 ): 设置 画面 右 侧 扭曲 的 角度 。 

二 Left Twist ( 左 扭曲 ) : 设置 画面 左 侧 扭曲 的 角度 。 

二 Transfer Mode〔〈 传 输 模式 ) : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 
中 可 以 选择 分 散 粒子 的 传输 模式 。 


CC Snowfall (CC 下 雪 ) 效果 可 以 在 场景 画面 中 
添加 雪花 ， 模 拟 真实 的 雪花 飘落 的 效果 ， 其 面板 参数 
和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-105 所 示 。 


7-105 
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下 面 对 CC Snowfall (CC 下 雪 ) 效果 的 主要 属性 
参数 进行 详细 介绍 。 

十 Flakes ( 片 数 ) : 设置 雪花 的 数量 。 

+ Size (尺寸) : 调节 雪花 的 大 小 。 

二 Variation% (Size) (变化 (大小) ) : 设置 雪 
花 的 变化 幅度 。 

十 Scene Depth (景深 ) : 设置 雪花 的 景深 程度 。 

+ Speed (速度) : 设置 雪花 飘落 的 速度 。 

二 Variation% (Speed) (变化 (速度 ) ) : 设置 速 
度 的 变化 量 。 

了 + Wind ( 风 ) : 设置 风 的 大 小 。 

+ Variation% 《Wind) (变化 ( 风 ) ) : 设置 风 的 
变化 量 。 

+ Spread〈 散 步 ) : 设置 雪花 的 分 散 程度 。 

+ Wiggle( 晃 动 X 设置 雪花 的 颜色 及 不 透明 度 属性 。 

+ Background Tllumination (背景 亮度 ) : 调整 雪 
花 背 景 的 亮度 。 

+ Transfer Mode( 传 输 模式 ) : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 
中 可 以 选择 雪花 的 输出 模式 。 

二 Composite With Original ( 与 原始 图 像 混合 ) : 
选中 该 选项 , 显示 背景 图 像 , 否则 只 在 画面 中 显示 雪花 。 

+ Extras《〈 附 加 ) : 设置 附加 的 偏 移 、 背 景 级 别 和 
随机 种 子 等 属性 。 


CC Star Burst (CC 模拟 星团 ) 效果 可 以 将 素材 图 
像 转 化 为 无 数 的 星 点 ， 用 来 模拟 太空 中 的 星团 效果 ， 
其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-106 所 示 。 


7-106 
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下 面 对 CC Star Burst (CC 模拟 星团 ) 效果 的 主要 
属性 参数 进行 详细 介绍 。 

二 Scatter (分 散 ) : 设置 星 点 的 分 散 程度 。 
Speed (速度 ) : 设置 星 点 的 运动 速度 。 
Phase《〈 相 位 》: 设置 星 点 的 相位 。 
Grid Spacing (网 格 间距 ) : 设置 网 格 的 间距 。 
Size( 尺 寸 ) : 调节 星 点 的 大 小 。 

+ Blend w Original (与 原始 图 像 混合 ) : 调节 与 原 
始 图 像 的 混合 百分比 。 


+ + 十 十 


泡沫 效果 可 以 模拟 出 气泡 、 水 珠 等 真实 流体 效果 ， 
还 可 以 控制 泡沫 粒子 的 形态 和 流动 ， 其 “效果 控件 ” 
面板 参数 如 图 7-107 所 示 。 


图 7-107 


下 面 对 泡 沫 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 视图 : 从 右 侧 的 下 拉 列表 中 可 以 选择 一 种 气泡 效 
果 的 显示 方式 。 

+ 制作 者 : 设置 气泡 粒子 发 射 器 的 属性 。 

+ 气泡 : 对 气泡 粒子 的 尺寸 、 寿 命 及 气泡 增长 速度 
进行 设置 。 

+ 物理 学 : 设置 影响 粒子 运动 因素 的 数值 。 

+ 初始 速度 : 设置 气泡 粒子 的 初始 速度 。 

+ 初始 方向 : 设置 气泡 粒子 的 初始 方向 。 

+ 风速 : 设置 影响 气泡 粒子 的 风速 。 

+ 风向 : 设置 风 吹 动 气泡 粒子 的 方向 。 

+ 渐 流 : 设置 气泡 粒子 的 混乱 程度 ， 数 值 越 大 粒子 
发 散 越 混乱 ， 数 值 越 小 ， 粒 子 发 散 越 有 序 。 

+ 摇摆 量 : 设置 气泡 粒子 的 摇摆 幅度 。 

+ 排斥 力 : 控制 气泡 粒子 之 间 的 排斥 力 。 

+ 弹跳 速度 : 设置 气泡 粒子 的 总 速率 。 
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+ 粘度 : 设置 影响 气泡 粒子 间 的 黏度 ， 数 值 越 小 ， 

+ 缩放 : 设置 气泡 粒子 的 缩放 数值 。 

+ 综合 大 小 : 设置 气泡 粒子 的 综合 尺寸 。 

+ 正在 演 染 : 设置 气泡 粒子 的 泻 染 属性 ， 包 括 “ 混 
合 模式 ”“ 气 泡 纹理 ” “气泡 方向 ”和 “环境 映射 ”等 。 

+ 流动 映射 : 选择 一 个 图 层 来 影响 气泡 粒子 的 
效果 。 

+ 模拟 品质 ， 控制 气泡 粒子 的 仿真 程度 ， 从 右 侧 的 
下 拉 列 表 中 可 以 选择 “正常 ”“ 高 ”或 “强烈 ”3 种 品质 。 

+ 随机 植 入 : 指定 随机 速度 影响 气泡 粒子 。 


波形 环境 效果 可 以 用 于 模拟 波纹 的 效果 ， 也 可 以 
结合 一 些 置换 贴图 用 来 制作 水 下 效果 , 如 图 7-108 所 示 。 


7-108 


7-108 ( 续 ) 


下 面 对 波 形 环境 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 视图 : 选择 波形 环境 的 视图 显示 方式 ， 从 右 侧 的 
下 拉 列 表 中 可 以 选择 “高 度 地 图 ”和 “ 线 框 预览 ”两 种 
显示 方式 。 

+ 线 框 控制 : 设置 线 框 的 水 平 旋转 、 垂 直 旋转 和 垂 
直 缩 放 参 数 。 
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二 高 度 映射 控制 : 设置 映射 的 亮度 、 对 比 度 及 灰 度 
位 移 等 数值 。 

二 模拟 : 设置 效果 的 模拟 属性 ， 如 网 格 分 辩 率 、 波 
形 速度 、 阻 尼 等 。 

+ 地 面 :指定 地 面 贴图 ， 设 置地 面 的 陡 度 、 高 度 和 
波形 强度 。 

+ 创建 程序 1/2: 设置 创建 程序 的 类 型 、 位 置 、 宽 度 、 
高 度 及 角度 等 属性 。 


碎片 效果 主要 用 于 对 图 像 进行 粉碎 和 爆炸 处 理 ， 
并 可 以 控制 爆炸 的 位 置 、 强 度 、 半 径 等 属性 , 如 图 7-109 
所 示 。 


下 面 对 碎 片 效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 视图 : 指定 爆炸 效果 的 显示 方式 ， 包 括 “ 已 这 
染 ”“ 线 框 正视 图 ”“ 线 框 ”“ 线 框 正视 图 + 作用 力 ” 和 “ 线 
框 + 作用 力 ”5 种 显示 方式 。 

+ 泻 染 : 设置 演 染 的 类 型 ， 包 括 “ 全 部 ”“ 图 层 ” 
或 “ 块 ”3 种 类 型 。 

+ 形状 : 可 以 对 爆炸 产生 的 碎片 形状 进行 设置 。 

+ 作用 力 1/2: 指定 两 个 不 同 的 爆炸 力 场 。 

+ 渐变 : 可 以 指定 一 个 图 层 来 影响 爆炸 效果 。 

+ 物理 学 设置 爆炸 的 物理 属性 。 

+ 纹理 : 设置 碎片 粒子 的 颜色 和 纹理 等 属性 。 

+ 摄像 机 系统 : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 摄像 
机 系统 的 模式 。 

+ 摄像 机 的 位 置 : 在 摄像 机 系统 模式 为 “摄像 机 位 
置 ”时 可 以 激活 该 选项 ， 并 对 其 属性 参数 进行 设置 。 

+ 边 角 定 位 ， 在 摄像 机 系统 模式 为 “ 边 角 定 位 ”时 
可 以 激活 该 选项 ， 并 对 其 属性 参数 进行 设置 。 

了 + 灯光 : 设置 灯光 类 型 、 强 度 、 颜 色 和 位 置 等 属性 。 

二 材质 : 设置 材质 属性 ， 包 括 漫 反 射 、 镜 面 反射 和 
高 光 锐 度 。 


7-109 


线 框 + 作用 力 
3 


摄像 机 位 置 


图 7-109 ( 续 ) 


粒子 运动 场 效果 可 以 从 物理 和 数学 上 对 各 类 自然 
效果 进行 描述 ， 从 而 模拟 各 种 符合 自然 规律 的 粒子 运 
动 效果 ， 如 雨 、 雪 、 火 等 ， 这 是 常用 的 粒子 动画 效果 ， 
如 图 7-110 所 示 。 


图 7-110 


图 7-110 ( 续 ) 


下 面 对 粒 子 运 动 场 效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 


+ 发 射 : 设置 粒子 的 发 射 属性 。 
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+ 位 置 : 设置 粒子 发 射 点 的 位 置 。 

+ 圆 简 半 径 ， 控制 粒子 活动 的 半径 。 

+ 每 秒 粒子 数 : 设置 每 秒 粒子 发 射 的 数量 。 

+ 方向 : 设置 粒子 发 射 的 角度 。 

+ 随机 扩散 方向 ， 指 定 粒子 发 射 方向 的 随机 偏 移 


;调节 粒子 发 射 的 速度 。 
+ 随机 扩散 速率 ; 设置 粒子 发 射 速度 的 随机 变 


+ 颜色 : 设置 粒子 的 颜色 。 

+ 粒子 半径 : 控制 粒子 的 大 小 。 

了 + 网 格 : 设置 网 格 粒子 发 射 器 网 格 的 中 心 位 置 、 网 
格 边框 尺寸 、 指 定 圆 点 或 文本 字符 颜色 等 属性 ， 网 格 粒 
子 发 射 器 从 一 组 网 格 交叉 点 产生 一 个 连续 的 粒子 面 。 
+ 图 层 爆炸 : 可 以 将 对 象 层 分 裂 为 粒子 ， 模 拟 爆炸 
效果 。 
+ 粒子 爆炸 ， 可 以 分 裂 一 个 粒子 成 为 许多 新 的 粒 
子 ， 用 于 设置 新 粒子 的 半径 和 分 散 速度 等 属性 。 

+ 图 层 映 射 : 指定 映射 图 层 ， 并 设置 映射 图 层 的 时 


间 偏 移 属性 。 
+ 重力 : 该 属性 用 于 设置 重力 场 ， 可 以 模拟 现实 世 
界 中 的 重力 现象 。 


+ 排斥 : 设置 粒子 之 间 的 排斥 力 ， 以 控制 粒子 相互 
排斥 或 吸引 的 强度 。 

+ 墙 : 为 粒子 设置 “ 墙 ”属性 ， 墙 是 使 用 遮 单 工具 
创建 出 来 的 一 个 封闭 区 域 ， 约 束 粒子 在 这 个 指定 的 区 域 
中 活动 。 
+ 永久 属性 映射 器 : 改变 粒子 的 属性 ， 保 留 最 近 设 
置 的 值 为 剩余 寿命 的 粒子 层 地 图 , 直到 该 粒子 被 排斥 力 、 
重力 或 墙壁 等 其 他 属性 修改 。 

+ 短暂 属性 映射 器 : 在 每 一 帧 后 恢复 粒子 属性 为 原 
始 值 ， 其 参数 设置 方式 与 “永久 属性 映射 器 ”相同 。 


本 实例 通过 为 图 层 添 加 “碎片 ”特效 ， 模 拟 花瓣 
飘落 的 动态 效果 。 通 过 本 实例 的 学 习 ， 读 者 可 以 快速 
掌握 “碎片 ”特效 的 具体 使 用 方法 。 


视频 \ 第 7 章 \7.6.19 课堂 练习 一 一 制作 花 装 球 落 效果 mp4 
源 文件 \ 第 7 章 \7.6.19 


视频 文件 : 
源 文 件 : 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”| “新建 合成 ”命令 ,创建 一 个 预 置 为 PAL 
DIDV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 5 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
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单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-111 所 示 。 


图 7-111 
呐 执 行 “文件 ”1“ 导 入 ”|“ 文 件 ”命令 , 弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 ,选择 如 图 7-112 所 示 的 文件 , 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 


图 7-112 


咖 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “ 花 准 jpg” 和 “ 谈 单 jpg” 素 


材 按 先后 顺序 拖 入 “图 层 ”面板 ， 然 后 单 击 “ 遮 单 jpg” 
图 层 前 的 图 按钮 ， 将 该 图 层 隐藏 ， 如 图 7-113 所 示 。 


图 7-113 


加 选择 “花瓣 jpg” 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”| “模拟 ”| 
“碎片 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “视图 ”属性 
为 “已 泻 染 ”, 设置 “ 泻 染 ”属性 为 “ 块 ”， 如 图 7-114 所 示 。 


摄像 机 位 置 


图 7-114 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 “形状 ”属性 , 然后 设置 “图 
案 ” 属 性 为 “ 自 定义 ”,“ 自 定义 碎片 图 ”为 “2. 遮 淖 jpg”， 
选中 “白色 拼 贴 已 修复 ”选项 ， 最 后 设置 “ 凸 出 深度 ” 
参数 为 0， 如 图 7-115 所 示 。 


图 7-115 


展开 “作用 力 1” 属 性 , 设置 “半径 ”参数 为 5, 如 图 7-116 


图 7-116 


展开 “物理 学 ”属性 ， 设 置 “ 旋 转速 度 ” 参 数 为 0.1， 


“随机 性 ”参数 为 0.5， 


力 ” 参 数 为 1， 如 
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“大 规模 方差 ”参数 为 1 2，“ 和 


睡 


图 7-117 所 示 。 


展开 “摄像 机 位 置 ” 


图 7-117 


属性 ， 设 置 “X 轴 旋 转 ” 参 数 为 


0X+20”，“YY 轴 旋 转 ” 参 数 为 0X -86" ，“Z 轴 旋转 ” 
“X、Y 位 置 ” 参 数 为 500、1100， 
最 后 设置 “焦距 ”参数 为 50， 如 图 7-118 所 示 。 


参数 为 0X+26" ， 


图 7-118 


至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
最 终 效 果 如 图 7-119 所 示 。 
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图 7-119 ( 续 ) 


在 之 前 的 章节 中 ， 读 者 详细 讲解 了 After Effects 
CC 2018 中 常用 的 几 组 效果 ， 使 用 不 同 的 效果 能 帮助 用 
户 在 后 期 编辑 时 ， 创 造 出 丰富 、 精 彩 的 视觉 特效 。 下 
面 继续 着 重 讲解 几 款 实用 性 比较 强 的 后 期 效果 。 


CINEWARE 是 Cinema 4D 与 After Effects 软件 之 
间 全 新 的 实时 三 维 流程 通道 ，CINEWARE 消除 了 软件 
之 间 的 泻 染 隔 疼 ， 从 而 在 一 定 程度 上 简化 了 工作 流程 ， 
用 户 不 仅 可 以 直接 导入 本 地 的 Cinema 4D 场景 到 After 
Effects 中 作为 资源 ， 还 可 以 利用 Cinema 4D 的 多 通 工 
作 流 程 作为 层 来 使 用 。 用户 还 将 受益 于 缩短 泻 染 时 间 ， 
因为 CINEWARE 可 直接 使 用 Cinema 4D Advanced 
Rendering 引擎 进行 泻 染 。 


通过 该 功能 ， 用 户 无 须 反 复 在 外 部 泻 染 ， 而 是 直 
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接 在 After Effects 内 部 操作 Cinema 4D 工程 文件 并 实 
时 看 到 相应 的 变化 。 


贝 塞 尔 曲 线 变形 效果 是 在 图 像 的 边界 上 沿 一 条 封 
闭 的 贝 塞 尔 曲线 变形 图 像 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 
效果 如 图 7-120 所 示 。 


图 7-120 


下 面 对 贝 塞 尔 曲线 变形 效果 的 主要 属性 参数 进行 
详细 介绍 。 
十 上 左 顶 点 : 调节 上 面 左 侧 的 顶点 位 置 。 


右上 项 点: 调节 上 面 右 侧 的 顶点 位 置 。 
右上 / 下 切 点 : 调节 右 侧 上 、 下 两 个 切 点 的 位 置 。 
下 右 项 点 : 调节 下 面 右 侧 的 顶点 位 置 。 


左下 顶点 : 调节 下 面 左 侧 的 顶点 位 置 。 
左下 /上 切 点 : 调节 左 侧 上 、 下 两 个 切 点 的 位 置 。 


区 
天 
地 
考 
淮 
过 
十 
+ 品质 : 调节 曲线 的 精细 程度 。 


CC Bend It (CC 弯曲 ) 效果 可 以 指定 弯曲 区 域 的 
始末 位 置 , 实现 画面 的 弯曲 效果 , 主要 用 于 拉 伸 、 收 缩 、 
倾斜 和 扭曲 图 像 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 


7-121 所 示 。 


图 7-121 


下 面 对 CC Bend It (CC 弯曲 ) 效果 的 主要 属性 参 


数 进行 详细 介绍 。 
+ Bend (弯曲 ) : 设置 图 像 的 弯曲 程度 。 
+ Start 《开始 ) : 设置 弯曲 起 始点 位 置 。 
二 End (结束 ) : 设置 弯曲 结束 点 位 置 。 
十 Render Prestart〈 泻 染 前 ) : 从 右 侧 的 


下 拉 列 表 


中 可 以 选择 一 种 泻 染 前 的 模式 , 控制 图 像 的 起 始点 状态 。 
了 + Distort 扭曲) : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 


一 种 泻 染 前 的 模式 ， 控 制图 像 的 结束 点 状态 。 


CC Page Turn (CC 翻 页 ) 效果 可 以 对 图 层 进 行 翻 页 


效果 模拟 ,其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7- 


下 面 对 CC Page Turn (CC 翻 页 ) 效果 的 
参数 进行 详细 介绍 。 

二 Controls (控制 点 ) : 从 右 侧 的 下 拉 列 
选择 一 个 方向 控制 点 。 


122 所 示 。 


主要 属性 


表 中 可 以 


十 Fold Position (折合 位 置 ): 设置 书页 卷 起 的 程度 。 


十 Fold Direction( 折 私 角 度 >》 设置 书页 卷 


外 的 角度 。 


十 Fold Radius( 折 翁 半 径 ) : 设置 书页 折 又 的 半径 。 


十 Light Direction (灯光 方向 ) : 设置 折 
光 方向 。 


又 时 的 灯 


二 Render( 演 染 ) : 可 以 从 右 侧 的 下 拉 列 
一 种 方式 来 设置 泻 染 部 分 。 


表 中 选择 


十 Back Opacity( 背 页 不 透明 度 ): 设置 书页 卷 起 时 ， 


背面 的 不 透明 度 。 
十 Paper Color( 书 页 颜色 ) : 设置 书页 的 


颜色 。 
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旋转 扭曲 效果 可 以 在 画面 中 指定 一 个 旋转 中 心 ， 


通过 控制 旋转 角度 使 画面 产生 旋转 扭曲 变形 效果 ， 其 
面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-123 所 示 。 


图 7-123 ( 续 ) 


下 面 对 旋 转 扭 曲 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 


介绍 。 
+ 角度 : 设置 扭曲 的 角度 。 
+ 旋转 
+ 旋转 扭 


曲 


中 心 : 设置 旋转 扭 


径 


径 。 
的 中 心 点 位 置 。 
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液化 效果 可 以 使 用 多 种 工具 对 画面 的 部 分 区 域 进 
行 涂抹 、 扭 曲 、 旋 转 ， 产 生 水 波状 的 变形 效果 ， 其 面 
板 参 数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-124 所 示 。 


7-124 


下 面 对 液 化 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 
+ 工具 : 选择 任意 一 种 工具 对 图 像 画 面 进行 变形 操 
作 ， 每 种 工具 的 使 用 能 对 画面 产生 不 同 的 效果 。 

+ 视图 选项 ， 对 视图 进行 设置 。 

+ 扭曲 网 格 : 设置 扭曲 网 格 , 可 以 对 其 设置 关键 帧 。 

+ 扭曲 网 格 位 移 ; 设置 扭曲 偏 移 的 位 置 。 

+ 扭曲 百分比 : 设置 扭曲 程度 的 百分比 , 数值 越 小 
效果 越 接近 原始 图 像 。 


四 色 渐 变 效 果 可 以 产生 四 色 渐 变 结果 。 渐 变 效 果 
4 个 效果 点 定义 ， 后 者 的 位 置 和 颜色 均 可 使 用 “位 
置 和 颜色 ”控件 设置 动画 。 渐 变 效果 由 混合 在 一 起 的 4 
个 纯色 圆 形 组 成 ， 每 个 圆 形 均 使 用 一 个 效果 点 作为 中 
心 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-125 所 示 。 


下 面 对 四 色 渐 变 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 点 1/2/3/4: 设置 控制 点 1/2/3/4 的 位 置 。 

+ 颜色 1/2/3/4: 设置 控制 点 1/2/3/4 所 对 应 的 颜色 。 

+ 混合 : 设置 颜色 过 渡 ， 值 越 高 ， 颜 色 之 间 的 过 渡 
层次 越 多 。 
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二 抖动 : 设置 渐变 中 抖动 〈 杂 色 ) 的 数量 。 拌 动 可 
减少 条 纹 ， 其 仅 影响 可 能 出 现 条 纹 的 区 域 。 

+ 不 透明 度 : 设置 渐变 的 不 透明 度 ， 以 图 层 “ 不 透 
明度 ” 值 的 百分比 形式 显示 。 

+ 混合 模式 : 合并 渐变 效果 和 图 层 的 混合 模式 。 


图 7-125 


梯度 渐变 效果 可 以 在 素材 图 像 上 创建 线性 或 径 向 
的 颜色 渐变 效果 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 
7-126 所 示 。 


7-126 
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下 面 对 梯 度 渐变 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 渐变 起 点 : 

+ 起 始 颜色 : 

十 渐变 终点 : 


设置 渐变 的 起 始 位置 。 
设置 起 始 渐变 的 颜色 。 
设置 渐变 的 终点 位 置 。 

+ 结束 颜色 : 设置 结束 渐变 的 颜色 。 

+ 渐变 形状 : 指定 渐变 的 类 型 ， 包 括 “ 线 性 渐变 ” 
和 “ 径 向 渐变 ”两 种 。 

+ 渐变 散射 : 可 以 将 渐变 颜色 分 散 并 消除 光 带 
条 纹 。 

+ 与 原始 图 像 混 合 : 设置 渐变 效果 与 原始 图 像 的 混 
合 比例 。 

+ 交换 颜色 单 击 该 按钮 可 以 将 “起 始 颜色 ”与 “ 结 
束 颜色 ” 互 换 。 


油漆 桶 效果 是 使 用 纯色 填充 指定 区 域 的 非 破坏 性 
绘画 效果 ， 它 与 Adobe Photoshop 的 “油漆 桶 ”工具 类 
似 。 油 漆 桶 效果 可 用 于 为 卡通 型 轮廓 的 绘图 着 色 ， 或 
替换 图 像 中 的 颜色 区 域 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效 
果 如 图 7-127 所 示 。 


7-127 


下 面 对 油 漆 桶 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 填充 点 : 设置 需要 填充 的 位 置 。 

+ 填充 选择 器 : 设置 填充 的 类 型 , 包括 “颜色 和 
Alpha”“ 直 接 颜色 ”“ 透 明度 ”““ 不 透明 度 ” 和 “Alpha 通道 ”。 

+ 容 差 : 设置 颜色 的 容 差 数值 ， 值 越 高 ， 效 果 填充 


的 范围 越 大 。 

十 查看 阔 值 : 显示 匹配 的 像素 ， 也 就 是 说 ， 这 些 像 
素 在 “填充 点 ”像素 颜色 值 的 “ 容 差 ” 值 以 内 。 此 选项 
对 跟踪 漏洞 特别 有 用 。 如 果 存 在 小 间隙 ， 则 颜色 会 溢出 ， 
并 且 填 充 区 域 不 能 填充 。 

+ 描 边 : 选择 填充 边缘 的 类 型 。 

+ 反 转 填充 : 选中 该 选项 , 将 反 转 当前 的 填充 区 域 。 

+ 颜色 : 设置 填充 的 颜色 。 

+ 不 透明 度 : 设置 填充 颜色 的 不 透明 度 。 

+ 混合 模式 ， 设置 填充 颜色 区 域 与 原 素材 图 像 的 混 
合 模式 。 


马赛 克 效 果 可 以 使 画面 产生 马赛 克 效 果 ， 其 面板 
参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 图 7-128 所 示 。 

下 面 对 马 赛 克 效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 水 平 块 :设置 马赛 克 水 平 宽度 的 数值 。 

+ 垂直 块 : 设置 马赛 克 垂 直 高 度 的 数值 。 

+ 锐 化 颜色 : 选中 该 选项 对 马赛 克 边 缘 进行 锐 化 。 
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发 光 效 果 经 常用 于 图 像 中 的 文字 和 带 有 Alpha 通 
道 的 图 像 ， 以 产生 发 光 或 光 晕 效 果 ， 其 面板 参数 和 使 
用 前 后 的 效果 如 图 7-129 所 示 。 


下 面 对 发 光 效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 发 光 基于 : 指定 发 光 的 作用 通道 ， 可 以 从 右 侧 的 
下 拉 列 表 中 选择 “颜色 通道 ”和 “Alpha 通道 ”。 

+ 发 光 阔 值 : 设置 发 光 程度 的 数值 ， 其 参数 会 影响 
发 光 的 覆盖 面 。 
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二 发 光 半 径 : 设置 发 光 面 的 半径 。 

+ 发 光 强 度 : 设置 发 光 的 强度 。 

+ 合成 原始 项 目 : 与 原 图 像 混合 ， 可 以 选择 “ 顶 
端 ” “后 面 ”和 “无 ”。 

+ 发 光 操作 : 设置 与 原始 素材 的 混合 模式 。 

+ 发 光 颜色 : 设置 发 光 的 颜色 类 型 。 

+ 颜色 循环 : 设置 色彩 循环 的 数值 。 

+ 色彩 相位 :设置 光 的 颜色 相位 。 

+ A 和 B 中 点 : 设置 发 光 颜色 A 和 B 的 中 点 比例 。 

+ 颜色 A: 选择 颜色 A。 

+ 颜色 B: 选择 颜色 B。 

+ 发 光 维度 :指定 发 光 效 果 的 作用 方向 ， 包 括 “ 水 
平和 垂直 ”“ 水 平 ” 和 “垂直 ”。 


图 7-129 


分 形 杂 色 效 果 可 以 使 用 柏林 杂 色 创建 用 于 自然 景 
观 的 背景 、 置换 图 和 纹理 的 灰 度 杂 色 , 可 以 模拟 云 、 火 、 
蒸汽 或 流水 等 效果 ， 其 面板 参数 和 使 用 前 后 的 效果 如 
图 7-130 所 示 。 

下 面 对 分 形 杂 色 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 分 形 类 型 : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 指定 分 形 的 
类 型 。 
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+ 杂 色 类 型 : 选择 杂 色 的 类 型 ， 包 括 “ 块 ”“ 线 
”“ 和 柔和 线性 ”和 “ 样 条 ”4 种 类 型 。 

二 反 转 : 选中 该 选项 对 图 像 的 颜色 、 黑白 进行 反 转 。 

+ 对 比 度 : 设置 添加 杂 色 的 图 像 对 比 度 。 

+ 亮度 : 调节 杂 色 的 亮度 。 

+ 溢出 : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 溢出 方式 ， 包 括 
“前 切 ”“ 和 柔和 固定 ”“ 反 绕 ” 和 “允许 HDR 结果 ”4 
种 溢出 方式 。 

+ 变换 ; 设置 杂 色 的 旋转 、 缩 放 和 偏 移 等 属性 。 

+ 复杂 度 : 设置 杂 色 图 案 的 复杂 程度 。 

+ 子 设置 ; 设置 杂 色 的 子 属 性 ， 如 “ 子 影 响 ”“ 子 
缩放 ”和 “ 子 旋转 ”等 。 

+ 演化 : 设置 杂 色 的 演化 角度 。 

+ 演化 选项 :对 杂 色 变化 的 “循环 演化 ”和 “随机 
植 入 ”等 属性 进行 设置 。 

+ 不 透明 度 : 设置 杂 色 图 像 的 不 透明 度 。 

+ 混合 模式 : 指定 杂 色 图 像 与 原始 图 像 的 混合 


麻 
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本 实例 通过 为 纯色 图 层 添加 “分 形 杂 色 ”“ 极 坐标 ” 
和 “ 径 向 模糊 ”等 效果 ， 制 作 散 射 光线 效果 ， 具 体 的 
制作 方法 如 下 。 
视频 \ 第 7 章 \7.7.13 课堂 练习 一 制作 散射 光线 效果 mp4 
源 文件 \ 第 7 章 \7.7.13 


视频 文件 : 
源 文 件 : 


品 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ” |“ 新建 合成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 PAL 
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DIDV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 3 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 7-131 所 示 。 


图 7-131 


轨 执行 “图 层 "| 新建"| “纯色 ”命令 ,弹出 “纯色 设置 


对 话 框 ,在 该 对 话 框 中 设置 名 称 为 “ 光 ”， 颜 色 为 黑色 ， 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-132 所 示 。 

因 在 “图 层 ” 面板 中 选择 “ 光 ” 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 杂 
色 和 颗粒 ”| “分形 杂 色 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ” 面 
板 中 设置 “分 形 类 型 ”为 “动态 ”，“ 对 比 度 ” 参 数 为 
160，“ 亮 度 ” 参 数 为 -70， 如 图 7-133 所 示 。 

加 继续 在 “效果 控件 ”面板 展开 特效 的 “变换 ”属性 ， 

取消 选中 “统一 缩放 ”选项 , 并 设置 “缩放 宽度 ”参数 为 5， 
“缩放 高 度 ” 参 数 为 3000，“ 复 杂 度 ”参数 为 10， 如 图 
7-134 所 示 。 


图 7-132 


困 选择 “ 光 ” 图 层 ， 执 行 “效果 ”| “扭曲 ”|“ 极 坐标 ” 
命令 , 并 在 “效果 控件 ”面板 设置 “插值 ”参数 为 100,“ 转 


换 类 型 ”属性 为 “和 矩形 到 极 线 ”， 如 图 7-135 所 示 。 操 
作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 7-136 所 示 。 


图 7-133 


图 7-136 


荐 选择 “ 光 ” 图 层 ， 执行 “效果 ”|“ 模 糊 和 锐 化 ”|“ 径 
向 模糊 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “数量 ” 
参数 为 30，“ 类 型 ”为 “缩放 ”， 如 图 7-137 所 示 。 
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至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空 格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
最 终 效 果 如 图 7-140 所 示 。 


图 7-137 


继续 选择 “ 光 ” 图 层 , 执行 “效果 ”| 风格 化 |“ 发光” 
命令 , 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “发 光 闵 值 ”参数 为 3， 
“发 光 半 径 ” 参 数 为 15，“ 发 光 强度 ”参数 为 3， 最 后 
设置 “发 光 颜 色 ” 属 性 为 “A 和 B 颜色”, 其 中 “颜色 A” 
的 RGB 参数 为 249、235、78，“ 颜 色 B” 的 RGB 参数 
为 234、67、54， 如 图 7-138 所 示 。 


本 实例 结合 本 章 所 学 内 容 , 介绍 了 “ 圆 形 ”“ 残 影 ” 
和 “基本 3D” 等 几 种 特效 的 综合 使 用 方法 。 通 过 对 本 
实例 的 学 习 ， 读 者 可 以 掌握 三 维 炫 彩花 杂 效 果 的 具体 
制作 方法 。 
视频 文件 ， ”视频 \ 第 7 章 \7.8 实战 一 三 维 炫 彩花 洒 mp4 
源 文 件 ， ” 源 文件 \ 第 7 章 \7.8 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”| “新建 合成 ”命令 ,创建 一 个 预 置 为 PAL 
DIDV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 8 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
图 7-138 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-141 所 示 。 

在 “图 层 ” 面板 中 展开 “ 光 ” 图 层 的 变换 属性 ， 在 
0:00:00:00 时 间 点 位 置 单 击 “ 缩 放 ”参数 前 的 “时 间 变 化 
秒表 ”按钮 圈 ， 为 该 属性 设置 一 个 关键 帧 ， 并 设置 “ 缩 
放 ” 参 数 为 160。 然 后 在 “图 层 ”面板 左上 角 修 改 时 间 
点 为 0:00:03:00， 在 该 时 间 点 修改 “缩放 ”参数 为 200， 
如 图 7-139 所 示 。 


图 7-141 


执行 “文件 ”|“ 导 入 ”|“ 文 件 ”命令 , 弹出 “导入 文件 ” 
对 话 框 , 选择 如 图 7-142 所 示 的 文件 , 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
图 7-139 将 素材 导入 项 目 。 
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Es 
了 
图 7-142 
呈 执行 “图 层 ”| “新建 ”|“ 纯 色 ” 命 令 ， 创 建 一 个 与 
合成 大 小 一 致 的 固态 层 , 并 将 其 命名 为 “光环 ”, 如 图 7-143 


所 示 。 


图 7-146 
图 7-143 [天 继 续 选择 “光环 ”图 层 , 执行 “效果 ”| “风格 化 ”| “发 
A ne ED 
[四 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 上 述 创建 的 “光环 ”图 层 ， egies tile a cr 
执行 “效果 ”|“ 生 成 "1“ 国 形 ”命令 ,然后 在 “效果 控件 ” 次 | eR es A 
面板 中 设置 “半径 ”参数 为 203，“ 边 缘 ” 为 “厚度 ”， ne > ee el 
“厚度 ”参数 为 6“ 颜色 ”属性 的 RGB 参数 为 158、 9 过 于 为 251、56、56，_ 病 个 怠 ”的 RG 全 烧 
17、67， 如 图 7-144 所 示 。 为 23、39、252， 如 图 7-147 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 
窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 7-148 所 示 。 


图 7-144 


叮 在 “图 层 "面板 中 选择 “光环 ”图 层 , 执行 “效果 |“ 


学 


时 ”|“ 快 速 模糊 《〔 旧 版 ) ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”了 
板 中 设置 “模糊 度 ” 参 数 为 3.5， 如 图 7-145 所 示 。 操 f 
完成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 7-146 所 示 。 图 7-147 


mm 时 
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图 7-148 


在 “图 层 ” 面 板 中 展开 “光环 ”图 层 属性 栏 ， 在 

0:00:00:00 时 间 点 单 击 “ 位 置 ” 和 “缩放 ”属性 前 的 “时 

间 变 化 秒表 ”按钮 国 |, 设置 关键 帧 动画 , 如 图 7-149 所 示 。 
车 加 空间 


0:00:00:00 


图 7-152 


中 执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”| “调整 图 层 ” 命 令 ， 创 建 一 
个 调整 层 并 置 于 顶层 ， 如 图 7-153 所 示 。 


opea 


~ 天: 国 (a¥eE 1 
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1 光环 】 
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图 7-149 : 
中 在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:03:00， 接 图 7-153 
着 在 该 时 间 点 设置 “位 置 ”参数 为 662、58，“ 缩 放 ” 
参数 为 20， 如 图 7-150 所 示 。 


国 接着 选择 调整 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 过 时 ”|“ 基 本 
3D” 命 令 ， 然 后 在 “图 层 ” 面 板 中 展开 其 效果 属性 栏 ， 
空间 | 在 0:00:00:00 时 间 点 设置 “旋转 ”参数 为 0X+82”, “倾斜” 
0:00:03:00 jp. 全 图 参数 为 0X+0”, 并 单 击 “ 倾 斜 " 属 性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 
EE 按钮 国 ， 设 置 关 键 帧 动画 ， 如 图 7-154 所 示 。 


图 7-150 


加 选择 “光环 ”图 层 , 按 快捷 键 Ctl+D 复制 出 5 个 图 层 ， 
接着 在 “图 层 ” 面 板 中 同时 选择 所 有 图 层 , 执行 “动画 站 关 
键 帧 辅助 ”|“ 序 列 图 层 ” 命 令 ， 如 图 7-151 所 示 。 在 弹 
出 的 “序列 图 层 ”对 话 框 中 按照 图 7-152 所 示 进 行 设置 ， 
完成 设置 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
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图 


辆 在 “图 层 ”面板 左上 角 修改 时 间 点 为 0:00:06:24， 接 
着 在 该 时 间 点 设置 “倾斜 ”参数 为 7X+0”， 如 图 7-155 
所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 
7-156 所 示 。 


图 7-155 


7-156 


啊 按 快捷 键 CtrlHN 创建 一 个 预 置 为 PAL D1/DV 的 合成 ， 
设置 “持续 时 间 ” 为 8 秒 ， 并 设置 好 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 如 图 7-157 所 示 。 
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最 终 效 果 如 


国 将 “项 目 ”窗口 中 的 “空间 ”合成 拖 入 “空间 2” 合 
成 中 , 接着 选择 “空间 ”图 层 , 执行 “效果 ”| “时间 ”|“ 残 
影 ” 命 令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “ 残 影 数量 ” 
参数 为 15， 如 图 


》 


7-158 所 示 。 


图 7-158 


阿 将 “项 目 ”窗口 中 的 “背景 jpg” 素 材 拖 入 “图 层 ” 
面板 , 并 置 于 底部 , 接着 展开 该 图 层 的 变换 属性 , 设置 “位 
置 ” 参 数 为 388、288，“ 缩 放 ” 参 数 为 94， 如 图 7-159 
所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 
7-160 所 示 。 
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图 7-159 


图 7-160 


上 因 至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 


图 


7-161 所 示 。 
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7.9 本 章 小 结 


本 章 主要 为 大 家 详细 介绍 了 After Effects CC 2018 
中 的 “效果 ”菜单 模块 ， 通 过 对 本 章 的 学 习 ， 可 以 快 
速 掌握 在 After Effects CC 2018 软件 中 添加 效果 、 使 用 
效果 以 及 怎样 调节 各 种 效果 参数 的 方法 。 只 有 熟练 掌 
握 每 种 效果 的 应 用 方法 和 技巧 ， 才 能 在 影视 特效 项 目 
制作 中 得 心 应 手 ， 并 提高 制作 效率 。 


在 After Effects CC 2018 中 可 以 直接 将 声音 素材 导入 软件 ， 有 具体 的 
操作 方法 为 : 执行 “文件 ” |“ 导入 ”|“ 文 件 ” 命 令 ， 或 按 快 捷 键 I， 在 
弹出 的 “导入 文件 ”对 话 框 中 选择 所 要 导入 的 声音 文件 ， 单 击 “ 导 入 ” 
按钮 ,如 图 8-1 所 示 ， 即 可 将 选中 的 声音 文件 导入 “项 目 ” 窗口 ， 如 图 8-2 


所 示 。 
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此 外 ， 还 可 以 直接 在 “项 目 ” 窗 口 的 空白 处 双击 ， 再 在 弹出 的 “ 导 
入 文件 ”对 话 框 中 选择 需要 导入 的 声音 素材 并 进行 导入 。 或 者 在 计算 机 
文件 夹 中 选中 需要 导入 的 声音 素材 ， 直 接 拖 入 After Effects CC 2018 软 


件 的 “项 目 ” 


”窗口 。 


1 技巧 与 提示 : 


号 用户 


声音 的 情况 ， 


将 音频 素材 导入 After Effects， 并 进行 播放 预览 时 ， 如 果 碰 到 没有 
可 以 执行 “编辑 ” |“ 首选 项” |“ 音频 硬件 ”命令 ， 在 弹出 的 “ 首 


选项 ”对 话 框 中 将 “默认 输出 ”选项 设置 成 与 计算 机 “音量 合成 器 ”一 致 的 输 


出 选项 即 可 。 
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8.2 ”音频 效果 详解 


在 After Effects CC 2018 软件 的 “效果 和 预 设 ” 
面板 中 ， 包 含 了 10 种 音频 效果 ， 使 用 不 同 的 效果 能 够 
帮助 用 户 在 后 期 制作 时 营造 不 同 的 影片 氛围 ， 下 面 将 
对 “音频 ”效果 组 中 的 各 个 音频 效果 进行 详细 讲解 。 


调制 器 效果 通过 调制 (改变 ) 声音 的 频率 和 振幅 ， 
将 颤音 和 震 音 添加 到 音频 中 ， 其 “效果 控件 ”面板 参 
数 如 图 8-3 所 示 。 
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下 面 对 调制 器 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 讲解 。 

+ 调制 类 型 ， 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 调制 的 类 
型 ， 包括 “ 正 玄 ”和 “三 角形 ”。 

+ 调制 速度 : 调制 的 速率 ， 以 “赫兹 ”为 单位 。 

+ 调制 深度 : 设置 调制 的 深度 百分比 。 

+ 振幅 变调 : 设置 振幅 变调 量 的 百分比 。 


倒 放 效果 用 于 将 声音 素材 反 向 播放 ， 即 从 最 后 一 
帧 开始 播放 至 第 一 帧 ， 在 “时 间 线 ”窗口 中 帧 的 排列 
顺序 保持 不 变 ， 其 “效果 控件 ”面板 参数 如 图 8-4 所 示 。 


图 8-4 


下 面 对 倒 放 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 
+ 互 换 声 道 : 选中 该 选项 可 以 交换 左右 声 道 。 
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低音 和 高 音效 果 可 提高 或 削减 音频 的 低频 (低音 ) 
或 高 频 (高 音 ) 。 为 增强 控制 ， 需 使 用 参数 均衡 效果 ， 
其 “效果 控件 ”面板 参数 如 图 8-5 所 示 。 


图 8-5 
下 面 对 低音 和 高 音效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 


+ 低音 : 提高 或 降低 低音 部 分 。 
+ 高 音 : 提高 或 降低 高 音 部 分 。 


均 衔 | 
改 均 衡 | 


参数 均衡 效果 可 增强 或 减弱 特定 频率 范围 ， 用 于 
增强 音乐 效果 , 如 提升 低频 以 调 出 低音 ,其 “效果 控件 ” 
面板 参数 如 图 8-6 所 示 。 


图 8-6 


下 面 对 参 数 均衡 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 频率 : 频率 响应 曲线 ， 水 平方 向 表示 频率 范围 
垂直 方向 表示 增益 值 。 

+ 带宽 : 要 修改 的 频带 宽度 。 

+ 推进 /前 切 : 要 提高 或 削减 指定 带 内 频率 振幅 的 
数量 。 正 值 表示 提高 ， 负 值 表示 削减 。 
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8.2.5 ”变调 与 和 声 


变调 与 和 声效 果 包含 两 个 独立 的 音频 效果 。 变 调 
是 通过 复制 原始 声音 ， 然 后 再 对 原 频率 进行 位 移 变 化 ; 
和 声 是 使 单个 语音 或 乐器 听 起 来 像 合唱 的 效果 ， 其 “ 效 
果 控 件 ”面板 参数 如 图 8-7 所 示 。 


图 8-7 


下 面 对 变 调 与 和 声效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 语音 分 离 时 间 (ms): 分 离 各 语音 的 时 间 , 以 “毫秒 ” 
为 单位 。 每 个 语音 都 是 原始 声音 的 延迟 版 本 ,对 于 变调 效果 ， 
使 用 6 或 更 低 的 值 ; 对 于 和 声效 果 , 使 用 更 高 的 值 。 

+ 语音 : 设置 和 声 的 数量 。 

二 调制 速率 : 调制 循环 的 速率 ， 以 “赫兹 ”为 单位 。 

+ 调制 深度 : 调整 调制 的 深度 百分比 。 

+ 语音 相 变 : 每 个 后 续 语音 之 间 的 调制 相位 差 ， 以 
“ 度 ”为 单位 。360 除 以 语音 数 可 获得 最 佳 值 。 

+ 干 输出 : 不 经 过 修饰 的 声音 〈 即 原音 ) 输出 。 

+ 湿 输出 : 经 过 修饰 的 声音 〈 即 效果 音 ) 输出 。 


延迟 效果 可 以 将 音频 素材 的 声音 在 一 定 的 时 间 后 
重复 。 常 用 于 模拟 声音 从 某 表面 (如 墙壁 ) 弹 回 的 声音 ， 
其 “效果 控件 ”面板 参数 如 图 8-8 所 示 。 


下 面 对 延 迟 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 延迟 时 间 (毫秒 ) : 原始 声音 及 其 回音 之 间 的 时 
间 ， 以 “毫秒 ”为 单位 。 

+ 延迟 量 ; 延迟 的 数量 百分比 。 

二 反馈 为 创建 后 续 回音 反馈 到 延迟 线 的 回音 量 。 

+ 干 输出 : 不 经 过 修饰 的 声音 《〈 即 原音 ) 输出 。 

+ 湿 输 出 经 过 修饰 的 声音 《〈 即 效果 音 ) 输出 。 


8.2.7 混 响 


混 响 效果 是 通过 模拟 从 某 表 面 随机 反射 的 声音 ， 
来 模拟 开阔 的 室内 效果 或 真实 的 室内 效果 ， 其 “效果 
控件 ”面板 参数 如 图 8-9 所 示 。 
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下 面 对 混 响 效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 

+ 混 响 时 间 (毫秒 ) : 设置 原始 音频 和 混 响 音频 之 
间 的 平均 时 间 ， 以 “毫秒 ”为 单位 。 

+ 扩散 : 设置 扩散 量 ， 值 越 大 则 越 有 远离 的 效果 。 

+ 衰减 : 设置 效果 消失 过 程 的 时 间 ， 值 越 大 产生 的 
空间 效果 越 大 。 

+ 亮度 : 指定 留存 的 原始 音频 中 的 细节 量 ， 亮 度 值 
越 大 ， 模 拟 的 室内 反射 声音 效果 越 明显 。 

+ 干 输出 : 不 经 过 修饰 的 声音 《〈 即 原音 ) 输出 。 

+ 湿 输 出 : 经 过 修饰 的 声音 〈 即 效果 音 ) 输出 。 


8.2.8 立体 声 混合 器 


立体 声 混合 器 效果 可 混合 音频 的 左右 通道 ， 并 将 
完整 的 信号 从 一 个 通道 平移 到 另 一 个 通道 ， 其 “效果 
控件 ”面板 参数 如 图 8-10 所 示 。 

下 面 对 立体 声 混合 器 效果 的 主要 属性 参数 进行 详 
细 介 绍 。 

+ 左 声 道 级 别 : 设置 左 声 道 的 音量 大 小 。 

+ 右 声 道 级 别 : 设置 右 声 道 的 音量 大 小 。 

+ 向 左 平移 : 设置 左 声 道 的 相位 平移 程度 。 
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二 向 右 平移 : 设置 右 声 道 的 相位 平移 程度 。 
二 反 转 相位 :选中 该 选项 反 转 左右 声 道 的 状态 ， 以 
防止 两 种 相同 频率 的 音频 互相 掩盖 。 


图 8-12 


下 面 对 高 通 / 低 通 效 果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
介绍 。 

+ 滤 镜 选项 ， 设 置 滤 镜 的 类 型 ， 从 右 侧 的 下 拉 列 表 
中 可 以 选择 “高 通 ” 或 者 “ 低 通 ” 两 种 类 型 。 

二 屏蔽 频率 : 消除 频率 ， 屏 蔽 频率 以 下 《高 通 ) 或 
音调 效果 可 以 模拟 简单 合 音 ， 如 潜水 艇 低沉 的 隆 ”以 上 ( 低 通 ) 的 所 有 频率 都 将 被 移 除 。 


隆 声 、 背 景 电话 铃声 、 汽 笛 或 激光 波 声音 。 每 个 实例 + 干 输出 : 不 经 过 修饰 的 声音 《〈 即 原音 ) 输出 。 
最 多 能 增加 5 个 音调 来 创建 合 音 ， 其 “效果 控件 ” 面 + 湿 输出 : 经 过 修饰 的 声音 〈 即 效果 音 ) 输出 。 


板 参 数 如 图 8-11 所 示 。 


本 实例 主要 介绍 了 第 三 方 插件 Form 和 Shine 特效 
在 音频 方面 的 具体 应 用 ， 将 特效 融入 音频 之 中 ， 可 以 
使 画面 特效 随 音 频 节 奏 变 化 。 
视频 文件 ， ”视频 \ 第 8 章 \8.2.11 实战 一 一 音频 特效 的 扩展 应 用 .mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 8 章 \82.11 


图 8-11 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”|“ 新 建 合成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 
下 面 对 音调 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 介绍 。 。 “NTSC D1 的 合成 设置“ 持续 时 间 ” 为 30 秒 ， 并 设置 
+ 波形 选项 ， 从 右 侧 下 拉 列 表 中 可 以 指定 要 使 用 的 。 好 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 8-13 所 示 。 
波形 的 类 型 。 包括 “正弦 ”“ 三 角形 "“ 饮 子 " 和 “正方 形 "4 
种 波形 。 正 弦 波 可 产生 最 纯 的 音调 ， 方 形 波 可 产生 最 捏 
曲 的 音调 ， 三 角形 波 具有 正弦 波 和 方形 波 的 元 素 ， 但 更 
接近 于 正弦 波 句子 波 具 有 正弦 波 和 方形 波 的 元 素 ， 但 
更 接近 于 方形 波 。 
+ 频率 1/2/3/4/5: 分 别 设置 5 个 音调 的 频率 点 ， 当 
频率 点 为 0 时 则 关闭 该 频率 。 
+ 级别， 调整 此 效果 实例 中 所 有 音调 的 振幅 。 要 各 
免 前 切 和 爆 音 ， 如 果 预 览 时 出 现 警告 声 ， 说 明 级 别 设置 
过 高 ， 请 使 用 不 超过 以 下 范围 的 级 别 值 ，100 除 以 使 用 
的 频率 数 。 例 如 ， 如 果 用 完 5 个 频率 ， 则 指定 20%。 


高 通 / 低 通 图 8-13 


高 通 / 低 通 效果 可 以 滤 除 高 于 或 低 于 一 个 频率 的 声 ”四 执行 "文件 “| 导入 “| 文件 命令， 弹出 “导入 文件 


音 ， 还 可 以 单独 输出 高 音 和 低音 ， 其 “效果 控件 ” 面 ， 对 话 框 ， 选 择 如 图 8-14 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 


板 参数 如 图 8-12 所 示 。 将 素材 导入 项 目 。 
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图 8-14 


[ 曙 将 项目” 窗口 中 的 Audio.wav 素 材 拖 入 “图 层面 板 ， 
并 在 该 面板 中 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 新建" 纯 
色 ” 命 令 ， 创 建 一 个 固态 层 ， 如 图 8-15 所 示 。 


音频 特效 的 应 用 


豆 看 站 (V) 

EU] 

0D.. 

报信 机 (OO-. 

空 对 象 (N) 

形状 图 层 

谓 要 于 后 (A) 

Adobe Photoshop 文件 (H)-- 
MAXON CINEMA 4D 文件 (OD).- 
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恩 弹出 “纯色 设置 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 名 称 为 “ 固 
态 层 ”， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 8-16 所 示 。 


困 在 “图 层 ”面板 中 选择 “固态 层 ” 图 层 ， 执 行 “ 效 
果 ”|TrapcodelForm 命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 设置 
Base Fomm (基础 形式 ) 属性 为 Sphere-Layered (球面 图 


层 ) ，Size X (大 小 义 ) 参数 为 400，Size Y (大 小 了) 
参数 为 400, Size Z (大 小 Z) 参数 为 100, Particles in X (X 
中 的 粒子 ) 参数 为 200，Particles in Y(Y 中 的 粒子 ) 参 
数 为 200， 最 后 设置 Sphere Layers (球面 图 层 ) 参数 为 2， 
如 图 8-17 所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 
效果 如 图 8-18 所 示 。 


图 8-17 


-7 技巧 与 提示 : 

从 区 这 里 使 用 的 Form 效果 是 Trapcode 公司 发 布 的 一 款 
基于 网 格 的 三 维 粒 子 插件 ， 需 要 用 户 自行 安装 。 使 用 该 插件 
可 以 制作 液体 、 复 杂 的 有 机 图 案 、 复 杂 的 化 学 结构 和 涡 线 动 
画 等 。 此 外 ， 还 可 以 用 Form 制作 音频 可 视 化 效果 ， 为 音频 
加 上 惊人 的 视觉 效果 。 


因 在 “效果 控件 ?面板 展开 Quick Maps( 快 速 贴图 ) 属 性 ， 
设置 Map Opac+Color over 图像 的 不 透明 度 + 颜色 覆盖 ) 
属性 为 “ 立 选 项 ”, Map #1 to 为 Opacity (不 透明 度 ) 选项 ， 
Map #1 over 为 Y 选 项 , 如 图 8-19 所 示 。 操作 完成 后 在 “ 合 
成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 8-20 所 示 。 
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图 8-22 


展开 Disperse and Twist〈 分 散 与 抢 度 ) 属性 ， 设 置 
Disperse 〈 分 散 ) 参数 为 10， 然 后 展开 Fractal Field (分 
形 领域 ) 属性 , 设置 Displace (从 换 ) 参数 为 100, 如 图 8-23 
所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 8-24 
所 示 。 


8-20 


展开 Audio React (音频 反应 ) 属性 ， 设 置 Audio 
Layer (音频 图 层 ) 为 2 Audio.wav， 接 着 展开 Reactor 1 
(反应 器 1) 属性， 设置 Strength (强度 ) 参数 为 200， 图 8-23 
Map To 〈 贴 图) 为 Fractal (不 规则 的 碎片 ) 选项 ，Delay 
Direction (延迟 的 方向 ) 为 X Outwards (X 向 外 ) 选项 。 
最 后 展开 Reactor 2 (反应 器 2) 属性 , 设置 Map To (贴图 ) 
为 Disperse (分 散 ) 选项 ，Delay Direction (延迟 的 方向 ) 
为 X Outwards (X 向 外 ) 选项 ， 如 图 8-21 所 示 。 操 作 完 
成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 8-22 所 示 。 


图 8-24 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “固态 层 ” 图 层 ， 执 行 “ 效 
果 ”|TrapcodelShine 命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 设置 
图 8-21 Ray Length( 光 芒 长 度 ) 参 数 为 1.3, Boost Light( 提 升 亮度 ) 
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参数 为 0.3， 最 后 设置 Colorize (颜色 模式 ) 为 None (无 ) 陪 在 “图 层面 板 选择 Audio.wav 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 音 
选项 , Transfer Mode (混合 模式 ) 为 Normal (常规 ) 选项 ，， 频 ”| “延迟 ”命令 ,并 在 “效果 控件 ”面板 设置 “延迟 量 
如 图 8-25 所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 ”参数 为 65， 如 图 8-28 所 示 。 

效果 如 图 8-26 所 示 。 


图 8-28 


了 员 至 此 , 本 实例 制作 完毕 。 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
图 形 会 随 着 音乐 的 节奏 而 律动 ， 最终 效果 如 图 8-29 所 示 。 


图 8-25 


8-26 


名 执行 “图 层 ”| “新建 ”| “摄像 机 ”命令 ， 在 弹出 的 

“摄像 机 设置 ”对 话 框 中 ， 保 持 默认 设置 并 单 击 “确定 ” 
按钮 完成 摄像 机 的 创建 。 接 着 在 “图 层 ”面板 展开 “ 摄 
像 机 1” 图 层 的 变换 属性 ， 在 其 中 设置 “位 置 ”参数 为 
609、1271、-614， 如 图 8-27 所 示 。 


0;00;00;00 


ofea 昌 = 
o " 


图 8-27 
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8.3 实战 


图 像 与 声音 的 结合 


本 实例 将 在 画面 中 同时 融入 文字 元 素 和 3D 图 层 元 
素 ， 拱 配音 频 元 素 进一步 讲解 图 像 与 声音 的 结合 应 
具体 操作 如 下 。 


视频 文件 ， ”视频 \ 第 8 章 83 实战 一 一 图 像 与 声音 的 结合 mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 8 章 \83 


呵 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 

执行 “合成 ”|“ 新 建 合 成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 “ 自 
定义 ”的 合成 , 并 设置 大 小 为 768 像素 X422 像素 , 设置 “ 持 
续 时 间 ” 为 31 秒 ， 并 设置 好 名 称 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 图 8.32 
如 图 8-30 所 示 。 


om 


加 在 “ 主 合成 ” “图 层 ” 面 板 的 空白 处 右 击 ， 然 后 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 ”|“ 纯 色 ” 命 令 ， 创 建 一 
个 与 合成 大 小 一 致 的 固态 层 ， 如 图 8-33 所 示 。 


图 8-30 


萝 执行 “图 层 ” | “新建 ”| “文本 ”命令 , 然后 在 “合成 ” 
窗口 输入 文字 ， 并 在 操作 界面 右 侧 的 “字符 ”面板 中 设 
置 “字体” 为 华文 瑞 珀 ， 设 置 文字 大 小 为 71， 文 字 颜 色 ”加 在 “图 层 "面板 中 选择 “背景 "图 层 , 执行“ 效果 "|“ 生 
为 白色 ， 效 果 如 图 8-31 所 示 。 成 ”| “梯度 渐变 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 设置 “ 渐 
变 起 点 ”参数 为 384、-264，“ 起 始 颜色 ”的 RGB 参数 
为 0、45、87，“ 渐 变 双 参数 为 384、501，“ 结 束 
颜色 ”为 黑色 ,最 后 将 “渐变 形状 ”设置 为 “ 径 向 渐变 ”， 
如 图 8-34 所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 
效果 如 图 8-35 所 示 。 


图 8-33 


图 8-31 


啊 按 快捷 键 CtrlHN 再 次 创建 一 个 自 定义 合成 ， 设 置 大 
小 为 768 像素 X422 像素 ， 设 置 “ 持 续 时 间 ” 为 36 秒 ， 
并 设置 好 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 8-32 所 示 。 


图 8-34 
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为 黑色 , 最 后 将 “渐变 形状 ” 设 为 “ 径 向 渐变 ”, 如 图 8-38 
所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 8-39 
所 示 。 


径 向 新 变 


图 8-35 
图 8-38 
呈 执行 “文件 ”1“ 导 入 ”|“ 文 件 ” 命 令 , 弹出 “导入 文件 ” 


对 话 框 ， 选 择 如 图 8-36 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 
将 素材 导入 项 目 。 


图 8-36 


将 “项 目 ” 窗 口中 的 “音频 .wav” 素 材 和 Audio 合 ”毫米 ”， 如 图 
成 拖 入 “ 主 合成 ”的 “图 层 ” 面板， 并 单 击 Audio 图 层 
前 的 国 按 钮 关闭 该 图 层 显示 ， 并 按照 图 8-37 所 示 进 行 
图 层 摆 放 。 


中 选择 “背景 ”图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 生 成 ”|“ 梯 度 图 8-40 
渐变 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 设置 “渐变 起 点 ” 
参数 为 391、-102，“ 起 始 颜色 ”的 RGB 参数 为 65、 

103、179，“ 渐 变 终点 ”参数 为 384、634，“ 结 束 颜色 ” 


[加 执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”| “纯色 ”命令 ,创建 一 个 与 
合成 大 小 一 致 的 固态 层 , 将 其 命名 为 01， 如 图 8-41 所 示 。 
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图 8-41 
响 在 “图 层 ”面板 中 打开 01 图 层 的 “运动 模糊 ”开关 
贺 , 如 图 8-42 所 示 为 该 图 层 执行 “效果 ”|TrapcodelForm 
命令 ， 并 在 0:00:02:06 时 间 点 位 置 按 快捷 键 Alt+] 切断 图 
层 ， 如 图 8-43 所 示 。 


0:00:;00:00 
| 


o0e8 


图 8-42 


主 合成 
0:00:02:06 


图 8-43 


在 “效果 控件 ”面板 展开 Base Form (基础 形式 ) 属性 ， 
设置 Size X (大 小 义 ) 参数 为 340，Size Y (大 小 Y) 参 
数 为 380，Size Z (大 小 Z) 参数 为 760, Partticles in X (X 
中 的 粒子 ) 参数 为 180，Particles in Y (Y 中 的 粒子 ) 参 
数 为 1，Particles in Z(Z 中 的 粒子 ) 参数 为 180，Center 
XY (XY 的 中 心 ) 参数 为 385、178，Center Z (Z 的 中 
心 ) 参数 为 -200，X Rotation (和 X 方 向 旋转 ) 参数 为 
0X-9”， 立 Rotation (Y 方 向 旋转 ) 参数 为 0X-20”， 
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Z Rotation (Z 方向 旋转 ) 参数 为 0X+19”， 如 图 8-44 
所 示 。 操 作 完成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 8-45 
所 示 。 


图 8-44 


图 8-45 


继续 展开 Partucle (粒子 ) 属性 ， 设 置 Size (大 小 ) 

参数 为 2，Color (颜色 ) 的 RGB 参数 为 60、5、183， 

如 图 8-46 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 
效果 如 图 8-47 所 示 。 


活动 摄像 机 


图 8-50 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 Audio 图 层 ， 将 其 置 于 顶层 ， 
并 单 击 该 图 层 前 的 国 护 钮 显示 图 层 ， 如 图 8-51 所 示 。 


图 8-47 


展开 Quick Maps〔 快 速 贴图 ) 和 Audio React (音频 
反应 ) 属性 ， 按 照 图 8-48 和 图 8-49 所 示 进行 参数 设置 。 


图 8-51 


至 此 , 本 实例 制作 完毕 。 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
最 终 效果 如 图 8-52 所 示 。 


图 8-48 


图 8-49 


展开 World Transform (变换 ) 属性 ， 设 置 X Rotation 
(XX 方向 旋转 ) 参数 为 0X26”，Y Rotation(Y 方向 旋 
转 ) 参数 为 0X41”，Z Rotation (Z 方向 旋转 ) 参数 为 
0X0”，Scale〔 缩 放 ) 参数 为 140，X Offset (X 偏 移 ) 
参数 为 30, Y Offset (Y 偏 移 ) 参数 为 20, 如 图 8-50 所 示 。 
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8-52 ( 续 ) 


8.4 本章 小 结 


本 章 学 习 了 影视 制作 中 声音 的 导入 方法 ， 以 及 为 
声音 添加 各 种 音频 效果 ， 并 详细 介绍 了 音频 效果 组 中 
的 10 种 音频 特效 。 通 过 扩展 练习 可 以 进一步 掌握 音频 
效果 的 具体 应 用 方法 。 通 过 对 本 章 的 学 习 ， 可 以 为 视 
频 添 加 音乐 ， 并 为 音乐 增加 各 种 音频 效果 ， 并 且 用 户 
可 以 通过 下 载 的 其 他 效果 插件 ,与 音频 素材 结合 使 用 ， 
使 画面 和 音频 融 为 一 体 ， 以 此 来 增强 视频 画面 的 表现 
力 和 感染 力 。 


三 维 空间 ， 又 称 为 3D、 三 次 元 ， 在 日 常生 活 中 可 指 长 、 宽 、 高 3 
个 维度 所 构成 的 空间 。 由 一 个 方向 确立 的 直线 模式 是 一 维 空间 ， 如 图 9-1 
所 示 ， 一 维 空间 具有 单 向 性 ， 由 和 轴 向 两 端 无 限 延伸 而 确立 。 


一 
Xx 


图 9-1 


由 两 个 方向 确立 的 平面 模式 是 二 维 空间 ， 如 图 9-2 所 示 。 二 维 空间 
具有 双向 性 , 由 X、Y 轴 双 向 交错 构成 一 个 平面 , 由 双向 无 限 延伸 而 确立 。 


| _ 而 到 


9-2 


三 维 空间 呈 立 体 性 ， 具 有 三 向 性 ， 三 维 空间 的 物体 除了 X、Y 轴 向 
之 外 ， 还 有 一 个 纵深 的 Z 轴 ， 如 图 9-3 所 示 ， 这 是 三 维 空间 与 二 维 平面 
的 区 别 之 处 ， 由 三 向 无 限 延 伸 而 确立 。 


在 使 用 After Effects CC 2018 将 2D 图 层 转换 为 3D 图 层 后 ， 会 增加 
一 个 Z 轴 ， 每 个 图 层 还 会 增加 一 个 “材质 选项 ”属性 ， 通 过 该 属性 可 以 
调节 三 维 图 层 与 灯光 的 关系 等 。 

After Effects 提供 的 三 维 图 层 虽 然 不 能 像 专业 的 三 维 软件 那样 具有 


建 模 功 能 ， 但 是 在 After Effects 的 三 维 空间 中 ， 图 层 之 间 同 样 可 以 利用 
三 维 景深 来 产生 遮挡 效果 ， 并 且 三 维 图 层 自 身 也 具备 了 接收 和 投射 阴影 
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的 功能 ， 因 此 After Effects 也 可 以 通过 摄像 机 的 功能 来 
制作 各 种 透视 、 景 深 及 运动 模糊 等 效果 。 


在 After Effects CC 2018 中 ， 除 了 音频 图 层 外 ， 
其 他 的 图 层 都 能 转换 为 三 维 图 层 。 在 3D 图 层 中 ， 对 图 
层 应 用 的 滤 镜 或 遮 罩 都 基于 该 图 层 的 2D 空间 ， 例 如 对 
二 维 图 层 使 用 扭曲 效果 ， 图 层 发 生 了 扭曲 现象 ， 但 是 
在 将 该 图 层 转换 为 3D 图 层 后 ， 会 发 现 该 图 层 仍 然 是 二 
维 的 ， 对 三 维 空间 没有 任何 影响 。 


在 After Effects CC 2018 的 三 维 坐 标 系 中 ， 最 原 
台 的 坐标 系统 的 起 点 是 在 左上 角 ，X 轴 从 左 至 右 不 断 增 
加 , 立轴 从 上 到 下 不 断 增加 , 而 Z 轴 从 近 到 远 不 断 增 加 ， 
这 与 其 他 三 维 软 件 中 的 坐标 系统 有 比较 大 的 差别 。 


要 将 二 维 图 层 转换 为 三 维 图 层 , 可 以 直接 在 “图 层 ” 


面板 中 对 应 的 图 层 后 单 击 “3D 图 层 ” 按 钮 图 (未 单 击 
前 为 攻 状 态 ) ， 如 图 9-4 所 示 。 此 外 ， 还 可 以 通过 为 
对 应 2D 图 层 执 行 “图 层 "|“3D 图 层 ”命令 来 实现 转换 ， 
如 图 9-5 所 示 。 


“二 技巧 与 提示 : 
Ea 


将 2D 图 层 转换 为 3D 图 层 的 第 3 种 方法 为 : 在 “图 
层 ” 面 板 中 选择 对 应 的 2D 图 层 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 “3D 图 层 ” 命 令 。 


将 2D 图 层 转换 为 3D 图 层 后 ，3D 图 层 会 增加 一 
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个 己 轴 属性 和 “材质 选项 ”属性 ， 如 图 9-6 所 示 。 而 
后 ， 增 加 的 属性 也 会 随 之 


关闭 了 图 层 的 3D 图 层 开 


图 9-6 


区 ” 技巧 与 提示 : 


如 果 将 3D 图 层 转换 回 2D 图 层 ， 那 么 该 图 层 对 应 的 
3D 属性 也 会 随 之 消失 ， 并 且 所 有 涉及 的 3D 参数 、 关 键 帧 和 
表达 式 也 都 将 被 移 除 ， 而 重新 将 2D 图 层 转换 为 3D 图 层 后 ， 
这 些 参数 设置 不 能 被 找 回 ， 因 此 在 将 3D 图 层 转换 为 2D 图 
层 时 一 定 要 特别 谨慎 。 


在 操作 三 维 对 象 时 ， 需 要 根据 轴 向 对 物体 进行 定 
位 。 在 After Effects CC 2018 的 “工具 ”面板 中 ， 有 3 
种 定位 三 维 对 象 坐标 的 模式 ， 分 别 是 国 本 地 轴 模式 、 
力 世 界 轴 模 式 和 国 祝 图 轴 模 式 ， 如 图 9-7 所 示 。 


本 地 轴 模 式 


本 地 轴 模 式 项 采用 对 象 自身 的 表面 作为 对 齐 的 依 
据 ， 这 对 于 当前 选择 对 象 与 世界 轴 模 式 不 一 致 时 特别 
有 用 ， 用 户 可 以 通过 调节 本 地 轴 模式 的 轴 向 来 对 齐 世 
界 轴 模 式 。 


世界 轴 模 式 


世界 轴 模 式 对 齐 于 合成 空间 中 的 绝对 坐标 系 ， 无 
论 如 何 旋转 3D 图 层 ， 其 坐标 轴 始 终 对 齐 于 三 维 空间 的 


第 9 章 三 维 空间 效果 


三 维 坐 标 系 ，X 轴 始 终 沿 着 水 平方 向 延伸 ，Y 轴 始 终 
沿 着 垂直 方向 延伸 , 而 Z 轴 则 始终 沿 着 纵深 方向 延伸 。 


视图 轴 模式 


视图 轴 模式 对 齐 于 用 户 进行 观察 的 视图 轴 向 ， 例 
如 在 一 个 自 定义 视图 中 对 一 个 三 维 图 层 进行 了 旋转 操 
作 ， 并 且 在 后 面 还 继续 对 该 图 层 进行 了 各 种 变换 操作 ， 
但 是 最 终结 果 是 它 的 轴 向 仍然 垂直 于 对 应 的 视图 。 


对 于 摄像 机 视图 和 自 定义 视图 ， 由 于 它们 同属 于 
透视 图 ， 所 以 即使 Z 轴 垂直 于 屏幕 平面 ， 还 是 可 以 观 
察 到 Z 轴 的 ;对 于 正 交 视图 而 言 ， 由 于 它们 没有 透视 
关系 ， 所 以 在 这 些 视 图 中 只 能 观察 到 X 和 下 两 个 轴 向 。 


9.2.4 ”移动 三 维 图 层 


在 三 维 空间 中 移动 三 维 图 层 、 将 对 象 放置 于 三 维 
空间 的 指定 位 置 ， 或 是 在 三 维 空间 中 为 图 层 制 作 空间 
位 移动 画 时 ， 就 需要 对 三 维 图 层 进行 移动 操作 ， 移 动 
三 维 图 层 的 主要 方法 有 以 下 两 种 。 

+ 在 “图 层 ”面板 中 对 三 维 图 层 的 “位 置 ” 属 性 进 
行 调整 。 

+ 在 “合成 ”窗口 中 使 用 “选择 ”工具 国 直接 在 
三 维 图 层 的 轴 向 上 移动 三 维 图 层 。 


9.2.5 ”旋转 三 维 图 层 


在 “图 层 ”面板 选中 图 层 ， 按 R 键 可 以 展开 三 维 
图 层 的 旋转 属性 ， 此 时 可 以 观察 到 三 维 图 层 的 可 操作 
旋转 参数 包含 4 个， 分别 是 方向 和 X/Y/Z 轴 旋 转 ， 而 
二 维 图 层 只 有 一 个 旋转 属性 ， 如 图 9-8 所 示 。 


图 9-8 


在 三 维 图 层 中 ， 可 以 通过 改变 方向 值 或 旋转 值 来 
实现 三 维 图 层 的 旋转 ， 这 两 种 旋转 方法 都 是 将 图 层 的 
轴 心 点 作为 基点 来 旋转 图 层 的 ， 它 们 的 区 别 主 要 在 于 
制作 动画 过 程 中 的 处 理 方式 不 同 。 旋 转 三 维 图 层 的 方 


法 主要 有 以 下 两 种 。 

+ 在 “图 层 ”面板 中 直接 对 三 维 图 层 的 方向 或 旋转 
属性 进行 调整 。 

+ 在 “合成 ”窗口 中 使 用 “旋转 ”工具 ， 以 方向 或 
旋转 的 方式 直接 对 三 维 图 层 进行 旋转 。 


三 维 图 层 的 材质 属性 


将 二 维 图 层 转换 为 三 维 图 层 后 ， 该 图 层 除 了 会 新 
增 第 3 个 维度 属性 外 , 还 会 增加 一 个 “材质 选项 ”属性 ， 
该 属性 主要 用 来 设置 三 维 图 层 如 何 影响 灯光 系统 。 

下 面 对 “ 材 质 选 项 ”属性 下 的 参数 进行 详细 讲解 。 

+ 投影 :该 选项 用 来 决定 三 维 图 层 是 否 投射 阴影 ， 
包括 “ 关 ”“ 开 ”和 “ 仅 ” 这 三 个 选项 ， 其 中 “ 仅 ” 选 
项 表示 三 维 图 层 只 投射 阴影 。 

+ 透 光 率 ; 设置 物体 接收 光照 后 的 透 光 程度 ， 这 个 
属性 可 以 用 来 体现 半 透 明 物体 在 灯光 下 的 照射 情况 ， 其 
效果 主要 体现 在 阴影 上 《物体 的 阴影 会 受到 物体 自身 颜 
色 的 影响 ) 。 当 透 光 率 设置 为 0% 时 ， 物 体 的 阴影 颜色 
不 受 物体 自身 颜色 的 影响 ， 当 透 光 率 设置 为 100% 时 ， 
物体 的 阴影 受 物 体 自身 颜色 的 影响 最 大 。 

+ 接受 阴影 : 设置 物体 是 否 接受 其 他 物体 的 阴影 投 
射 效果 ， 包 括 “ 开 ” 和 “ 关 ” 两 种 模式 。 

+ 接受 灯光 : 设置 物体 是 否 接受 灯光 的 影响 。 设 为 
“ 开 ” 模 式 时 ， 表 示 物 体 接受 灯光 的 影响 ， 物 体 的 受 光 
面 会 受到 灯光 照射 角度 或 强度 的 影响 ， 设 置 为 “ 关 ” 模 
式 时 ， 表 示 物 体 表面 不 受 灯光 照射 的 影响 ， 物 体 只 显示 
自身 的 材质 。 

+ 环境 : 设置 物体 受 环境 光影 响 的 程度 ， 该 属性 只 
有 在 三 维 空间 中 存在 环境 光 时 才 会 产生 作用 。 

+ 漫 射 : 调整 灯光 漫 反 射 的 程度 ， 主 要 用 来 突出 物 
体 颜色 的 亮度 。 

+ 镜面 强度 : 调整 图 层 镜面 反射 的 强度 。 

+ 镜面 反光 度 : 设置 图 层 镜面 反射 的 区 域 , 值 越 小 
镜面 反射 的 区 域 就 越 大 。 

+ 金属 质感 : 调节 镜面 反射 光 的 颜色 ， 值 越 接近 
100%， 效 果 就 越 接近 物体 的 材质 ， 值 越 接 近 0%， 效 果 
就 越 接近 灯光 的 颜色 。 


9.3 三 维 摄像 机 


通过 创建 三 维 摄像 机 图 层 ， 可 以 通过 摄像 机 视 
图 以 任何 距离 和 任何 角度 来 观察 三 维 图 层 的 效果 ， 就 
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9.2.6 


After Effects CC 2018 从 新 手 到 高 手 


像 在 现实 生活 中 使 用 摄像 机 进行 拍摄 一 样 方便 。 使 用 


或 按 快 捷 键 Ctrl+Alt+Shift+C 可 以 重新 打开 “摄像 机 设 


After Effects CC 2018 的 三 维 摄像 机 就 不 需要 为 了 观看 
场景 的 转动 效果 而 去 旋转 场景 了 ， 只 需要 让 三 维 摄像 
机 围绕 场景 进行 拍摄 即 可 。 


这 技巧 与 提示 : 

多 为 了 匹配 使 用 真实 摄像 机 拍摄 的 影片 素材 ， 可 以 将 
After Effects 的 三 维 摄像 机 属性 设置 成 真实 摄像 机 的 属性 ， 
通过 对 三 维 摄像 机 进行 设置 可 以 模拟 出 真实 摄像 机 的 景深 模 
糊 及 推 、 拉 、 扬 、 移 等 效果 。 注 意 ， 三 维 摄像 机 仅 对 三 维 图 
层 及 二 维 图 层 中 使 用 摄像 机 属性 的 滤 镜 起 作用 。 


创建 三 维 摄像 机 的 具体 方法 为 : 执行 “图 层 ”|“ 新 
建 "|“ 摄 像 机 ”命令 ， 或 按 快捷 键 Ctrl+Alt+ShiftrC 
创建 一 台 摄像 机 。After Effects 中 的 摄像 机 是 以 图 层 的 
方式 引入 合成 中 的 ， 这 样 可 以 在 同一 个 合成 项 目 中 对 
同一 场景 使 用 多 台 摄像 机 进行 观察 ， 如 图 9-9 所 示 。 


图 9-9 


如 果 要 使 用 多 台 摄 像 机 进行 多 视角 展示 ， 可 以 在 
同一 个 合成 中 添加 多 个 摄像 机 图 层 来 完成 。 如 果 在 场 
景 中 使 用 了 多 台 摄像 机 ， 此 时 应 该 在 “合成 ”窗口 中 
将 当前 视图 设置 为 “活动 摄像 机 ”视图 。 活 动 摄像 机 
视图 显示 的 是 当前 时 间 线 图 层 堆栈 中 最 上 面 的 摄像 机 ， 
在 对 合成 进行 最 终 演 染 或 对 图 层 进行 嵌 套 时 ， 使 用 的 
就 是 活动 摄像 机 视图 。 


执行 “图 层 ”| “新 建 ”| “摄像 机 ”命令 时 ， 会 弹 
出 如 图 9-10 所 示 的 “摄像 机 设置 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 
框 中 可 以 设置 摄像 机 观察 三 维 空间 的 方式 等 属性 。 创 
建 摄像 机 图 层 后 ， 在 “图 层 ”面板 中 双击 摄像 机 图 导 
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置 ”对 话 框 ， 这 样 用 户 即 可 对 已 经 创建 的 摄像 机 进行 
重新 设置 。 


图 9-10 


下 面 对 “ 摄 像 机 设置 ”对 话 框 中 的 主要 参数 进行 
详细 讲解 。 

+ 名 称 : 设置 摄像 机 的 名 字 。 

+ 预 设 : 设置 摄像 机 的 镜头 类 型 ， 其 中 包含 9 种 常 
用 的 摄像 机 镜头 ， 如 15mm 的 广角 镜头 、35mm 的 标准 
镜头 和 200mm 的 长 焦 镜头 等 。 

+ 单位 : 设 定 摄像 机 参数 的 单位 , 包括 “像素 ”“ 英 
寸 ” 和 “毫米 ”3 个 选项 。 

二 量度 胶片 大 小 : 设置 衡量 胶片 尺寸 的 方式 ， 包 括 
“水 平 ” “垂直 ”和 “对 角 ”3 个 选项 。 

+ 缩放 : 设置 摄像 机 镜头 到 焦 平面 ， 即 被 拍摄 对 象 
之 间 的 距离 。 缩 放 值 越 大 ， 摄 像 机 的 视野 越 小 ， 对 于 新 
建 的 摄像 机 ， 其 Z 位 置 的 值 相当 于 缩放 值 的 负数 。 

+ 视角 : 设置 摄像 机 的 视角 ， 可 以 理解 为 摄像 机 的 
实际 拍摄 范围 ， 焦 距 、 胶 片 大 小 及 缩放 3 个 参数 共同 决 
定 了 视角 的 数值 。 

+ 胶片 大 小 : 设置 影片 的 曝光 尺寸 ， 该 选项 与 合成 
大 小 参数 相关 。 

+ 焦距 : 设置 镜头 与 胶片 的 距离 。 在 After Effects 
CC 2018 中 , 摄像 机 的 位 置 就 是 摄像 机 镜头 的 中 央 位 置 ， 
修改 焦距 值 会 导致 缩放 值 跟随 变化 ， 以 匹配 现实 中 的 透 
视 效果 。 

二 启用 景深 : 控制 是 否 启用 景深 效果 。 


这 技巧 与 提示 : 

“部 ”根据 几何 学 原理 可 知 ， 调 整 焦距 、 缩 放 和 视角 中 的 
任意 一 个 参数 ， 其 他 两 个 参数 都 会 按 比例 改变 ， 因 为 在 一 般 
情况 下 ， 同 一 台 摄像 机 的 胶片 大 小 和 合成 大 小 这 两 个 参数 是 
不 会 改变 的 。 


第 9 章 三 维 空间 效果 


9.3.3 ”设置 动感 摄像 机 


在 使 用 真实 摄像 机 拍摄 场景 时 ， 经 常会 使 用 到 


使 用 “摄像 机 移动 ”工具 来 完成 ， 移 动 起 来 非常 方便 。 


些 运 动 镜头 来 使 画面 产生 动感 ， 常 见 的 镜头 运动 效果 
包含 推 、 拉 、 摇 和 移 4 种 。 


推 镜 头 

推 镜头 就 是 让 画面 中 的 对 象 变 大 ， 从 而 达到 突出 
主体 的 目的 ， 在 After Effects CC 2018 中 实现 推 镜头 的 
方法 有 以 下 两 种 。 

+ 通过 改变 摄像 机 的 位 置 ， 即 通过 摄像 机 图 层 的 Z 
位 置 属性 来 向 前 推 摄像 机 ， 从 而 使 视图 中 的 主体 变 大 。 
在 开启 景深 效果 时 ， 使 用 这 种 模式 会 比较 麻烦 ， 因 为 当 
摄像 机 以 固定 视角 往 前 移动 时 ， 摄 像 机 的 焦距 是 不 会 发 
生 改 变 的 , 而 当主 体 物 体 不 在 摄像 机 的 焦距 范围 之 内 时 ， 
物体 就 会 产生 模糊 效果 。 通 过 改变 摄像 机 位 置 的 方式 可 
以 创建 主体 进入 焦点 的 效果 ， 也 可 以 产生 突出 主体 的 效 
果 ， 使 用 这 种 方式 来 推 镜头 ， 可 以 使 主体 和 背景 的 透视 
关系 不 发 生变 化 。 

二 保持 摄像 机 的 位 置 不 变 ， 改 变 缩放 值 来 实现 推 镜 
头 的 目的 。 使 用 这 种 方法 来 推 镜头 ， 可 以 在 推 的 过 程 中 
让 主体 和 焦距 的 相对 位 置 保持 不 变 ， 并 可 以 让 镜头 在 运 
动 的 过 程 中 保持 主体 的 景深 模糊 效果 不 变 。 使 用 该 方法 
推 镜头 有 一 个 缺点 ， 就 是 在 整个 推 的 过 程 中 ， 画 面 的 透 
视 关 系 会 发 生变 化 。 


拉 镜 头 


拉 镜 头 就 是 使 摄像 机 画面 中 的 物体 变 小 ， 主 要 是 
为 了 体现 主体 所 处 的 环境 。 拉 镜头 也 有 移动 摄像 机 位 
置 和 摄像 机 变焦 两 种 方法 ， 其 操作 过 程 正好 与 推 镜头 
相反 。 


摇 镜 头 


摇 镜 头 就 是 保持 主体 物体 、 摄 像 机 的 位 置 以 及 视 
角 都 不 变 ， 通 过 改变 镜头 拍摄 的 轴线 方向 来 摇动 画面 。 
在 After Effects CC 2018 中 ， 可 以 先 定位 好 摄像 机 的 位 
置 ， 然 后 改变 目标 点 来 模拟 摇 镜 头 效果 。 


移 镜头 


移 镜头 能 够 较 好 地 展示 环境 和 人 物 ， 常 用 的 拍摄 
手法 有 水 平方 向 的 横 移 、 垂 直方 向 的 升降 和 沿 弧 线 方 
向 的 环 移 等 。 在 After Effects CC 2018 中 ， 移 镜头 可 以 


在 After Effects CC 2018 中 ， 结 合 三 维 图 层 的 材 
质 属性 ， 可 以 让 灯光 影响 三 维 图 层 的 表面 颜色 ， 同 时 
也 可 以 为 三 维 图 层 创建 阴影 效果 。 除 了 投射 阴影 属性 
之 外 ， 其 他 属性 同样 可 以 用 来 制作 动画 。After Effects 
CC 2018 中 的 灯光 虽然 可 以 像 现实 灯光 一 样 投射 阴影 
却 不 能 像 现 实 中 的 灯光 一 样 产生 眩光 或 画面 曝光 过 度 
的 效果 。 


在 三 维 灯光 中 ， 可 以 设置 灯光 的 亮度 和 灯光 颜色 
等 ， 但 是 这 些 参数 都 不 能 产生 实际 拍摄 中 的 曝光 过 度 
效果 。 要 制作 曝光 过 度 的 效果 ， 可 以 使 用 颜色 校正 滤 
镜 包 中 的 “曝光 度 ” 滤 镜 来 完成 。 


9.4.1 创建 灯光 


创建 灯光 的 具体 方法 为 : 执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”|“ 灯 
光 ” 命 令 ， 或 按 快 捷 键 Ctrl+Alt+Shift+L 来 创建 一 蔓 灯 
光 。 这 里 创建 的 灯光 也 是 以 图 层 的 方式 引入 到 合成 中 
的 ， 所 以 可 以 在 同一 个 合成 场景 中 使 用 多 个 灯光 图 层 
这 样 可 以 产生 特殊 的 光照 效果 。 


9.4.2 ”灯光 设置 


执行 “图 层 ” |“ 新建 ”|“ 和 灯光” 命令， 或 按 快捷 
键 Ctrl+Alt+Shift+L 创建 灯光 时 ， 会 弹出 如 图 9-11 所 
示 的 “灯光 设置 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 设置 灯 
光 的 类 型 、 强 度 、 角 度 和 羽化 等 参数 。 


图 9-11 


下 面 对 “ 灯 光 设 置 ” 对 话 框 中 的 主要 参数 进行 详 
细 讲 解 。 
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After Effects CC 2018 从 新 手 到 高 手 


+ 名 称 : 设置 灯光 的 名 字 。 

+ 灯光 类 型 :设置 灯光 的 类 型 ， 包 括 “ 平 行 ”“ 育 
光 ”“ 点 ”和 “环境 ”4 种 类 型 。 

+ 平行 : 类 似 太阳 光 ， 具 有 方向 性 ， 并 且 不 受 灯 光 
距离 的 限制 ， 也 就 是 光照 范围 可 以 无 穷 大 ， 场 景 中 的 任 
何 被 照射 的 物体 都 能 产生 均匀 的 光照 效果 ， 但 是 只 能 
生 尖 锐 的 投影 ， 如 图 9-12 所 示 。 

+ 聚 光 : 可 以 产生 类 似 舞 台 聚 光 灯 的 光照 效果 ， 从 
光源 处 产生 一 个 圆锥 形 的 照射 范围 ， 从 而 形成 光照 区 和 
无 光 区 ， 如 图 9-13 所 示 。 


图 9-12 


图 9-13 


+ 点 : 类 似 没有 灯 唱 的 灯泡 的 照射 效果 ， 其 光线 以 
360” 的 全 角 范 围 向 四 周 照射 ， 并 且 会 随 着 光源 和 照射 对 
象 距离 的 增 大 而 发 生 衰减 现象 。 虽 然 点 光源 不 能 产生 无 
光 区 , 但 是 也 可 以 产生 柔和 的 阴影 效果 ， 如 图 9-14 所 示 。 

+ 环境 : 环境 光 没 有 灯光 发 射 点 ， 也 没有 方向 性 ， 
不 能 产生 投影 效果 ， 不 过 可 以 调整 整个 画面 的 亮度 ， 
要 与 三 维 图 层 材质 属性 中 的 环境 光 属 性 一 起 配合 使 用 ， 
以 影响 环境 的 主 色调 ， 如 图 9-15 所 示 。 


出 


图 9-14 
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图 9-15 


+ 颜色 : 设置 灯光 的 颜色 。 

+ 强度 : 设置 灯光 的 光照 强度 ， 数 值 越 大 ， 光 照 
越 强 。 

+ 锥 形 角度 : 聚光灯 特有 的 属性 ， 主 要 用 来 设置 聚 
光 灯 的 光照 范围 。 

+ 锥 形 羽化 : 聚光灯 特有 的 属性 ， 与 “ 锥 形 角度 ” 


参数 一 起 配合 使 用 ， 主 要 用 来 调节 光照 区 与 无 光 区 边缘 
的 柔和 度 。 如 果 “ 锥 形 羽化 ”参数 为 0， 光照 区 和 无 光 
区 之 间 将 产生 尖锐 的 边缘 , 没有 任何 过 渡 效 果 反之 ,“ 锥 
形 羽 化 ”参数 越 大 ， 边 缘 的 过 渡 效 果 就 越 柔 和 。 

+ 投影 : 控制 灯光 是 否 投射 阴影 ， 该 属性 必须 在 三 
维 图 层 的 材质 属性 中 开启 了 “投射 阴影 ”选项 才能 起 作用 。 

+ 阴影 深度 : 设置 阴影 的 投射 深度 ， 也 就 是 阴影 的 
黑暗 程度 。 

+ 阴影 扩散 : 设置 阴影 的 扩散 程度 ， 值 越 高 ， 阴 影 
的 边缘 越 柔 和 。 


在 After Effects CC 2018 中 ， 所 有 的 合成 泻 染 都 
是 通过 Advanced 3D 泻 染 器 来 进行 的 。Advanced 3D 
这 染 器 在 浑 染 灯光 阴影 时 ， 采 用 的 是 阴影 贴图 泻 染 方 
式 。 在 一 般 情况 下 ， 系 统 会 自动 计算 阴影 的 分 辨 率 ( 根 
据 不 同 合成 的 参数 设置 而 定 ) ， 但 是 在 实际 工作 中 ， 
有 时 泻 染 出 来 的 阴影 效果 并 不 能 达到 预期 的 要 求 ， 这 
时 就 可 以 通过 自 定义 阴影 的 分 辨 率 来 提高 阴影 的 泻 染 
质量 。 

如 果 要 设置 阴影 的 分 辨 率 ， 可 以 执行 “合成 ”| “ 合 
成 设置 ”命令 ， 在 弹出 的 “合成 设置 ”对 话 框 中 单 击 
3D 泻 染 器 ， 接 着 单 击 选 项 按钮 ， 最 后 在 弹出 的 “经 典 
的 3D 泻 染 器 选项 ”对 话 框 中 选择 合适 的 阴影 分 辩 率 ， 
如 图 9-16 所 示 。 
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在 After Effects CC 201 


以 利用 摄像 机 的 缩放 属性 推 


8 的 三 维 空间 中 ， 不 仅 可 
拉 镜 头 ， 还 可 以 利用 摄像 


机 的 位 置 和 目标 点 属性 为 摄像 机 制作 位 移动 画 。 


位 置 和 目标 点 


对 于 摄像 机 和 灯光 图 层 
置 和 目标 点 ， 来 设置 摄像 机 
射 方向 和 范围 。 在 移动 摄像 


接 调 节 参 数 以 及 移动 其 坐标 


， 可 以 通过 调节 它们 的 位 
的 拍摄 内 容 以 及 灯光 的 照 
机 和 灯光 时 ， 除 了 可 以 直 
轴 外 ， 还 可 以 通过 直接 拖 


动 摄像 机 或 灯光 的 图 标 来 自 上 


灯光 和 摄像 机 的 目标 点 
光 方 向 的 作用 。 在 默认 情况 
的 中 央 ， 可 以 使 用 与 调节 摄 
调节 目标 点 的 位 置 。 


在 使 
摄像 机 的 目标 点 
机 和 灯光 的 位 置 属性 发 生 改 
变 , 这 时 可 以 使 用 “选择 ” 工 
按 住 Ctrl 键 ， 即 可 对 位 置 属 
在 按 住 Ctrl 键 的 同时 ， 直 接 


也 会 跟随 发 


日 移动 它们 的 位 置 。 

主要 起 到 定位 摄像 机 和 灯 
下 ， 目 标点 的 位 置 在 合成 
像 机 和 灯光 位 置 的 方法 来 


“选择 ”工具 移动 摄像 机 或 灯光 的 坐标 轴 时 ， 


生 移 动 ， 如 果 只 想 让 摄像 
变 ， 而 保持 目标 点 位 置 不 
具 选 择 相应 坐标 轴 的 同时 ， 
性 进行 单独 调整 。 还 可 以 
使 用 “选择 ”工具 移动 摄 


像 机 和 灯光 ， 这 样 可 以 保持 目标 点 的 位 置 不 变 。 


“摄像 机 移动 ”工具 


在 “工具 ”面板 中 有 4 
过 这 些 工具 可 以 调整 摄像 机 


种 移动 摄像 机 的 工具 ， 通 


的 视图 , 但 是 “摄像 机 移动 


工具 只 在 合成 中 存在 三 维 图 
， 如 图 9-17 所 示 。 


层 和 三 维 摄像 机 时 才 起 作 


左 键 


、 中 键 和 右键 可 以 分 别 对 


图 9-17 


下 面 对 “ 摄 像 机 移动 ”工具 进行 详细 讲解 。 


+ 国 9 统 一 摄像 机 工具 : 选择 该 工具 后 ， 使 用 鼠标 
摄像 机 进行 旋转 、 平 移 和 


前 进 操作 。 


+ 国 | 轨道 摄像 机 工具 : 选择 该 工具 后 ， 可 以 以 目 


标点 为 中 心 旋转 摄像 机 。 


+ 图 跟踪 XY 摄像 机 工具 : 选择 该 工具 后 ， 可 以 


在 水 平 或 垂直 方向 上 平移 摄像 机 。 


三 维 


+ 辆 跟踪 Z 摄像 机 工具 : 选择 该 工具 后 ， 可 以 在 
空间 中 的 民 轴 上 平移 摄像 机 ， 但 是 摄像 机 的 视角 不 


会 发 生 改变 。 


自动 定向 


在 二 维 图 层 中 ， 使 用 图 层 的 “自动 定向 ”功能 可 


以 使 图 层 在 运动 过 程 中 始终 保持 运动 的 定向 路 径 。 在 


三 维 
在 运动 过 程 中 保持 运动 的 定 
图 层 在 运动 过 


为 : 选中 需要 进行 自动 定向 


图 层 中 使 用 自动 定向 功能 ， 不 仅 可 以 使 三 维 图 层 
向 路 径 ， 而 且 可 以 使 三 维 
程 中 始终 朝向 摄像 机 。 


在 三 维 图 层 中 设置 “自动 定向 ”的 
设置 的 三 维 图 


具体 方法 
层 ， 执 行 


“图 层 ”|“ 变 换 ”| “自动 定 向 ”命令 (或 按 快捷 键 


Ctrl+AlttO) ， 然 后 在 弹出 的 


“自动 方向 ”对 话 框 中 选 


中 “定位 于 摄像 机 ”选项 ， 即 可 使 三 维 图 层 在 运动 的 


过 程 中 始终 朝向 摄像 机 ， 如 图 


路 径 


9-18 所 示 。 


图 9-18 


下 面 对 * 自动 方向 ”对话 杠 
二 关 : 不 使 用 自动 定向 功能 。 
+ 沿路 径 定 向 : 设置 三 维 图 层 自动 定向 于 运动 的 


的 参数 进行 详细 讲解 。 
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二 定位 于 摄像 机 : 设置 三 维 图 层 自动 定向 于 摄像 机 
或 灯光 的 目标 点 ,不 选中 该 项 , 摄像 机 则 变 成 自由 摄像 机 。 


9.5 ”实战 一 -制作 空间 感 气泡 方块 。 


本 实例 主要 介绍 了 CC Burn Film (CC 胶片 灼 烧 ) 
特效 和 毛 边 特效 的 综合 运用 方法 。 通 过 对 本 实例 的 学 
习 , 读者 可 以 掌握 漂浮 立方 体 3D 模拟 特效 的 制作 方法 。 


首先 ， 需 要 创建 一 个 正方 形 ， 将 其 转化 为 具有 三 
维 立 体 效果 的 正方 体 ， 并 为 其 添加 After Effects CC 
2018 内 置 “ 泡 沫 ”特效 ， 具 体操 作 如 下 。 


视频 文件 : 
源 文 件 : 


视频 \ 第 9 章 \9.5.1 实战 一 制作 立方 体 及 泡沫 效果 mp4 
源 文件 \ 第 9 章 \9.5 


呵 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 

执行 “合成 ”| “新 建 合 成 ”命令 ,创建 一 个 预 置 为 自 定 
义 的 合成 ， 设 置 大 小 为 200 像素 X200 像素 ， 设 置 “ 持 
续 时 间 ” 为 5 秒 ， 并 设置 好 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 

如 图 9-19 所 示 。 


图 9-19 


萝 执行 “图 层 ” |“ 新 建 "|“ 纯 色 ” 命 令 (快捷 键 为 
CtrlHY) ， 创 建 一 个 与 合成 大 小 一 致 的 固态 层 ， 并 将 
其 命名 为 “ 面 ”， 颜 色 属 性 的 RGB 参数 为 143、111、 
12， 如 图 9-20 所 示 。 

咖 在 “图 层 ” 面板 中 选择 “ 面 ”图 层 , 执行 “效果 ”|“ 生 
成 "| 填充” 命令， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “颜色 ” 
属性 的 RGB 参数 为 163、234、255， 如 图 9-21 所 示 。 
继续 选择 “ 面 ”图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 风 格 化 ”|CC 
Bum Film (CC 胶片 灼 烧 ) 命令 ， 接 着 展开 效果 属性 ， 


208 


在 0:00:00:00 时 间 点 单 击 Bum (〈 灼 烧 ) 属性 前 的 “时 间 
变化 秒表 ”按钮 国 设 置 关 键 帧 动画 ， 并 设置 Bum 参数 
为 0， 然 后 修改 时 间 点 为 0:00:05:00， 在 该 时 间 点 修改 
Bum 参数 为 77， 如 图 9-22 所 示 。 


图 9-21 


和 天 
0:00:05:00 


图 9-22 


加 选择 “ 面 ” 图 层 ,， 执行 “效果 ”|“ 风 格 化 ”|“ 毛 边 ” 


命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “边缘 类 型 ”为 “ 刺 
状 ”，“ 边 界 ” 参 数 为 80.73，“ 边 缘 锐 度 ” 参 数 为 0.72， 
“分 形 影 响 ”参数 为 0.79，“ 比 例 ” 参 数 为 10，“ 偏 移 ” 
参数 为 101、100.5，“ 复 杂 度 ”参数 为 1，“ 演 化 ” 参 
数 为 0X -2”， 如 图 9-23 所 示 。 
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图 9-23 


困 继续 选择 “ 面 ”图 层 , 执行 “效果 ”| “风格 化 ”|“ 发 光 ” 


命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “发 光 阔 值 ”参数 
为 863，“ 发 光 半径 ”参数 为 26，“ 颜 色 A” 的 RGB 


参数 为 17、159、176， 如 图 9-24 所 示 。 


图 9-24 


按 快 捷 键 CtlHN 创建 一 个 预 置 为 自 定 义 的 合成 ， 设 
置 大 小 为 1024 像素 X576 像 素 , 设置 “持续 时 间 ” 为 5 秒 ， 
并 设置 好 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 9-25 所 示 。 


将 “项 目 ” 窗 口中 的 “和 矩形 ”合成 拖 入 “正方 体 ” 
合成 的 “图 层 ”面板 中 , 并 打开 “ 甜 形 ”图 层 的 “3D 图 层 ” 
开关 图， 接着 执行 “图 层 ”| “新建 ”| “摄像 机 ”命令 ， 

创建 一 个 预 设 为 “50 毫 米 ” 的 摄像 机 图 层 , 如 图 9-26 所 示 。 


图 9-26 


四 在 “图 层 ” 面 板 中 展开 摄像 机 图 层 的 变换 属性 ， 设 
置 “ 目 标点 ”参数 为 574、251、1，“ 位 置 ”参数 为 
1244.1、-267.7、-1085.3， 如 图 9-27 所 示 。 


0:00:00:00 


图 9-27 


町 选择 “矩形 ”图 层 ， 按 5 次 快捷 键 Ctrl+D 复制 出 5 
个 图 层 ， 分 别 命名 为 “ 扼 形 下 ”“ 拢 形 左 ”“ 拢 形 右 ”“ 拢 
形 后 ”和 “和 矩形 前 ”， 并 参照 图 9-28 所 示 摆 放 图 层 。 


0:00:00:00 


图 9-28 


J 接着 在 “图 层 ”面板 中 设置 “矩形 ”图 层 的 “位 置 ” 
参数 为 512、188、100，“ 方 向 ”参数 为 99、0、90; 设 
置 “ 拢 形 下 ”图 层 的 “位 置 ” 参数 为 512、387.8、100,“ 方 
向 ”参数 为 99"、0、90; 设置 “和 矩形 左 ” 图 层 的 “位 置 ” 
参数 为 412、288、100，“ 方 向 ”参数 为 0、270、0; 设 


209 


After Effects CC 2018 从 新 手 到 高 手 


置 “ 抢 形 右 ” 图 层 的 “位 置 ”参数 为 612、288、100, “ 方 
各 ”参数 为 0、270、0; 设置 “矩形 后 ”图 层 的 “位 置 ” 
参数 为 512、288、199.8，“ 方 向 ”参数 为 0、0、0; 设 
置 “ 和 矩形 前 ”图 层 的 “位 置 ”参数 为 5312、288、0，“ 方 
各 ”参数 为 0、0、0， 具 体 参照 图 9-29 所 示 。 


舌 动 操 像 机 


图 9-31 
图 按 快 捷 键 Cal+N 创建 一 个 预 置 为 自 定义 的 合成 ， 设 
置 大 小 为 1024 像 素 X576 像素 , 设置 “持续 时 间 ” 为 10 秒 ， 
并 设置 好 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 9-32 所 示 。 


图 9-32 
加 按 快捷 键 CaltY 创建 一 个 与 合成 大 小 一 致 的 固态 
图 9-29 层 ， 并 将 其 命名 为 Foam，“ 颜 色 ” 属 性 的 RGB 参数 为 


接着 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 摄像 机 图 层 ， 展 开 其 变 ”143、111、12， 如 图 9-33 所 示 。 
换 属性 ， 按 住 Alt 键 同 时 单 击 “Z 轴 旋 转 ” 属 性 前 的 “时 
间 变 化 秒表 ”按钮 ， 打 开 该 属性 表达 式 框 ， 并 在 其 中 输 
入 time*100， 如 图 9-30 所 示 。 


图 9-30 


图 9-33 
加 接着 按 C 键 切换 “统一 摄像 机 工具 ”加 ,并 在 “ 合 
成 ”窗口 中 适当 旋转 立方 体 ， 效 果 参 照 图 9-31 所 示 。 辐 在 “图 层 ”面板 中 选择 上 述 创建 的 Foam 图 层 ， 执 行 
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“效果 ”|“ 模 拟 ”|“ 泡 沫 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ” 面 ”效果 的 背景 ， 并 添加 环境 灯光 效果 。 具 体 的 制作 方法 
板 中 参照 图 9-34 所 示 进 行 参数 设置 。 如 下 所 示 。 


视频 文件 :视频 \ 第 9 章 ,9.52 实战 一 -打造 立方 体 漂浮 3D 效果 -mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 9 章 \95 


呵 按 快捷 键 CtrlHN 创建 一 个 预 置 为 自 定义 的 合成 ， 设 
置 大 小 为 1024 像素 X576 像素 , 设置 “持续 时 间 ” 为 6 秒 ， 
并 设置 好 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 9-36 所 示 。 


图 9-36 


萝 按 快捷 键 CtrltY 创建 一 个 与 合成 大 小 一 致 的 固态 层 ， 
并 将 其 命名 为 “ 墙 1”， 颜 色 属 性 的 RGB 参数 为 143、 


111、12， 如 图 9-37 所 示 。 


图 9-34 
国 继续 选择 Foam 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 生 成 ”|“ 填 
充 ” 命 令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “颜色 ”属性 
的 RGB 参数 为 129、215、255， 如 图 9-35 所 示 。 


图 9-37 


咖 打开 “ 墙 1” 图 层 的 “3D 图 层 ”开关 国 ， 执 行 “ 图 

层 ” | “新建 ”| “摄像 机 ”命令 ， 创 建 一 个 预 设 为 “ 自 定 
义 ” 的 摄像 机 图 层 , 并 在 “摄像 机 设置 "对话 框 中 设置 “ 缩 
放 ”参数 为 447.05，“ 胶 片 大 小 ”参数 为 36，“ 视 角 ” 

在 创建 好 正方 体 后 新 建 合成 ， 同 样 制作 出 具有 3D ”参数 为 44， “焦距 ”参数 为 4.55， 如 图 9.38 所 示 。 
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为 512、567、0，“ 方 向 ”参数 为 270、0、0; 设置 “ 墙 
2” 图 层 的 “位 置 ” 参 数 为 512、3、0，“ 方 向 ”参数 为 
270、0、0; 设置 “ 墙 3” 图 层 的 “位 置 ”参数 为 512、3、 
288, “方向 ”参数 为 180、0、0; 设置 “ 墙 4” 图 层 的 “位 
置 ”参数 为 0、3、76，“ 方 向 ”参数 为 0、90、180; 设 
置 “ 墙 5” 图 层 的 “位 置 ” 参 数 为 1024、3、76，“ 方 向 ” 
参数 为 0、90、180， 具 体 参 数 设 置 如 图 9-41 所 示 。 


图 9-38 


基 选择 “ 墙 1” 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 颜 色 校正 ”|“ 曲 


线 ” 命 令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 分 别 调整 红 、 绿 、 
蓝 通道 曲线 的 状态 ， 有 具体 参照 图 9-39 所 示 。 


图 9-41 
图 9-39 吗 接着 设置 “ 墙 1” 图 层 的 “缩放 ”参数 为 114.2、 


吓 继续 在 “图 层 ” 面板 中 选择 “ 墙 1” 图 层 ， 按 4 次 快 ”501.2、100， 设置 “ 墙 2” 图 层 的 “缩放 ”参数 为 


捷 键 CalHD 复制 出 4 个 图 层 ， 并 分 别 命名 为 “ 墙 2”“ 墙 ”110.4、507.1、100， 设 置 “ 墙 3” 图 层 的 “缩放 ”参数 
3”“ 墙 4” 和 “ 墙 5” ， 如 图 9-40 所 示 。 为 100、400.6、100， 设 置 “ 墙 4” 图 层 的 “缩放 ”参数 


为 405.8、195.2、100， 设 置 “ 墙 5” 图 层 的 “缩放 ” 参 
数 为 277.4、369、100， 具 体 参 数 设 置 如 图 9-42 所 示 。 


0:00:00:00 


0:00:00:00 


图 9-40 


品质 本 与 提示 
“ 晤 ” 上 述 操作 中 ， 调 节 不 同 曲线 可 在 “效果 控件 ”面板 
中 “通道 ” 属性 的 右 侧 下 拉 列表 中 切换 RGB、 红 、 绿 、 蓝 、 
Alpha 选项 ， 并 对 相应 属性 进行 曲线 调节 。 [ 虽 执行 “图 层 ”|*“ 新 建 "|“ 灯 光 ” 命令, 创建 一 个 灯光 层 ， 

将 其 命名 为 Lightl， 并 设置 “灯光 类 型 ” 为 “点 ”，“ 强 
困 在 “图 层 ” 面板 中 设置 “ 堵 1” 图 层 的 “位 置 ”参数 。 度 ， 为 100， 加 图 9 .43 所 示 。 


图 9-42 
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如 图 9-46 所 示 。 


图 9-43 


四 在 “图 层 ” 面 板 中 展开 Lightl 图 层 的 变换 属性 ， 设 
置 其 “位 置 ”参数 为 546.7、207.3、-131, 如 图 9-44 所 示 。 


数 为 576.1、76.9、-351.1， 


图 9-46 


将 “项 目 ” 窗 口中 的 “气泡 ”和 “了 


0:00:00:00 | 别 拖 入 “图 层 ” 


la@ea Ws 
7 -加 
- 0:00:00:;00 


cea 审 


图 9-44 


执行 “图 层 "|* 新 建 "| “灯光 ”命令 , 创建 一 个 灯光 层 ， 


置 其 “目标 点 ”参数 为 533.5、119.6、40.4，“ 位 置 ” 参 
“方向 ”参数 为 336、0、0， 


E 方 体 ” 合 成 分 


面板 ， 并 按照 图 9-47 所 示 进 行 图 层 摆 放 。 


将 其 命名 为 Light2, 并 设置 “灯光 类 型 ”为 “ 聚 光 ”,“ 强 图 9-47 
度 ” 为 50， 如 图 9-45 所 示 。 好 在 “图 层 ”面板 中 选择 “气泡 ”图 层 , 执行 “效果 ”|“ 风 


光 闵 值 ” 参 数 为 


图 9-45 


在 “图 层 ”面板 中 展开 Light2 图 层 的 变换 属性 ， 设 


格 化 ”| “发光” 命令 ， 间 


55.7， 如 图 9-48 所 示 。 


fF 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “发 
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继续 选择 “气泡 ”图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 模 拟 ”|CC 
Scatterrize (CC 散射 ) 命令 ， 接 着 在 0:00:04:14 时 间 点 
单 击 Scatter (散射 ) 属性 前 的 “时 间 变化 秒表 ”按钮 圈 
设置 关键 帧 动画 ， 并 在 该 时 间 点 设置 Scatter 参数 为 0， 
在 0:00:05:04 时 间 点 设置 Scatter 参数 为 5390， 如 图 9-49 
所 示 。 


图 9-51 


图 9-49 

在 “图 层 ” 面板 中 展开 “气泡 ”图 层 的 变换 属性 ， 
在 0:00:01:02 时 间 点 单 击 “ 不 透明 度 ” 参 数 前 的 “时 间 
变化 秒表 ”按钮 国 设 置 关键 帧 动画 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 
参数 为 0， 接 着 在 0:00:01:12 时 间 点 设置 “不 透明 度 ” 参 
数 为 100， 在 0:00:05:04 时 间 点 设置 “不 透明 度 ” 参 数 为 
100， 在 0:00:05:17 时 间 点 设置 “不 透明 度 ” 参 数 为 0， 
如 图 9-50 所 示 。 


7 技巧 与 提示 : 
轩 。 上 述 步骤 中 的 攻 国 代表 的 是 组 入 组 出 关键 帧 ， 该 关键 
帧 能 使 动画 运动 变 得 平滑 。 具 体操 作为 选中 “时 间 线 ” 窗 品 
已 设置 好 的 攻 轩 关键 帧 ， 按 F9 键 可 实现 关键 帧 状态 转变 。 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “正方 体 ” 图 层 ， 执 行 “ 效 
果 ”| “模糊 和 锐 化 ”|CC Vector Blur (CC 矢量 模糊 ) 命令 ， 
并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 Amount 参数 为 40，Ridge 
Smoothness 参数 为 30, Map Softness 参 数 为 13.9, 如 图 9-53 
图 9-50 所 示 。 


选择 Camera 1 图 层 ， 设 置 其 “景深 ”为 开 ， 接 着 
在 0:00:01:01 时 间 点 设置 “目标 点 ”参数 为 429.6、 
276.7、-1123.9,，“ 位 置 ” 参 数 为 182.8、227.1、- 
2523.7,“ 缩 放 ” 参 数 为 1267.2,“ 焦 距 ” 参 数 为 2300,“ 光 
圈 ” 参 数 为 160.3， 并 分 别 单 击 这 些 属性 前 的 “时 间 变 化 
秒表 ”按钮 国 设 置 关 键 帧 动画 ， 如 图 9-51 所 示 。 

修改 时 间 点 为 0:00:01:20， 在 该 时 间 点 设置 “目标 
点 ”参数 为 512、288、0，“ 位 置 ” 参 数 为 512、288、 
-1422.2，“ 缩 放 ” 参 数 为 1422.2，“ 人 焦距” 参数 为 选择 “正方 体 ” 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 风 格 化 ”|“ 查 
1256，“ 光 圈 ” 参 数 为 25.3， 如 图 9-52 所 示 。 找 边缘 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “与 原始 

图 像 混合 ”参数 为 68， 如 图 9-54 所 示 。 


图 9-53 
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第 9 章 三 维 空间 效果 

选择 “正方 体 ” 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 风 格 化 ”|“ 发 

光 ” 命 令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “发 光 阔 值 ” 
参数 为 92.9， 如 图 9-57 所 示 。 


图 9-54 


选择 “正方体” 图 层 , 执行 “效果 ”| “颜色 校正 "|“ 曲 
线 ” 命 令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 分 别 调整 红 、 绿 、 
蓝 通 道 的 曲线 状态 ， 具 体 参照 图 9-55 所 示 。 


图 9-57 


在 “图 层 ”面板 中 打开 所 有 图 层 的 “运动 模糊 ” 轿 
与 “3D 图 层 ”图 开关 ， 如 图 9-58 所 示 。 


图 9-55 
选择 “正方 体 ” 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 风 格 化 ”|“ 毛 
边 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “边界 ”参数 
为 25.5，“ 边 缘 锐 度 ” 参 数 为 1.04，“ 分 形 影 响 ” 参 数 

为 0.81，“ 偏 移 ” 参 数 为 529.3、341.6，“ 复 杂 度 ” 参 图 9-58 
数 为 1，“ 演 化 ”参数 为 0X+20”， 选 中 “循环 演化 ” 展开 “正方 体 ” 图 层 的 变换 属性 ， 设 置 其 “位 置 ” 
选项 ， 并 设置 “循环 (旋转 次 数 ) ”参数 为 6， 如 图 9-56 ， 参数 为 512、302、0, “缩放 ”参数 为 $8， 如 图 9-59 所 示 。 
所 示 。 


图 9-59 
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本 继续 展开 “正方 体 ”图 层 的 “材质 选项 ”属性 ， 设 

村 其 “投影 * 为“ 开 * ，* 通 光 率 。 参数 为 人 7， 如 图 .6 
a 本 章 主要 学 习 了 After Effects CC 2018 中 三 维 空 
间 效 果 的 处 理 技 术 ， 其 中 包括 三 维 图 层 和 二 维 图 层 属 
性 讲解 、 三 维 灯光 与 摄像 机 的 应 用 等 。After Effects 的 
三 维 图 层 应 用 是 其 传统 的 二 维 图 层 效 果 的 突破 ， 同 时 
也 是 平面 视觉 艺术 的 突破 ， 所 以 需要 熟练 掌握 三 维 图 
层 处 理 技 术 ， 以 制作 出 更 为 立体 、 逼 真 的 影视 效果 。 


9-60 


-人 7。 技巧 与 提示 : 
需要 设置 图 层 的 “材质 选项 ”属性 必须 打开 该 图 层 
的 “3D 图 层 ” 开 关 。 


困 至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
最 终 效 果 如 图 9-61 所 示 。 
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3D Stroke (3D 描 边 ) 是 Trapcode 公司 开发 的 After Effects 特效 插件 ， 
它 是 一 款 描绘 三 维 路 径 的 特效 插件 ， 可 以 将 图 层 中 的 蒙 版 路 径 转换 为 线 
条 ， 在 三 维 空间 中 可 以 自由 地 移动 或 旋转 这 些 线条 ， 并 且 可 以 为 这 些 线 
条 设置 关键 帧 动画 。 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 素材 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|Trapcodel3D 
Stroke 命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 中 展开 设置 参数 ， 如 图 10-1 所 示 。 


图 10-1 


下 面 对 3D Stroke 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 讲解 。 

二 Path (路径 ) : 指定 绘制 的 蒙 版 作为 描 边 路 径 。 

二 Presets〈 预 设 ) : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 任意 一 种 系统 内 置 
的 描 边 效果 。 

二 Use All Paths〈 使 用 所 有 路 径 ) : 选中 该 选项 ， 将 图 层 中 的 所 有 蒙 
版 作为 描 边 路 径 。 

十 Stroke Sequentially 〈 描 边 顺 序 ) : 选中 该 选项 ， 将 所 有 的 蒙 版 按 顺 
序 进 行 描 边 。 

十 Color (颜色 ) : 控制 3D Stroke 描 边 的 颜色 。 

十 Thickness (粗细 ) : 控制 描 边 线条 的 粗细 。 
Feather 〈 羽 化) : 设置 描 边 路 径 边 缘 的 羽化 程度 。 
Start (开始 ) : 设置 描 边 的 开始 位 置 。 
End 结束) : 设置 描 边 的 结束 位 置 。 
Offset 〈 偏 移 ) : 设置 描 边 位 置 的 偏 移 程度 。 
Loop〈 循 环 ) : 设置 描 边 路 径 是 否 循环 、 连 续 。 
Taper 〈 锥 度 ) : 设置 描 边线 条 两 端的 锥 形 程度 。 


+ 二 + 二 二 十 十 


After Effects CC2018 从 新 手 到 高 手 


二 Enable (开启 ) : 选中 该 选项 可 以 开启 锥 度 效 果 
设置 。 

十 Compress to ft〈 压 缩 适合 ) : 设置 锥 度 是 否 压 
缩 至 适合 大 小 。 

十 Start Thickness (开始 粗细 ) : 设置 描 边线 条 开 
始 位 置 的 粗细 。 

+ End Thickness〈 结 束 粗 细 ) : 设置 描 边线 条 结束 
位 置 的 粗细 。 

+ Taper Start〈 锥 化 开始 ) : 设置 描 边线 条 锥 化 开 
始 的 位 置 。 

二 Taper End〔 锥 化 结束 ) : 设置 描 边线 条 锥 化 结 
束 的 位 置 。 

十 Step Adjust Method (调整 方式 ) : 设置 锥 度 效 果 
的 调整 方式 ， 包 括 None 〈 不 做 调整 ) 和 Dynamic (动态 
调整 ) 。 

+ Transformn (变换 ) : 调整 描 边 线条 的 位 移 、 旋 
转 和 弯曲 等 属性 。 

+ Bend (弯曲 ) : 设置 描 边线 条 的 弯曲 程度 。 

+ Bend Axis〈 弯 曲轴 向 ) : 控制 描 边线 条 弯曲 的 
轴 向 。 

+ Bend Around Cen〈 围 绕 中 心 弯曲 ) : 设置 是 否 
围绕 中 心 位 置 进行 弯曲 。 

二 XY Position、Z Position (X、Y、Z 轴 的 位 置 ) : 
设置 描 边 线条 的 位 置 。 

+ X/Y/Z Rotation (X、Y、Z 轴 的 旋转 ) : 设置 描 
边线 条 的 角度 。 

+ Order (顺序 ): 设置 描 边 线条 位 置 和 旋转 的 顺序 。 

十 Repeater (重复 ) : 调整 描 边线 条 的 重复 状态 。 

二 Enable〈 开 启 ) : 选中 该 选项 可 以 开启 描 边 的 重 
复 设 置 。 

二 Symmetric Doubler (对 称 复 制 ) : 设置 描 边线 条 
是 否 对 称 复制 。 

二 Instances (重复 ) : 设置 描 边线 条 的 数量 。 

十 Opacity (不 透明 度 ): 设置 描 边线 条 的 不 透明 度 。 

+ Scale (缩放) : 设置 描 边线 条 的 缩放 效果 。 

十 Factor (因数 ) : 设置 描 边线 条 的 伸展 因数 。 

十 X/Y/Z Displace (X/Y/Z 偏 移 ) : 设置 X/Y/Z 轴 
的 偏 移 效 果 。 

十 X/Y/Z Rotation (X/Y/Z 旋转) : 设置 X/Y/Z 轴 
的 旋转 数值 。 

二 Advanced( 高 级 ) : 调整 线条 的 高 光 、 暗 调和 
透明 度 、 对 比 度 和 色 度 等 属性 。 

+ Adjust Step〈 调 节 步 幅 ) : 调节 描 边 步 幅 ， 数 值 


218 


越 大 ， 描 边线 条 显示 为 圆 点 且 间 距 越 大 。 

二 Exact Step Match 〈 精 确 匹 配 ) : 选中 该 选项 ， 
将 精确 匹配 描 边 步 幅 。 

二 Internal Opacity (内 部 的 不 透明 度 ) : 设置 描 边 
线条 内 部 的 不 透明 度 。 

二 Low Alpha Sat Bo (Alpha 饱和 度 ) : 设置 描 边 
线条 的 Alpha 饱和 度 。 

二 Low Alpha Hue Rotation (Alpha 色调 旋转 ) : 设 
置 描 边线 条 的 Alpha 色调 旋转 数值 。 

+ Hi Alpha Bright B (Alpha 亮度 ) : 设置 描 边线 
条 的 Alpha 亮度 。 

+ Animated Path 〈 全 局 时 间 ) : 选中 该 选项 开启 全 
局 时 间 。 

二 Path Time (路径 时 间 ) : 设置 描 边 路 径 的 时 间 。 

+ Camera (摄像 机 ) : 调整 摄像 机 视角 的 选项 。 

+ Comp Camera (合成 中 的 摄像 机 ) : 选中 该 选项 ， 
使 用 合成 中 的 摄像 机 。 

+ View (视图 ) : 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 
摄像 机 的 显示 视图 。 

+ Z Clip Front (前 面 的 剪 切 平面 ) : 设置 Z 轴 深 
度 方向 前 面 的 剪 切 平面 数值 。 

二 Z Clip Back《〈 后 面 的 剪 切 平面 ) : 设置 Z 轴 深 度 
方向 后 面 的 剪 切 平面 数值 。 

十 Start Fade (淡出 ) : 设置 剪 切 平面 的 淡 入 淡出 
数值 。 

二 Auto Orient (自动 定位 ) : 设置 是 否 开启 摄像 机 
的 自动 定位 。 

二 XY Position、Z Position (X、Y、Z 轴 的 位 置 ) : 
设置 摄像 机 X、Y、Z 轴 位 置 。 

+ Zoom (缩放 ) : 设置 摄像 机 的 缩放 比例 。 

+ X/Y/Z Rotation (X、Y、Z 轴 的 旋转 ) :设置 摄 
像 机 X、Y、Z 轴 的 角度 。 

+ Motion Blur〈 运 动 模糊 ) : 设置 描 边线 条 的 运动 
模糊 效果 。 

十 Motion Blur (运动 模糊 ) : 设置 运动 模糊 是 否 开 
启 或 使 用 合成 中 的 运动 模糊 设置 。 

二 Shutter Angle〈 人 快门 的 角度 ) : 设置 摄像 机 的 快 
门 角度 。 

十 Shutter Phase (快门 的 相位 ) : 设置 摄像 机 快门 
的 相位 。 

+ Levels 〈 平 衡 ) : 设置 摄像 机 的 平衡 程度 。 

十 Opacity (不 透明 度 ): 设置 描 边 线条 的 不 透明 度 。 

二 Transfer Mode (混合 模式 ) : 从 右 侧 下 拉 列 表 中 


可 以 选择 描 边 线条 与 当前 图 层 的 混合 模式 。 


本 实例 主要 介绍 了 3D Stroke 特效 的 具体 使 用 方 
法 ， 通 过 对 本 实例 学 习 ， 读 者 可 以 掌握 空间 特效 的 模 
拟 制 作 方法 。 
视频 文件 : 
源 文 件 : 


视频 \ 第 10 章 \10.12 课堂 练习 一 一 3D Stroke 空间 特效 mp4 
源 文 件 \ 第 10 章 \10.12 


呵 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”| “新建 合成 ”命令 ,创建 一 个 预 置 为 PAL 
DUDYV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 3 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 10-2 所 示 。 


mR El 


图 10-2 


萝 按 快捷 键 CultrY， 在 弹出 的 “纯色 设置 ”对 话 框 中 
创建 一 个 与 合成 大 小 一 致 的 固态 层 ， 并 将 其 命名 为 3D 
Stroke， 设 置 颜色 为 黑色 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 
10-3 所 示 。 


在 “图 层 ”面板 中 选择 3D Stroke 图 层 ， 使 用 “钢笔 ” 
工具 国 I 在 “合成 ”窗口 绘制 一 个 迹 罩 ， 如 图 10-4 所 示 。 


图 10-4 


[加 选择 3D Stroke 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|Trapcodel3D 
Stroke 命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 Color (颜色 ) 
为 黄色 ，Thickness (厚度) 参数 为 2， 如 图 10-5 所 示 。 


村 时 Nerister 关于. 


图 10-5 


[ 吗 在 “效果 控件 ”面板 展开 Repeater (重复 ) 


属性 ， 然 
后 选中 Enable〈( 启 用 〉 选 项， 设置 Instances (重复 量 ) 

参数 为 8，Opacity (不 透明 度 ) 参数 为 50, X Displace (X 
移动 ) 参数 为 50，Y Displace (Y 移动 ) 参数 为 40，Z 
Displace (Z 移动 ) 参数 为 0，X Rotation (XX 方向 旋转 

为 0X+90”，YY Rotation(Y 方向 旋转 ) 为 0X+90”， 

如 图 10-6 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 
效果 如 图 10-7 所 示 。 
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时 间 点 修改 Y Rotation(Y 方向 旋转 ) 为 0X+0”， 如 图 
10-9 所 示 。 


图 10-9 


至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
最 终 效 果 如 图 10-10 所 示 。 


图 10-7 


在 “图 层 ” 面 板 中 展开 特效 属性 下 的 Transform (变换 ) 
属性 ， 在 0:00:00:00 时 间 点 位 置 设置 Y Rotation (Y 方向 
旋转 ) 为 0OX+180”, 并 单 击 该 参数 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 
按钮 国 ， 设置 关键 帧 ， 如 图 10-8 所 示 。 


国 3D Stroke = 


10-8 


在 该 面板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:03:00， 然 后 在 该 
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第 10 章 第 三 方 插件 应 用 


10.2 Trapcode Shine ( 扫 光 ) 插件 


Shine 〈 扫 光 ) 插件 是 Trapcode 公司 开发 的 After 
Effects 插件 , 常用 于 制作 文字 、 标 志和 物体 的 发 光 效 果 ， 
其 为 制作 片头 和 特效 带 来 了 极 大 的 便利 。 


10.2.1 Shine 插件 使 用 技法 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 素材 图 层 ， 执 行 “ 效 
果 ”|Trapcode|Shine 命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 展 
开设 置 参 数 ， 如 图 10-11 所 示 。 
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下 面 对 Shine 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 讲解 。 

十 Pre-Process ( 预 处 理 ) : 在 应 用 Shine 效果 之 前 
需要 预 设 的 功能 属性 。 

十 Threshold( 闵 值 》: 分 离 Shine 的 作用 区 域 ， 阔 
值 不 同 ， 光 束 效果 也 不 同 。 

二 Use Mask〔〈 使 用 遮 单 ) : 选中 该 选项 使 用 遮 单 
效果 。 

十 Mask Feather ( 遮 单 羽化 ): 设置 遮 单 的 羽化 程度 。 

十 Source Point (光源 点 ) : 调整 光 效 的 发 光 点 位 置 。 

十 Ray Length〈 光 线 发 射 长 度 ) : 设置 光线 的 长 度 ， 
数值 越 大 ， 光 线 越 长 ， 数值 越 小 ， 光 线 越 短 。 

二 Shimmer( 微 光 ) : 主要 用 于 设置 光线 发 射 数量 、 
细节 和 相位 等 属性 。 

十 Amout (数量 ) : 设置 微 光 发 射 的 数量 。 

十 Detail (细节 ) : 设置 微 光 的 细节 。 

十 Source Point affect (光束 影响 ) : 设置 光束 中 心 
对 微 光 是 否 产生 影响 。 

十 Radius( 半 径 》 设置 微 光 受 光束 中 心 影响 的 半径 。 

十 Reduce flickering (减少 闪烁 ) : 减少 微 光 发 射 


时 的 闪烁 频率 。 

十 Phase〈 相 位 ) : 设置 微 光 的 相位 。 

二 Use Loop (使 用 循环 ) : 设置 是 否 使 用 效果 循环 。 

二 Revolutions in Loop〔 循 环 中 旋转 ) : 设置 微 光 
效果 循环 中 的 旋转 圈 数 。 

十 Boost Light( 光 线 亮度 》 设置 光线 发 射 时 的 亮度 。 

十 Colorize (色彩 化 ) : 调整 Shine 光线 色彩 的 参数 ， 
但 是 光线 色彩 的 调整 是 比较 复杂 的 , 需要 分 别 调整 高 光 、 
中 间 调 和 阴影 颜色 ， 来 共同 决定 光线 的 颜色 。 

+ Colorize( 颜 色 模 式 ) : 设置 颜色 的 模式 ， 在 右 
侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 任意 一 种 颜色 模式 。 
+ Base On (依据 ) : 设置 输入 通道 的 模式 ， 在 右 
侧 的 下 拉 列 表 中 共有 7 种 模式 ， 包 括 Lightness (明度 )、 
Luminance (亮度 ) 、Alpha (通道 ) 、Alpha Edges ( 通 
道 边 缘 ) 、Red (红色 ) 、Green (绿色 ) 、Blue〈 蓝 色 ) 
模式 。 


Highlights 高 光 ) : 设置 高 光 颜色 。 

Mid High (中间 高 光 ) : 设置 中 间 高 光 的 颜色 。 

Midtones (中 间 色 ) : 设置 中 间 色 。 

Mid Low〔 中 间 阴 影 ，: 设置 中 间 阴影 的 颜色 。 

Shadows (阴影 ) : 设置 阴影 颜色 。 

Edge Thickness (边缘 厚度 ) : 设置 光线 边缘 的 


+ 二 二 二 二 二 + 


厚度 。 

二 Source Opacity〔 源 素材 不 透明 度 ) : 调节 源 素 
材 的 不 透明 度 。 

+ Shine Opacity (光线 不 透明 度 ) : 调节 光线 的 不 
透明 度 。 

二 Transfer Mode〈 混 合 模式 ) : 设置 Shine 光线 的 
混合 模式 。 


10.2.2 课堂 练习 一 一 制作 云层 透 光 效果 


本 实例 详细 讲解 了 如 何 运用 Shine 特效 模拟 出 云 
层 透 光 的 效果 ， 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 可 以 掌握 
Shine 特效 的 具体 使 用 方法 。 


视频 文件 :视频 \ 第 10 章 \10.2. 课堂 练习 一 一 制作 云层 透 光 效果 -mp4 
源 文 件 : 源 文件 \ 第 10 章 \1022 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”| “新建 合成 ”命令 ,创建 一 个 预 置 为 PAL 
DIDV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 5 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 10-12 所 示 。 
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萝 执行 “文件 ” |“ 导入 ”| “文件 ”命令 ， 在 弹出 的 “ 导 
入 文件 ”对 话 框 中 选择 如 图 10-13 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 
入 ”按钮 。 


war 
~ Ma Cerprors 


EJ = 全 


10-13 


啊 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “素材 .psd” 拖 入 “图 层 ” 面 
板 ， 并 为 该 图 层 执行 “效果 ”|TrapcodelShine 命令 ， 并 
在 “效果 控件 ”面板 展开 Colorize (色彩 化 ) 属性 ， 设 
置 Colorize〈 颜 色 模式 ) 为 None，Transfer Mode (混合 
模式 ) 为 Add， 如 图 10-14 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ” 
窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 10-15 所 示 。 


图 10-14 
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图 10-15 


吧 继续 在 “效果 控件 ”面板 展开 Pre-Process ( 预 处 理 ) 
属性 , 设置 Threshold ( 阔 值 ) 参数 为 100, Source Point ( 光 
源 点 ) 参 数 为 474、10, 如 图 10-16 所 示 。 操作 完成 后 在 “ 合 
成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 10-17 所 示 。 


图 10-16 


图 10-17 


呵 展开 Shimmer ( 微 光 ) 属性 ， 设 置 Amount (数量 ) 
参数 为 300，Detail (细节 ) 参数 为 40， 如 图 10-18 所 示 。 
操作 完成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 10-19 
所 示 。 


第 10 章 第 三 方 插件 应 用 


图 10-18 
图 10-21 
至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
最 终 效果 如 图 10-22 所 示 。 


图 10-19 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “素材 .psd” 图 层 ， 展 开 
Shine 效果 下 的 Pre-Process( 预 处 理 ) 属性 , 在 0:00:00:00 
时 间 点 位 置 设置 Threshold〈 阔 值 ) 参数 为 255，Source 
Point (光源 点 ) 参数 为 492、98， 并 分 别 单 击 这 两 个 参 
数 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 圈 ， 设 置 关 键 帧 ， 如 图 
10-20 所 示 。 


图 10-20 
在 该 面板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:03:09， 然 后 在 该 Starglow(〈 星 光 闪 耀 ) 插件 是 Trapcode 公司 为 
时 间 点 设置 Threshold( 阀 值 ) 参 数 为 100, Source Point( 光 After Effects 提供 的 星光 效果 插件 ， 它 是 一 个 根据 源 图 
源 点 ) 参数 为 474、10， 如 图 10-21 所 示 。 像 的 高 亮 部 分 建立 星光 闪耀 的 特效 ， 类 似 于 在 拍摄 时 使 
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用 漫 射 镜 头 得 到 星光 耀 斑 。 使 用 该 特效 可 以 增强 素材 
的 环境 感觉 ， 它 可 以 使 用 在 实 拍 素材 、 三 维 泻 染 素材 、 
After Effects 软件 制作 的 素材 上 。 


10.3.1 ”Starglow 插件 使 用 技法 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 素材 图 层 ， 执 行 “ 效 
果 ”|TrapcodelStarglow 命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ” 面 
板 展开 设置 参数 ， 如 图 10-23 所 示 。 
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下 面 对 Starglow 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
讲解 。 

二 Preset ( 预 设 ) : 插件 预 设 了 29 种 各 类 镜头 的 炮 
斑 特 效 ， 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 任意 一 种 效果 。 

+ Input Channel( 输 入 通道 》 选择 特效 基于 的 通道 ， 
它 包 括 Lightness (明度 )、Luminance (亮度 )、Red( 红 色 )、 
Green (绿色 ) 、Blue 〈 蓝 色 ) 、Alpha (通道 ) 等 类 型 。 

十 Pre-Process 〈 预 处 理 ) : 在 应 用 Starglow 效果 之 
前 需要 设置 的 功能 参数 。 

+ Threshold〈 阔 值 ) : 定义 产生 星光 特效 的 最 小 
亮度 值 ， 值 越 小 ， 画 面 上 产生 的 星光 闪耀 特效 就 越 多 ， 
值 越 大 ， 产 生 星 光 闪 耀 的 区 域 亮 度 要 求 就 越 高 。 

十 Threshold Soft〈 区 域 柔 化 ) : 柔和 高 亮 与 低 亮 区 
域 之 间 的 边缘 。 

二 Use Mask〔〈 使 用 遮 单 ) : 选择 该 选项 可 以 使 用 
一 个 内 置 的 圆 形 遮 日。 

十 Mask Radius( 遮 日 半径 ) : 设置 内 置 遮 单 圆 的 
半径 。 

二 Mask Feather (〈 工 单 羽化 ) : 设置 内 置 遮 单 圆 的 
边缘 羽化 。 

十 Mask position 〈 庶 单位 置 ) : 设置 内 置 遮 单 圆 的 
具体 位 置 。 
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十 Streak Length (光线 长 度 ) : 调整 整个 星光 的 散 
射 长 度 。 

二 Boost Light (星光 亮度 ): 调整 星光 强度 (亮度 ) 。 

二 Individual Lengths (单独 光线 长 度 ) : 调整 每 个 
方向 的 光 晕 大 小 。 

+ Individual Colors (单独 光线 颜色 ) : 设置 每 个 
方向 的 颜色 贴图 ， 最 多 有 A、B、C 3 种 颜色 贴图 的 选择 。 

十 Shimmer〔 微 光 ) : 控制 星光 效果 的 细节 部 分 。 

+ Amount (数量 ) : 设置 微 光 的 数量 。 

+ Detail (细节 ) : 设置 微 光 的 细节 。 

+ Phase 位置) : 设置 微 光 的 当前 相位 ， 给 这 个 
参数 加 上 关键 帧 ， 可 以 得 到 一 个 微 光 的 动画 。 

+ Use Loop (使 用 循环 ) : 选择 该 选项 可 以 强迫 微 
光 产 生 一 个 无 颖 的 循环 。 

+ Revolutions in Loop〔 循 环 旋转 ) : 设置 循环 情 
况 下 ， 相 位 旋转 的 总 体 数目 。 

十 Source Opacity 〈 源 素材 透明 度 ) : 设置 源 素材 
的 透明 度 。 

+ Starglow Opacity (星光 效果 的 透明 度 ) : 设置 星 
光 效 果 的 透明 度 。 

+ Transfer Mode( 闪 加 模式 ) : 设置 星光 闪耀 特效 
和 源 素 材 的 画面 到 加 方式 。 


10.3.2 ”课堂 练习 一 一 绚丽 旋转 星星 特效 


本 实例 主要 讲解 了 Starglow 特效 结合 “无 线 电波 ” 
特效 的 具体 应 用 方法 ， 通 过 对 本 实例 学 习 ， 读 者 可 以 
掌握 绚丽 旋转 星星 的 制作 方法 。 


视频 文件 : 
源 文 件 : 


视频 \ 第 10 章 \10.3.2 课堂 练习 一 一 绚丽 旋转 星星 特效 mp4 
源 文件 \ 第 10 章 \103.2 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
执行 “合成 ”|“ 新 建 合成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 “ 自 
定义 ”的 合成 , 设置 大 小 为 720 像素 X480 像素 , 设置 “ 持 
续 时 间 ” 为 10 秒 ， 并 设置 好 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 
如 图 10-24 所 示 。 

萝 按 快捷 键 CultrY， 在 弹出 的 “纯色 设置 ”对 话 框 中 
创建 一 个 与 合成 大 小 一 致 的 固态 层 ， 并 将 其 命名 为 “ 背 
景 ”， 设 置 颜色 为 黑色 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 10-25 
所 示 。 

[ 啊 在 “图 层面 板 中 选择 “背景 ”图 层 , 执行 “效果 ”|“ 生 
成 ”| “无 线 电波 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 设置 “ 演 
染 品 质 ” 参 数 为 10,“ 边 ”为 1,“ 曲 线 大 小 ”参数 为 0.54， 
“曲线 弯曲 度 ”参数 为 0.25， 接 着 选中 “ 星 形 ” 复 选 框 ， 
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并 设置 “ 星 深度 ”为 -0.31， 如 图 10-26 所 示 。 操 作 完成 
后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 10-27 所 示 。 


合成 和 于 Es 
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图 10-28 
项 在 “图 层 ”面板 中 选择 “背景 ”图 层 ， 执 行 “ 效 
果 ”|TrapcodelStarglow 命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 


设置 Preset ( 预 设 ) 为 Romantic, Streak Length (光线 长 度 ) 
参数 为 100，Boost Light (星光 亮度 ) 参数 为 20， 最 后 
设置 Transfer Mode (县 加 模式 参数 为 Hard Light， 如 
图 10-29 所 示 。 


图 10-26 


图 10-29 


困 在 “图 层 ”面板 中 选择 “背景 ”图 层 ， 执 行 “ 效 


呀 继 续 在 “效果 控件 ”面板 展开 “波动 ”属性 , 设置 “ 旋 
转 ” 参数 为 40, “寿命 ( 秒 ) ”参数 为 14.1。 接着 展开 “ 描 
边 ”属性 ， 设 置 颜色 为 白色 ， 如 图 10-28 所 示 。 


果 ”|TrapcodelStarglow 命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 
设置 相应 参数 。 
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图 10-30 图 10-32 ( 续 ) 


Particular (粒子 ) 插件 是 一 个 功能 非常 强大 的 三 
维 粒子 滤 镜 ， 通 过 该 滤 镜 可 以 模拟 出 真实 世界 中 的 烟 
雾 、 爆 炸 等 效果 。Particular 滤 镜 可 以 与 三 维 图 层 发 生 
作用 而 制作 出 粒子 反弹 效果 ， 或 从 灯光 以 及 图 层 中 发 
射 粒子 ， 还 可 以 使 用 图 层 作为 粒子 样本 进行 发 射 。 
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至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 素材 图 层 ， 执 行 “ 效 
最 终 效果 如 图 10-32 所 示 。 果 ”|TrapcodelParticular 命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ” 面 
CE 板 展开 设置 参数 ， 如 图 10-33 所 示 。 
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才 


下 面 对 Particular 效果 的 主要 属性 参数 进行 详细 
讲解 。 

+ Register (注册 ) : 注册 Form 插件 。 

+ Emitter (发 射 ) : 设置 粒子 产生 的 位 置 、 粒 子 的 
初速 度 和 粒子 的 初始 发 射 方向 等 。 

十 Particles/Sec〈 每 秒 发 射 的 粒子 数 ) : 该 选项 可 
以 通过 调整 数值 来 控制 每 秒 发 射 的 粒子 数 。 
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二 Emitter Type (发 射 类 型 ): 设置 粒子 发 射 的 类 型 ， 
主要 包括 Point (点 ) 、Box (立方 体 ) 、Sphere (球体 ) 、 
Grid 〈 栅 格 ) 、Light〈 灯 光 ) 、Layer (图 层 ) 和 Layer 
Grid 〈 图 层 栅 格 ) 7 种 。 

十 Position XY、Position Z (粒子 的 位 置 ) : 如 果 
为 该 选项 设置 关键 帧 ， 可 以 创建 拖 尾 效果 。 

二 Direction Spread (扩散 ) : 控制 粒子 的 扩散 程度 ， 
数值 越 大 ， 向 四 周 扩散 出 来 的 粒子 就 越 多 ， 数 值 越 小 ， 
向 四 周 扩散 出 来 的 粒子 就 越 少 。 

+ X、Y、Z Rotation (X、Y、Z 轴 向 旋转 ) : 通 
过 调整 它们 的 数值 ， 用 来 控制 发 射 器 方向 的 旋转 。 

十 Velocity (速率 ) : 控制 发 射 的 速度 。 

二 Velocity Random( 随 机 速度 》 控制 速度 的 随机 值 。 

十 Velocity from motion〈 运 动 速率 ) : 粒子 运动 的 
速度 。 

+ Enmitter Size X、Y、Z (发 射 器 在 X、Y、Z 轴 的 
大 小 ) : 只 有 当 Emitter Type (发 射 类 型 ) 设置 为 Box ( 盒 
子 ) 、Sphere (球体) 、Grid (网 格 ) 和 Light (灯光 ) 
时 ， 才 能 设置 发 射 器 在 义 轴 、Y 轴 、Z 轴 的 大 小 ; 而 对 
于 Layer (图 层 ) 和 Layer Grid( 层 发 射 器 ) 发 射 器 ， 只 
能 调节 Z 轴 方 向 发 射 器 的 大 小 。 

十 Particle( 粒 子 ) : 该 选项 组 中 的 参数 主要 用 来 
设置 粒子 的 外 观 ， 如 粒子 的 大 小 、 不 透明 度 以 及 颜色 属 
性 等 。 

十 Life[sec] (生命 值 ) : 该 参数 通过 数值 调整 可 以 
控制 粒子 的 生命 期 ， 以 “ 秒 ” 来 计算 。 

+ Life Random (生命 期 的 随机 性 ) : 用 来 控制 粒 
子 生 命 期 的 随机 性 。 

二 Particle Type (粒子 类 型 ) : 在 其 下 拉 列 表 中 有 
11 种 类 型 ， 分 别 为 Sphere (球形) 、Glow Sphere (发 光 
球形 ) 、Star ( 星 形 ) 、Cloudlet (云层 形 ) 、Streaklet ( 烟 
雾 形 ) 、Sprite (雪花) 、Sprite Colorize 〈 颜 色 雪 花 ) 、 
Sprite Fill (雪花 填充 ) 以 及 3 种 自 定义 类 型 。 

十 Size〈 大 小 ) : 控制 粒子 的 大 小 。 

二 Size Random〔 大 小 随机 值 》: 控制 粒子 大 小 的 
随机 属性 。 

十 Size Over life (粒子 死亡 后 的 大 小 ) : 控制 粒子 
死亡 后 的 大 小 。 

十 Opacity 〈 不 透明 度 ) : 控制 粒子 的 不 透明 度 。 

十 Opacity Random〔 随 机 不 透明 度 ) : 控制 粒子 随 
机 的 不 透明 度 。 

十 Opacity over life( 粒 子 死亡 后 的 不 透明 度 ) : 控 
制 粒子 死亡 后 的 不 透明 度 。 


十 Set Color (设置 颜色 ) : 设置 粒子 的 颜色 。 

二 AtBirth (出 生 ) : 设置 粒子 刚 生 成 时 的 颜色 ， 
并 在 整个 生命 期 内 有 效 。 

二 OrverLife 〈 生 命 周期 ) : 设置 粒子 的 颜色 在 生命 
期 内 的 变化 。 

二 Random from Gradient (随机) : 选择 随机 颜色 。 

二 Transfer Mode (合成 模式 ) : 设置 粒子 的 倒 加 模 
式 ， 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 包含 6 种 模式 可 供 选择 。 

了 + Shading (着 色 ) : 设置 粒子 与 合成 灯光 的 相互 
作用 ， 类 似 三 维 图 层 的 材质 属性 。 

十 Physics〈 物 理性 ) : 设置 粒子 在 发 射 以 后 的 运 
动情 况 ， 包 括 粒子 的 重力 、 率 乱 程度 ， 以 及 设置 粒子 与 
同一 合成 中 的 其 他 图 层 产 生 的 碰撞 效果 。 

十 Physics Model( 物 理 模 式 》 包含 两 个 模式 , Air( 空 
气 ) 模式 用 于 创建 粒子 穿 过 空气 时 的 运动 效果 ， 主 要 设 
置 空气 的 阻力 、 扰 动 等 参数 。Bounce (弹跳 ) 模式 用 于 
实现 粒子 的 弹跳 。 

二 Gravity (重力 ) : 粒子 以 自然 方式 降落 。 

十 Physics Time Factor (物理 时 间 因 数 ) : 调节 粒 
子 运动 的 速度 。 

+ Aux System〔 辅 助 系统 ) : 设置 辅助 粒子 系统 的 
相关 参数 ， 这 个 子粒 子 发 射 系统 可 以 从 主 粒子 系统 的 粒 
子 中 产生 新 的 粒子 。 

+ Emit (发 射 ) : 当 Emit 选择 为 O 任 (关闭 ) 时 ， 
Aux System (辅助 系统 ) 中 的 参数 无 效 。 只 有 选择 From 
Main Particles 〈 来 自主 要 粒子 ) 或 At collision Event〔 碰 
撞 事 件 ) 时 ，AuxSystem (辅助 系统 ) 中 的 参数 才 有 效 ， 
也 就 是 才能 发 射 Aux 粒子 。 

十 Physics/Collision〈 粒 子 碰撞 事件 ) : 设置 粒子 碰 
撞 事 件 的 参数 。 

+ Life[sec] (粒子 生命 期 ) : 控制 粒子 的 生命 期 。 

+ Type (类 型 ) : 控制 Aux 粒子 的 类 型 。 

二 Velocity (速率 ) : 初始 化 Aux 粒子 的 速度 。 

+ Size (大 小 ) : 设置 粒子 的 大 小 。 

十 Size over life 〈 粒 子 死亡 后 的 大 小 ) : 设置 粒子 
死亡 后 的 大 小 。 

十 Opacity/Opacity over life〈 透 明度 及 衰减 ) : 设 
置 粒子 的 透明 度 。 

十 Color over life( 颜 色 衰 减 * 控制 粒子 颜色 的 变化 。 

二 Color From Main 使 Aux 与 主 系统 粒子 颜色 相同 。 

二 Gravity (重力 ): 粒子 以 自然 方式 降落 。 

+ Transfer Mode (又 加 模式 ) : 设置 琶 加 模式 。 

十 World Transform〔 华 标 空 间 变换 ) : 设置 视角 的 
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旋转 和 位 移 状态 。 

十 Visibility (可 视 性 ) : 设置 粒子 的 可 视 性 。 

十 Rendering ( 演 染 ) : 设置 泻 染 方式 、 摄 像 机 景 
深 以 及 运动 模糊 等 效果 。 

二 Render Mode ( 演 染 模式 ) : 设置 泻 染 的 方式 ， 
包含 Full Render (完全 泻 染 ) 和 Motion Preview (预览 ) 
两 种 方式 。 

十 Depth of Field (景深 ) : 设置 摄像 机 景深 。 

二 Transfer Mode (县 加 模式 ) : 设置 营 加 模式 。 

二 Motion Blur (运动 模糊 ) : 使 粒子 的 运动 更 平滑 ， 
模拟 真实 摄像 机 效果 。 

十 Shutter Angle《〈 快 门 角度 ) 、Shutter Phase 〈 快 门 
相位 ) : 这 两 个 选项 只 有 在 Motion Blur (运动 模糊 ) 为 
On (打开 ) 时 才 有 效 。 

二 Opacity Boost (提高 透明 度 ) : 当 粒 子 透 明度 降 
低 时 ， 利 用 该 选项 提高 。 


本 实例 主要 介绍 了 Particular 特效 的 具体 使 用 方 
法 ， 通 过 对 本 实例 学 习 ， 读 者 可 以 掌握 Particular 特效 
在 模拟 火焰 特效 方面 的 具体 应 用 方法 。 
视频 文件 : 
源 文 件 : 


视频 \ 第 10 章 \10.4.2 课堂 练习 一 一 火焰 转 场 特效 mp4 
源 文 件 \ 第 10 章 \10.42 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 

执行 “合成 ”|“ 新 建 合 成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 “ 自 
定义 ”的 合成 ， 设 置 大 小 为 640 像素 X 640 像素 ， 设 置 
“持续 时 间 ” 为 5 秒 ， 并 设置 好 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 10-34 所 示 。 


图 10-34 


喝 按 快捷 键 CulrY， 在 弹出 的 “纯色 设置 ”对 话 框 中 
创建 一 个 与 合成 大 小 一 致 的 固态 层 ， 并 将 其 命名 为 “ 颜 
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色 ”， 设 置 颜色 为 黑色 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 10-35 
所 示 。 


图 10-35 


咖 在 “图 层 ” 面板 中 选择 “颜色 ”图 层 , 执行 “效果 ”|“ 生 
成 ”|“ 梯 度 渐变 ” 命令, 然后 在 “效果 控件 ”面板 设置 “ 渐 
变 起 点 ”参数 为 0、0，“ 渐 变 终点 ”参数 为 640、0， 如 
图 10-36 所 示 。 


图 10-36 


町 继续 选择 “颜色 ”图 层 ， 执 行 “效果 ”| “扭曲 ”|“ 极 
坐标 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “插值 ” 参 
数 为 9，“ 和 转换 类 型 ”为 “和 矩形 到 极 线 ”， 如 图 10-37 
所 示 。 


和 拭 形 有 | 想 绪 


图 10-37 


困 选择 “颜色 ”图 层 , 执行 “效果 ”|“ 颜 色 校正 ”| “色光” 
命令 , 然后 在 “效果 控件 ”面板 展开 “输出 循环 ”属性 ， 
将 “使 用 预 设 调 板 ”设置 为 金色 1， 如 图 10-38 所 示 。 操 
作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 的 预览 效果 如 图 10-39 所 示 。 
[中 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “颜色 ”图 层 ， 在 0:00:00:00 
时 间 点 位 置 设置 其 “缩放 ”参数 为 1、1，“ 旋 转 ” 参 数 
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为 0X+0”， 并 单 击 这 两 个 参数 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 按 快捷 键 CttHHN 创建 一 个 新 合成 , 设置 其 名 称 为 “ 颜 


按钮 国 ， 设置 关 键 帧 ， 如 图 10-40 所 示 。 色 2”， 参 数 设置 与 “颜色 1” 合 成 一 致 。 创 建 完成 后 将 

rp “项 目 ” 窗 口中 的 “颜色 1” 合成 拖 入 “颜色 2” 的 “图 层 ” 
面板 ， 接 着 在 0:00:01:12 时 间 点 位 置 用 “ 椭 贺 ”工具 国 ] 
在 “颜色 1” 图 层 上 绘制 一 个 小 圆 点 ， 并 单 击 “ 蒙 版 路 径 ” 
参数 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 国 ， 最 后 选中 蒙 版 中 的 
“ 反 转 ” 复 选 框 ， 如 图 10-42 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ” 
窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 10-43 所 示 。 


图 10-38 


图 10-42 


图 10-39 


10-43 
在 该 面板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:03:00, 然后 在 “ 合 
窗口 双击 蒙 版 进行 放大 ， 使 “合成 ”窗口 不 显示 “ 颜 
色 1” 图 层 的 内 容 ， 蒙 版 形状 如 图 10-44 所 示 。 


10-40 


接着 在 0:00:01:11 时 间 点 位 置 设置 “缩放 ”参数 为 成 ” 
150、150， 在 0:00:02:12 时 间 点 位 置 设置 “旋转 ”参数 
为 1X+0”， 如 图 10-41 所 示 。 


图 10-41 
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再 次 按 快捷 键 Chl+N 创建 一 个 新 合成 ， 设 置 其 名 称 
为 “火焰 ”, 并 设置 其 持续 时 间 为 3 秒 。 创建 完成 后 将 “项 
目 ” 窗 口中 的 “颜色 2” 合 成 拖 入 “火焰 ”的 “图 层 ” 面板， 
并 开启 该 图 层 的 “3D 图 层 ” 开 关 国 ， 如 图 10-45 所 示 。 


火焰 


0:00:00:00 


按 快捷 键 Ctrl+Y 创建 一 个 与 合成 大 小 一 致 的 固态 层 ， 图 1048 


并 将 其 命名 为 “粒子 ”， 如 图 10-46 所 示 。 接着 展开 Physics〈 物 理性 ) 下 的 Air 属性 ， 按 照 图 
二 雷 10-49 所 示 对 Turbulence Field (紊乱 场 ) 属性 进行 参数 
设置 。 
图 10-46 ET 
加 选择 上 述 创建 的 “粒子 ”图 层 ， 执 行 “ 效 图 10:49 


果 ”|TrapcodelParticular 命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 ” 辐 在 “图 层 "面板 中 选择 “粒子 ”图 层 , 展开 其 Emitter (发 
展开 Emitter (发 射 ) 属性， 设置 Emitter Type 为 Layer ， 射 ) 属性 ， 在 0:00:00:00 时 间 点 设置 Particular/Sec〔 每 
Grid， 并 按照 图 10-47 所 示 进 行 参数 设置 。 秒 发 射 的 粒子 数 ) 参数 为 100， 并 单 击 该 参数 前 的 “时 
间 变化 秒表 ”按钮 国 ， 设 置 关键 帧 ， 如 图 10-50 所 示 。 


图 10-47 


继续 在 “效果 控件 ”面板 展开 Particle (粒子 ) 属性 ， 图"050 

设置 Life[sec] (生命 值 ) 参数 为 6, Size (大 小 ) 参数 为 15， ”了 在 该 面板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:00:08， 然 后 在 该 
Opacity (不 透明 度 ) 参数 为 20, 最 后 设置 ransfer Mode ( 合 ”时 间 点 设置 Particular/Sec (每 秒 发 射 的 粒子 数 ) 参数 为 0， 
成 模式 ) 为 Add〈 相 加 ) ， 如 图 10-48 所 示 。 如 图 10-51 所 示 。 
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结合 本 章 所 学 内 容 ， 本 实例 详细 讲解 了 第 三 方 插 
件 与 After Effects 蒙 版 技术 结合 应 用 的 具体 方法 ， 通 过 


对 本 实例 学 习 ， 读 者 可 以 掌握 应 
光 效 的 方法 。 


源 文 件 ， 源 文件 \ 第 10 章 \105 


插件 制作 心 形 动 态 


视频 文件 ， ”视频 \ 第 10 章 \10.5 实战 一 一 心 形 光 效 制作 mp4 


图 10-51 启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 
至 此 ,本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ，， 执行“ 合成 ”| “新 建 合成 ”命令 ， 创 建 一 个 预 置 为 PAL 
最 终 效果 如 图 10-52 所 示 。 DIDYV 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 为 5 秒 , 并 设置 好 名 称 ， 


活动 信介 


FE 


图 10-53 


图 10-54 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 Black 图 层 ， 执 行 “ 效 


按 快捷 键 Ctl+tY， 在 弹出 的 “纯色 设置 ”对 话 框 中 人 包 
建 一 个 与 合成 大 小 一 致 的 固态 层 ， 并 将 其 命名 为 Black， 
设置 颜色 为 黑色 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 10-54 所 示 。 


成 ”窗口 绘制 一 个 遮 单 ， 形 状 如 


单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 10-53 所 示 。 


| 


果 ”|TrapcodelParticular 命令 , 使 用 “钢笔 ” 工具 图 在 “ 合 


10-55 所 示 。 
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图 10-55 


继续 选择 Black 图 层 ， 执 行 “效果 ”| “生成 ”| “勾画 ” 
命令 ， 然 后 在 “效果 控件 ”面板 设置 “ 描 边 ”为 “ 蒙 版 / 
路 径 ”，“ 片 段 ” 参 数 为 1， “长 度 ” 参 数 为 0.6，“ 随 


机 植 入 ”参数 为 5， 如 图 10-56 所 示 。 


10-56 


在 “图 层 ” 面 板 展开 “勾画 ”属性 ， 然 后 在 0:00:00:00 
时 间 点 位 置 设置 “片段 ”属性 栏 中 的 “旋转 ”参数 为 
0X+0”， 并 单 击 该 参数 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 图 | 


设置 关键 帧 ， 如 图 10-57 所 示 。 


图 10-57 


在 该 面板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:05:00， 然 后 在 该 


时 间 点 设置 “旋转 ”参数 为 -4X+0°， 
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如 


图 


10-58 所 示 。 


图 10-58 


选择 Black 图 层 , 执行 “效果 ”|TrapcodelStarglow 命令 ， 
然后 在 “效果 控件 ”面板 设置 Preset ( 预 设 ) 为 White 
Star，Input Channel (输入 通道 ) 为 Luminance (亮度 ) ， 
Streak Length (光线 长 度 ) 参数 为 20，Boost Light ( 星 
光亮 度 ) 参数 为 2， 如 图 10-59 所 示 。 


10-59 


在 “图 层 ”面板 中 选择 Black 图 层 ， 按 快捷 键 Ctl+D 
复制 层 ， 并 将 复制 出 来 的 层 重 命名 为 Black2， 选 中 该 层 ， 
然后 在 “效果 控件 ”面板 设置 勾画 特效 中 的 “长 度 ” 参 
数 为 0.02, 设置 Starglow 特效 中 的 Boost Light (星光 亮度 ) 
参数 为 0， 如 图 10-60 所 示 。 


10-60 


按 快捷 键 Chl+N 创建 一 个 预 置 为 “ 自 定义 ”的 合成 ， 
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设置 大 小 为 720 像 素 X480 像素 , 设置 “持续 时 间 ?为 5 秒 ， 再 次 按 快 捷 键 CHHN 创建 一 个 预 置 为 “ 自 定义 ” 
并 设置 好 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 10-61 所 示 。 的 合成 ， 设 置 大 小 为 720 像素 X480 像素 ，“ 持 续 时 
间 ” 为 5 秒 ， 并 设置 好 名 称 。 然 后 将 “项 目 ” 窗 口中 的 
Comp2 和 “背景 jpg” 素 材 先后 拖 入 “图 层 ” 面 板 ， 并 
设置 “背景 jpg” 图 层 的 “缩放 ”参数 为 115， 图 层 的 模 
式 为 “三 加 ”， 如 图 10-64 所 示 。 


图 10-61 


将 “项 目 ” 窗 口中 的 Compl 合成 拖 入 Comp2 合成 图 10-64 
中 ， 并 设置 Compl 图 层 的 模式 为 “ 受 加 ”， 然 后 按 快捷 
键 Ctrl+D 复制 层 , 并 展开 复制 层 的 变换 属性 , 设置 其 “ 旋 
转 ”参数 为 0X+100”， 如 图 10-62 所 示 。 


至 此 , 本 实例 制作 完毕 , 按 空格 键 可 以 播放 动画 预览 ， 
最 终 效果 如 图 10-65 所 示 。 


图 10-62 
执行 “文件 ”|“ 导 入 ”| “文件 ”命令 ,在 弹出 的 “ 导 
入 文件 ”对 话 框 中 选择 如 图 10-63 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 
入 ”按钮 。 


[3 


EN BEjpg 


图 10-63 图 10-65 
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10.6 本章 小 结 


本 章 主要 讲解 了 After Effects CC 2018 常用 的 几 款 第 三 方 插件 的 使 用 方法 ， 分 别 是 3D Stroke (3D 描 边 ) 、 
Shine ( 扫 光 ) 、Starglow (星光 闪耀 ) 和 Particular (粒子 ) 效果 。 其 中 3D Stroke 是 一 款 描 绘 三 维 路 径 的 特效 插件 ， 
可 以 将 图 层 中 的 蒙 版 路 径 转换 为 线条 ， 在 三 维 空间 中 自由 地 移动 或 旋转 ， 并 且 可 以 为 这 些 线条 设置 各 种 关键 帧 
动画 ， 主 要 用 于 制作 类 似 于 动态 轨迹 、 动 态 光 效 等 动画 效果 ; Shine 插件 可 以 为 文字 或 图 层 添加 光线 ， 常 用 于 制 
作文 字 、 标 志和 物体 发 光 的 效果 ; Starglow 插件 应 用 在 粒子 特效 上 非常 漂亮 ， 可 以 泻 染 出 宇宙 星光 、 演 唱 会 气 
氛 光 效 等 ，Particular 作为 一 款 强 大 的 粒子 插件 ， 能 帮助 用 户 在 After Effects 中 营造 出 各 种 绚丽 夺目 的 粒子 效果 。 
熟练 掌握 这 几 款 插件 ， 对 于 制作 优质 动画 效果 具有 很 好 的 辅助 作用 ， 不 仅 可 以 丰富 画面 效果 ， 也 能 大 幅 提高 一 
些 复杂 特效 的 制作 效率 。 
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图 11-1 


在 前 期 想 好 创意 后 ， 就 需要 着 手 创 建 MG 动画 元 件 了 ， 用 户 可 以 选 
择 在 Adobe Illustrator 矢量 图 形 处 理 软件 中 进行 动画 元 件 的 绘制 。 


此 外 ，After Effects 的 内 置 绘 图 工具 同样 能 够 帮助 用 户 快速 分 层 绘 
制 动 画 元 件 ， 一 定 程度 上 能 帮助 用 户 节省 二 次 导入 的 时 间 ， 分 层 创立 元 
件 的 好 处 在 于 方便 后 期 在 After Effects 中 进行 帧 动画 的 调节 。 接 下 来 ， 
将 具体 讲解 如 何在 After Effects CC 2018 中 分 层 绘制 动画 元 件 。 


视频 文件 :视频 \ 第 11 章 \11.1.1 船 底部 的 绘制 mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 11 章 \11L11 

启动 After Effects CC 2018 软件 ， 执 行 “合成 ”|“ 新 建 合 成 ”命令 ， 在 
弹出 的 “合成 设置 ”对 话 框 中 创建 一 个 预 设 为 “ 自 定义 ”的 合成 ， 设 置 大 
小 为 800 像素 X600 像素 ， 设 置 “ 像 素 长 宽 比 ”为 方形 像素 ， 设 置 帧 速率 
为 25 帧 / 秒 ， 持 续 时 间 为 2 秒 ， 并 设置 名 称 为 “ 船 ”， 如 图 11-2 所 示 。 

在 “图 层 ”面板 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 ”|“ 形 
状 图 层 ” 命 令 ， 如 图 11-3 所 示 。 


After Effects CC2018 从 新 手 到 高 手 


合成 设置 


图 11-2 


在 项 目 中 时 示 合成 
也 SP) 
切换 30 视 杠 


在 基本 图形 中 打开 
合 丰 天 香 到 
合成 们 型 搞 各 园 


Adobe Photashop 文件 (H) 
MAXON CINEMA 4D 文件 (C) 


图 11-3 
在 “图 层 ” 面 板 中 选择 上 述 创建 的 形状 图 层 并 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 重 命 名 ”命令 ， 修 改 形状 图 
层 的 名 称 为 “ 船 底部 a”， 如 图 11-4 所 示 。 


图 11-4 


选择 “ 船 底部 a” 图 层 ， 接 着 在 “工具 ”面板 选择 “ 钢 
笔 ” 工具 轿 ， 并 设置 填充 颜色 的 RGB 参数 为 51、70、 
84 (这 里 和 之 后 绘制 的 图 形 描 边 属性 统一 设置 为 “无 ”， 
之 后 不 做 提示 ) ， 然 后 移动 光标 至 “合成 ”窗口 ， 绘 制 
一 个 如 图 11-5 所 示 的 形状 。 


1 技巧 与 提示 : 


里 用 “钢笔 ”工具 绘制 直线 时 ， 可 在 单 击 下 一 锚 点 时 
按 住 Shift 键 ， 确 保 绘制 的 线条 不 发 生 偏 移 。 
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图 11-5 
执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”| “形状 图 层 ” 命 令 ， 再 次 创 
建 一 个 形状 图 层 ， 并 修改 其 名 称 为 “ 船 底部 b”， 如 图 
11-6 所 示 。 


图 11-6 
选择 “ 船 底部 b” 图 层 ， 接 着 在 “工具 ”面板 选择 “和 矩 
形 ” 工 具 国 ， 移 动 光标 至 “合成 ”窗口 ， 并 设置 填充 颜 
色 的 RGB 参数 为 44、63、77， 在 “ 船 底部 a” 形 状 上 方 
绘制 一 个 长 条 和 矩形， 如 图 11-7 所 示 。 


图 11-7 


执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”|“ 形 状 图 层 ” 命 令 ， 创 建新 
的 形状 图 层 , 并 修改 其 名 称 为 “ 船 底部 c”, 如 图 11-8 所 示 。 

选择 “ 船 底部 ”图 层 ， 用 “和 矩形 ”工具 国 | 在 “合成 ” 
窗口 绘制 一 个 如 图 11-9 所 示 的 矩形 (和 矩形 颜色 的 RGB 
参数 为 45、63、77) 。 
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= 国 执行 “图 层 ”| “新建 ”| “形状 图 层 ”命令 ， 创 建新 
i a AN 的 形状 图 层 ， 并 修改 其 名 称 为 “ 船 底部 e”， 如 图 11-12 
s 可 : 所 示 。 


图 11-8 


外 
笠 
笠 
笠 
笠 
笠 


图 11-12 


加 选择 “ 船 底部 e” 图 层 ,用 “ 甜 形 ” 工具 国 | 在 “合成 ” 
窗口 绘制 一 个 如 图 11-13 所 示 的 长 条 形状 (和 矩形 颜色 的 


RGB 参数 为 132、150、160) 。 


图 11-9 
四 执行 “图 层 ”| “新建 ”| “形状 图 层 ” 命 令 ， 创 建新 
的 形状 图 层 ， 并 修改 其 名 称 为 “ 船 底 部 d”， 如 图 11-10 
所 示 。 


本 
0:00:00:00 


图 11-10 


器 选择 “ 船 底部 d” 图 层 ， 用 “钢笔 ”工具 辆 在 “合成 ” 

窗口 绘制 一 个 如 图 11-11 所 示 的 形状 ( 甜 形 颜色 的 RGB 视频 文件 。 ”视频 \ 第 11 章 \11.1.2 船 身 的 绘制 mp4 

参数 为 45、63、77) 。 源 文 件 ， 源 文件 \ 第 11 章 \L12 

加 执行 “图 层 ”| “新建 ”| “形状 图 层 ” 命 令 ， 创 建 形 
状 图 层 ， 并 修改 其 名 称 为 “ 船 身 a”， 如 图 11-14 所 示 。 


图 层 名 称 
友 船 身 a 
去 船 底部 e 


太 船 诺 部 4 
六 向 许 部 c 
友 船 底部 b 
去 船 许 部 2 


11-11 图 11-14 
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咖 选择 “ 船 身 a” 图 层 ， 用 “矩形 ”工具 国 在 “合成 ” 
窗口 绘制 一 个 如 图 11-15 所 示 的 长 条 抑 形 〈 扼 形 颜色 的 
RGB 参数 为 252、246、232) 。 


11-18 


[看 选择 “ 船 身 c” 图 层 ， 用 “和 拢 形 ”工具 国 在 “合成 ” 
窗口 绘制 一 个 如 图 11-19 所 示 的 长 条 称 形 〈 和 矩形 颜色 的 
RGB 参数 为 240、233、224) 。 


图 11-15 
项 执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”| “形状 图 层 ” 命 令 ， 创 建 形 
状 图 层 ， 并 修改 其 名 称 为 “ 船 身 b”， 如 图 11-16 所 示 。 


船 三 
0:00:00:00 


图 11-19 

[V 用 上 述 同 样 的 方法 继续 创建 新 的 形状 图 层 ， 并 修改 
切 柱头 名 称 为 “阴影 a”， 然 后 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “阴影 a” 
图 11-16 图 层 ， 用 “ 算 形 ”工具 国 | 在 “合成 ”窗口 绘制 一 个 如 
图 11-20 所 示 的 矩形 作为 阴影 (和 矩形 颜色 的 RGB 参数 为 

四 选择 “ 船 身 b” 图 层 ， 用 “矩形 ” 工具 国 | 在 “合成 ” io 1 ai 。 

窗口 绘制 一 个 如 图 11-17 所 示 的 长 条 矩形 《和 拢 形 颜 色 的 2 

RGB 参数 为 240、233、224) 。 


[天 创建 形状 图 层 , 并 修改 名 称 为 “阴影 b” 然后 在 “图 层 ” 
面板 中 选择 “阴影 b” 图 层 , 用 “和 矩形 ”工具 国 在 “合成 ” 
呵 执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”|“ 形 状 图 层 ”命令 ,创建 形 ”窗口 绘制 一 个 如 图 11-21 所 示 的 矩形 ( 算 形 颜色 的 RGB 
状 图 层 ， 并 修改 其 名 称 为 “ 船 身 c”， 如 图 11-18 所 示 。 参数 为 196、192、183) 。 


图 11-17 
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图 11-21 


创建 形状 图 层 , 并 修改 名 称 为 “分 层 线 a”, 然后 在 “图 
层 ” 面 板 中 选择 “分 层 线 a” 图 层 , 用 “矩形 ”工具 国 | 在 “ 合 
成 ”窗口 绘制 一 个 细 长 矩形 并 放置 在 “ 船 身 a” 与 “ 船 身 b” 
之 间 〔〈 拢 形 颜 色 的 RGB 参数 为 196、192、183) ， 使 船 
身分 层 效果 更 加 明显 ， 如 图 11-22 所 示 。 


图 11-22 

用 上 述 步骤 同样 的 方法 创建 一 个 名 为 “分 层 线 b” 的 
形状 图 层 ， 并 相应 地 在 “ 船 身 b” 和 “ 船 身 c” 之 间 绘 制 
一 个 分 层 矩 形 ， 如 图 11-23 所 示 。 


图 11-23 
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创建 形状 图 层 , 并 修改 名 称 为 “ 烟 向 ”, 然后 在 “图 层 ” 
面板 中 选择 “ 烟 向 ”图 层 ， 用 “ 算 形 ”工具 国 | 在 “合成 ” 
窗口 绘制 一 个 如 图 11-24 所 示 的 矩形 (和 矩形 颜色 的 RGB 
参数 为 237、167、59) 。 


图 11-24 
再 次 创建 两 个 形状 图 层 ， 分 别 命名 为 “ 烟 奥 阴影 a” 


和 “ 烟 役 阴影 b”， 并 先后 用 “ 算 形 ”工具 国 | 在 “ 烟 向 ” 
上 方 绘制 如 图 11-25 所 示 的 阴影 和 分 层 线 (矩形 颜色 的 
RGB 参数 为 212、144、48) 。 


图 11-25 


视频 \ 第 11 章 \11.1.3 整体 装饰 绘制 mp4 
源 文件 \ 第 11 章 \11.13 


视频 文件 : 
源 文 件 : 

创建 形状 图 层 , 并 修改 名 称 为 “ 烟 奥 线 a”, 然后 在 “图 
层 ” 面 板 中 选择 “ 烟 役 线 a” 图 层 ， 用 “ 算 形 ”工具 国 ] 
在 “合成 ”窗口 绘制 一 个 如 图 11-26 所 示 的 细 长 矩形 (和 矩 
形 颜 色 的 RGB 参数 为 254、245、228) 。 

在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 烟 向 线 a” 图 层 ， 按 快捷 键 
CtrltD 复制 层 , 并 将 复制 出 的 层 命名 为 “ 烟 奥 线 b”, 将 “ 烟 
线 b” 图 层 对 应 的 白色 和 矩 形 移 至 “ 烟 奥 线 a” 和 矩形 的 上 
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方 ， 如 图 11-27 所 示 。 


图 11-28 ( 续 ) 


图 11-26 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “窗户 A 排 ”图 层 ， 按 8 次 
快捷 键 Ctrl+D 复制 层 ， 操 作 完成 后 在 “窗户 A 排 ”图 层 


上 方 新 增 8 个 同属 性 的 图 层 ， 如 图 11-29 所 示 。 然 后 分 
别 单 击 这 些 图 层 ， 按 左 、 右 方向 键 调整 图 层 位 置 ， 最 后 
使 复制 出 来 的 窗户 图 层 摆 放 至 如 图 11-30 所 示 的 位 置 。 


er 
画展 者 称 GO 且 
7 | 


图 11-27 


创建 形状 图 层 ， 并 修改 名 称 为 “窗户 A 排 ”, 然后 在 
“图 层 ” 面 板 中 选择 “窗户 A 排 ” 图 层 ， 用 “矩形” 工 
具 国 | 在 “合成 ”窗口 绘制 一 个 如 图 11-28 所 示 的 矩形 ( 矩 
形 颜色 的 RGB 参数 为 81、93、119) 作为 窗户 。 


图 11-30 


图 11-28 在 “图 层 ”面板 中 选择 “窗户 A 排 9” 图 层 ， 按 快捷 
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键 CtrltD 复制 层 ， 并 将 复制 出 的 层 命名 为 “窗户 B 排 ”， 
如 图 11-31 所 示 。 接 着 选择 该 图 层 , 在 “工具 ”面板 修改 “ 填 


充 ” 颜 色 〈 修 改 颜色 的 RGB 参数 为 97、111、134) ， 
并 移动 摆 放 至 如 图 11-32 所 示 的 位 置 。 


图 层 名 称 
太 言 户 啡 
页 窗户 se 排 9 
页 窗户 e 排 8 


页 亩 户 * 排 7 
页 亩 户 k 排 5 
页 窗户 a 排 5 
文章 me 排 4 
女 商 P 排 3 
太 站 Pa 扒 2 


图 11-31 


图 11-32 
四 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “窗户 B 排 ”图 层 ， 按 7 次 
快捷 键 Ctrl+D 复制 层 ， 操 作 完成 后 在 “窗户 B 排 ”图 层 
上 方 新 增 7 个 同属 性 图 层 ， 如 图 11-33 所 示 。 分 别 单 击 
这 些 图 层 ， 按 左 、 右 方向 键 调整 图 层 位 置 ， 最 后 使 复制 
出 来 的 窗户 图 层 摆 放 至 如 图 11-34 所 示 的 位 置 。 
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图 11-34 


[ 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “窗户 B 排 


8” 图 层 ， 按 快捷 


键 Cal+D 复制 层 ， 并 将 复制 出 的 层 命名 为 “窗户 C 排 ”， 


如 图 11-35 所 示 。 接 着 选择 该 图 层 并 在 “] 


充 ” 颜 色 (修改 颜色 的 RGB 参数 为 12 
并 移动 摆 放 至 如 图 11-36 所 示 的 位 置 。 


图 层 名 称 

妈 窗户 ( 排 

太 调 户 是 | 8 
去 窗户 时 了 
六 商户 里 6 
太 府 户 HF 5 
页 窗户 里 4 
太 商户 是 | 3 
太 窗户 是 FE 2 
太 商户 5 

去 次 户 十 9 


图 11-35 


[有 具 "面板 修改 “ 填 
2、138、161) ， 


图 11-36 


[ 吓 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “窗户 C 排 ”图 层 ， 按 6 次 


快捷 键 Ctrl+D 复制 层 ， 操 作 完成 后 在 “ 
上 方 新 增 6 个 同属 性 图 层 ， 如 图 11-37 


窗户 C 排 ”图 层 
所 示 。 然 后 分 别 
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单 击 这 些 图 层 ， 按 左 、 右 方向 键 调整 图 层 位 置 ， 最 后 使 
复制 出 来 的 窗户 图 层 摆 放 至 如 图 11-38 所 示 的 位 置 。 


图 11-40 


阮 创建 形状 图 层 , 并 修改 名 称 为 “围栏 横 ”， 然 后 在 “图 
层 ”面板 中 选择 “围栏 横 ” 图 层 ， 用 “和 拢 形 ” 工 具 国 在 
“合成 ”窗口 绘制 一 个 如 图 11-41 所 示 的 长 条 和 矩形 〈 拢 
形 颜 色 的 RGB 参数 为 130、151、161) 。 


图 11-38 


萝 创建 形状 图 层 , 并 修改 名 称 为 “ 船 头 ”， 然 后 在 “图 层 ” 
面板 中 选择 “ 船 头 ”图 层 ， 用 “钢笔 ”工具 国 在 “合成 ” 志 
窗口 绘制 一 个 如 图 11-39 所 示 的 形状 〈 颜 色 的 RGB 参数 本 
为 了 30 151, 1617's 


国 创建 形状 图 层 , 并 修改 名 称 为 “围栏 坚 ”， 然 后 在 “图 


层 ” 面 板 中 选择 “围栏 竖 ” 图 层 ， 用 “和 矩形 ”工具 国 | 在 
“合成 ”窗口 绘制 一 个 如 图 11-42 所 示 的 长 条 和 矩形 ( 矩 
形 颜色 的 RGB 参数 为 130、151、161) 。 


图 11-39 


[四 创建 形状 图 层 , 并 修改 名 称 为 “船尾 ”， 然 后 在 “图 层 ” 
面板 中 选择 “船尾 ”图 层 ， 用 “ 甜 形 ”工具 国 | 在 “合成 ” 
窗口 绘制 一 个 如 图 11-40 所 示 的 矩形 (矩形 颜色 的 RGB 
参数 为 130、151、161) 。 


国 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “围栏 怪 ” 图 层 ， 按 快捷 键 
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Ctrl+D 根据 实际 需求 复制 层 ， 并 逐一 选择 层 进行 位 置 调 
整 ， 最 终 摆 放 效 果 如 图 11-43 所 示 。 


11-43 
加 再 次 创建 两 个 形状 图 层 ， 分 别 命名 为 “ 船 头 阴影 ” 
和 “船尾 阴影 ”， 并 先后 用 “矩形 ”工具 国 在 “ 船 头 ” 
和 “船尾 ”部 分 添加 阴影 层 (阴影 颜 色 的 RGB 参数 为 
113、132、138) ， 如 图 11-44 所 示 。 


图 11-44 
国 创建 形状 图 层 , 并 修改 名 称 为 “< 上 围栏 模 ”, 然后 在 “图 
层 ” 面 板 中 选择 “上 围栏 横 ” 图 层 ， 用 “和 拢 形 ” 工具 辆 | 
在 “合成 ”窗口 绘制 一 个 如 图 11-45 所 示 的 长 条 矩形 〈 和 拢 
形 颜 色 的 RGB 参数 为 138、153、160) 。 
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国 创建 形状 图 层 , 并 修改 名 称 为 "上 围栏 紧 ”， 然 后 在 “图 
层 ” 面 板 中 选择 “上 围栏 竖 ” 图 层 ， 用 “年 形 ”工具 辆 | 
在 “合成 ”窗口 绘制 一 个 如 图 11-46 所 示 的 长 条 和 矩 形 (和 矩 
形 颜色 的 RGB 参数 为 130、151、161) 。 


图 11-46 
钢 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “上 围栏 紧 ” 图 层 ， 按 快捷 
键 Ctrl+D 根据 实际 需求 复制 层 ， 并 逐一 选择 层 进行 位 置 
调整 ， 最 终 摆 放 效 果 如 图 11-47 所 示 。 


图 11-47 


蚌 至 此 ， 轮 船 的 动画 元 件 就 全 部 绘制 完成 了 ， 
果 如 图 11-48 所 示 。 


昌国 本 恒生 四 国 四 


图 11-48 
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3 咽 将 “项 目 ”窗口 中 的 “ 船 ” 合 成 拖 入 Final “图 层 ” 
11.2 天 空 背 景 元 件 的 创建 面板 中 ， 并 放置 于 “背景 ”图 层 上 方 ， 在 “合成 ”窗口 


的 预览 效果 如 图 11-51 所 示 。 


轮船 整体 绘制 完成 后 ， 还 需要 再 创建 一 个 天 空 背 
景 来 加 强 画 面 的 整体 性 。 下 面 将 具体 讲解 天 空 背景 各 
个 元 件 的 分 层 创建 方法 。 


视频 文件 。 ”视频 \ 第 11 章 \11.2 天 空 背景 元 件 的 创建 mp4 
源 文 件 :， 源 文件 \ 第 11 章 \11.2 


加 按 快捷 键 CuHN， 在 弹出 的 “合成 设置 ”对 话 框 中 
创建 一 个 预 设 为 “ 自 定义 ”的 合成 ， 设 置 大 小 为 800 像 
素 X600 人 像素， 设置“ 像素 长 宽 比 ”为 “方形 像素 ”， 
“ 帧 速率 ”为 25 帧 / 秒 ， 持 续 时 间 为 2 秒 ， 并 设置 名 称 
为 Final， 如 图 11-49 所 示 。 


图 11-51 


合成 设 于 


加 执行 “图 层 ”| “新建 ”| “形状 图 层 ” 命 令 ， 创 建 形 
状 图 层 ， 并 修改 其 名 称 为 “ 云 休 a”， 如 图 11-52 所 示 。 


图 11-52 
呆 在 “图 层 ” 面板 中 选择 “ 云 打 a” 图 层 , 用 “椭圆 工具 
国 在 “合成 ” 窗口 绘制 3 个 圆 形 ( 圆 形 颜色 的 RGB 参 
图 11-49 数 为 183、224、226), 使 3 个 圆 形 拼凑 成 一 个 整体 , 如 图 


11-53 所 示 。 在 “图 层 ” 面板 的 内 容 组 成 如 图 11-54 所 示 。 
萝 执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”|“ 纯 色 ” 命 令 ， 在 弹出 的 “ 纯 


色 设 置 ” 对 话 框 中 创建 一 个 与 合成 大 小 一 致 的 固态 层 ， 
并 设置 其 名 称 为 “背景 ”， 最 后 设置 其 颜色 的 RGB 参数 
为 136、192、120， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 11-50 所 示 。 


纯色 设置 Ea 


- 放 技巧 与 提示 : 


这 里 用 “椭圆 ”工具 在 同一 图 层 内 绘制 云 傈 ， 必 须 
-一 始终 保持 该 图 层 在 选中 状态 ， 否 则 绘制 的 圆 形 会 新 建 一 层 成 
图 11-50 为 蒙 版 层 。 


244 


第 11 章 综合 实例 一 一 MG 风格 游轮 动画 


图 11-54 
吊 创 建 形状 图 层 , 并 修改 名 称 为 “ 云 人 条 b”, 然后 在 “图 层 ” 
面板 中 选择 “ 云 杂 b” 图 层 ， 用 上 述 同样 的 方法 ， 使 用 
“椭圆 ”工具 国有 绘制 另 一 朱云 ( 圆 形 颜色 的 RGB 参数 
为 245、238、232) ， 如 图 11-55 所 示 。 在 “图 层 ”面板 
的 内 容 组 成 如 图 11-56 所 示 。 


10 图 背 景色 


图 11-58 

四 执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”| “形状 图 层 ” 命 令 ， 创 建 一 
个 形状 图 层 并 置 于 顶层 ， 修 改 其 名 称 为 “太阳 a”。 然 
后 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “太阳 a” 图 层 ， 用 “ 星 形 ” 
工具 国 在 “合成 ”窗口 绘制 一 个 五 角 星星 形 颜色 的 
RGB 参数 为 249、202、120) 。 在 “图 层 ”面板 中 选择 
“太阳 a” 图 层 ， 展 开 其 “多 边 星 形 路 径 1” 属 性 ， 按 照 
图 11-59 所 示 进 行 参数 设置 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ” 窗 
口 的 对 应 预览 效果 如 图 11-60 所 示 。 


图 11-56 


[ 叮 重复 上 述 同样 的 操作 ， 再 次 创建 另外 6 个 形状 图 层 ， 
分 别 命名 为 “ 云 傈 ce”~“ 云 休 h”, 并 分 别 单 击 不 同 的 图 层 ， 
用 “椭圆 ”工具 国 在 “合成 ”窗口 的 不 同位 置 绘 制 余 
下 的 6 杂 云 ， 效 果 参 照 图 11-57 所 示 。“ 图 层 ” 面 板 的 
内 容 组 成 如 图 11-58 所 示 。 


245 


After Effects CC2018 从 新 手 到 高 手 


图 11-60 


[中 再 次 创建 一 个 形状 图 层 并 置 于 “太阳 a” 图 层 上 方 ， 

修改 其 名 称 为 “太阳 b”， 如 图 11-61 所 示 。 在 “图 层 ” 
面板 中 选择 “太阳 b” 图 层 ， 然 后 用 “ 椭 贺 ”工具 国 J 在 
“太阳 a” 图 层 上 方 绘制 一 个 圆 形 〈 圆 形 颜色 的 RGB 参 
数 为 241、145、81) ， 如 图 11-62 所 示 。 


Final 
0:00:00:00 


ole6 申 


对 戏 对 六 并 入 对 和 江 并 玫 


11.3 ”制作 关键 帧 动画 


所 有 的 动画 元 件 创建 好 后 ， 就 需要 为 部 分 图 层 〈 元 
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件 组 成 ) 设置 不 同 的 关键 帧 了 ， 使 其 真正 地 “ 动 ” 起 来 。 
下 面 将 详细 讲解 在 After Effects CC 2018 中 制作 关键 帧 
动画 的 具体 操作 方法 。 


视频 文件 。 ”视频 \ 第 11 章 \11.3 制作 关键 帧 动画 -mp4 


源 文 件 : 源 文件 \ 第 11 章 \113 


执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”|“ 形 状 图 层 ” 命 令 ， 创 建 一 
个 形状 图 层 并 放置 于 “ 船 ”图 层 的 下 方 , 修改 其 名 称 为 “ 海 
浪 a”， 如 图 11-63 所 示 。 


2 
[= 
s 
二 
S 
名 


时 中 归 妆 入 六 


Tr 


1 
2 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


Y 


- 
辆 
后 


日 
国 直 同 半 半 并 寺 半 站 二 二 


和. 


11-63 
喝 在 “图 层 ” 面板 中 选择 “海浪 a” 图 层 , 用 “和 矩形” 工具 


国 | 在 “合成 ” 窗口 绘制 一 个 矩形 并 置 于 船 身 下 方 (矩形 颜 
色 的 RGB 参数 为 52、111、 169) , 效果 如 图 11-64 所 示 。 


11-64 


咖 选择 “海浪 a” 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 扭 曲 ”|“ 波 
形变 形 ” 命令 , 然后 在 “效果 控件 ”面板 设置 “波形 高 度 ” 
参数 为 5， “方向 ”为 0X+82”，,， “波形 速度 ”参数 为 2， 
“相位 ”为 0X+96”， 最 后 设置 “消除 锯齿 ”属性 为 高 ， 
如 图 11-65 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预 
览 效 果 如 图 11-66 所 示 。 
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项 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “海浪 b” 图 层 ， 按 快捷 键 
Ctrl+D 复制 层 ， 然 后 将 复制 出 的 层 命名 为 “海浪 ce”， 

并 放置 于 “海浪 b” 图 层 的 上 方 , 单 击 “ 工 具 ” 面 板 “ 填 充 ” 
选项 修改 其 颜色 的 RGB 参数 为 98、150、190。 进 入 其 
“效果 控件 ”面板 ， 设 置 “ 波 形 高 度 ” 参 数 为 7，“ 方 向 ” 
为 0Xx+90”，“ 相 位 ”为 0X+113”， 如 图 11-69 所 示 。 
在 “合成 ”窗口 将 该 层 波浪 向 下 适当 位 移 , 营造 出 层次 感 ， 
效果 如 图 11-70 所 示 。 


图 11-66 


加 在 “图 层 ” 面板 中 选择 “海浪 a” 图 层 ， 按 快捷 键 
Ctrl+D 复制 层 ， 然 后 将 复制 出 的 层 命名 为 “海浪 b”， 
并 放置 于 “ 船 ” 图 层 的 上 方 ， 单 击 “ 工 具 ” 面 板 “ 填 充 ” 
选项 ， 修 改 其 颜色 的 RGB 参数 为 62、132、187。 进 入 
其 “效果 控件 ”面板 , 设置 “波形 高 度 ” 参数 为 4,“ 方 向 ” 
为 0X+95”， “相位 ”为 0X+200”， 如 图 11-67 所 示 。 


图 11-69 


图 11-67 


廿 在 “合成 ”窗口 中 选择 “海浪 b” 图 层 ， 将 其 适当 向 
下 移动 , 使 海浪 产生 前 后 的 层次 感 , 效果 如 图 11-68 所 示 。 
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在 “海浪 c” 图 层 上 方 再 次 创建 一 个 形状 图 层 ， 并 命 
窗口 绘制 一 个 长 条 和 矩形， 并 置 于 “海浪 ce” 图 层 上 方 (和 矩 
形 颜色 的 RGB 参数 为 98、150、190) ， 用 于 遮挡 波浪 
下 方 露出 的 部 分 ， 效 果 如 图 11-71 所 示 。 


图 11-71 

项 在 “图 层 ”面板 中 ， 同 时 选择 “ 云 洒 a”~“ 云 洒 h” 
这 8 个 图 层 ， 然 后 按 了 键 统一 展开 这 些 图 层 的 “位 置 ” 

属性 。 接 着 在 0:00:00:00 时 间 点 位 置 单 击 这 8 个 图 层 “ 位 
置 ”属性 前 的 “时 间 变化 秒表 ”按钮 国 ， 统 一 设置 位 置 
关键 帧 ， 并 按照 图 11-72 所 示 进 行 “ 位 置 ”参数 的 设置 。 


0:00:00:00 


图 11-72 


于 ”技巧 与 提示 


4 当 图 层 为 全 选 状态 时 ， 对 任意 一 个 图 层 进行 参数 设 
置 ， 会 同时 影响 到 被 选中 的 其 他 图 层 。 


中 在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:02:00， 然 
后 在 “ 云 休 a”~“ 云 杂 h” 这 8 个 图 层 的 全 选 状态 下 ， 
单 击 “ 位 置 ” 属 性 前 的 “在 当前 时 间 添 加 或 移 除 关 键 帧 ” 
按钮 国 国 ， 统 一 设置 关键 帧 ， 如 图 11-73 所 示 。 
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“和 矩形 ”工具 国 在 “合成 ” 


图 11-73 
了 在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:01:00， 并 
在 该 时 间 点 按照 图 11-74 所 示 对 “ 云 人 条 a”~“ 云 休 h” 
这 8 个 图 层 的 “位 置 ”参数 进行 单独 设置 。 


* 硬 “而 "再 * 重 * 丰 “下 “看 * 鲁 和 i 
; “号 - 呈 虽 - 呈 村- 悍 .可 -让 


-7 技巧 与 提示 : 
| 机 


这 里 对 于 云 休 动 画 的 制作 还 可 以 通过 选择 图 层 ， 并 
对 应 地 在 “合成 ”窗口 进行 有 选择 的 位 移 调整 ， 可 以 根据 实 
际 情况 进行 操作 。 


国 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “太阳 a” 图 层 ， 按 及 键 展开 
其 “旋转 ”属性 ， 然 后 在 0:00:00:00 时 间 点 单 击 “ 旋 转 ” 
属性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 园 ， 设 置 关 键 帧 ， 同 时 
设置 “旋转 ”参数 为 2X+0”， 如 图 11-75 所 示 。 


在 “图 层 ”面板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:01:00， 在 
该 时 间 点 设置 “旋转 ”参数 为 0X+0”, 接着 在 0:00:02:00 
时 间 点 设置 “旋转 ”参数 为 2X+0”， 如 图 11-76 所 示 。 


图 11-76 
在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “太阳 b” 图 层 ， 按 S 键 展开 
其 “缩放 ”属性 ， 然 后 在 0:00:00:00 时 间 点 单 击 “ 缩 放 ” 


属性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 辆 ， 设 置 关键 帧 ， 同 时 
设置 “缩放 ”参数 为 100， 如 图 11-77 所 示 。 


11-77 
在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修改 时 间 点 为 0:00:01:00， 在 


该 时 间 点 设置 “缩放 ”参数 为 80， 接 着 在 0:00:02:00 时 
间 点 设置 “缩放 ”参数 为 100， 如 图 11-78 所 示 。 
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针对 持续 时 间 较 短 的 动画 ， 导 出 成 视频 格式 文件 
是 不 合适 的 。 因此 需要 导出 为 GIF 动态 图 像 文件 格式 ， 
使 其 以 合适 的 速率 进行 循环 播放 。 接 下 来 ， 将 详细 讲 
解 如 何 将 After Effects CC 2018 中 制作 的 短 时 动画 导出 
为 GIF 动 图 。 


视频 文件 : 
源 文 件 : 


视频 \ 第 11 章 \11.4 将 动画 制 成 GIF 动 图 mp4 
源 文件 \ 第 11 章 \11.4 


在 After Effects CC 2018 中 完成 动画 的 制作 后 ， 为 
Final 合成 执行 “文件 ”|“ 导 出 ”|“ 添 加 到 泻 染 队列 ”命令 ， 
如 图 11-79 所 示 。 


Ee seo ms mmm mA WEV) BO WH) 
pe "| N09 cul+Q 


cumro 


CtrlzAlt+Shift+O 
cow 


Culzs 


Cie Alt+Shilt+s 


Adobe Premiere Pro 醒目 

MAXON Cinema 4D Exporter.. 

| BM Adobe Media Encoder 从 WU.. 
内 


图 11-79 


进入 “ 泻 染 队列 ”窗口 , 单 击 “ 输 出 模块 属性 后 的 “无 
损 ” 选 项 ， 如 图 11-80 所 示 。 


图 11-80 


在 弹出 的 “输出 模块 设置 ”对 话 框 中 ， 展 开 “ 格 式 ” 
选项 右 侧 的 下 拉 列 表 , 选择 “PNG 序列 ”选项 , 并 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 11-81 所 示 。 

在 “渲染 队列 ”窗口 中 单 击 “ 输 出 到 ”属性 后 的 “ 尚 
未 指定 ”选项 ， 如 图 11-82 所 示 。 

在 弹出 的 “将 影片 输出 到 ”对 话 框 中 设置 存储 位 置 
及 名 称 ， 并 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 如 图 11-83 所 示 。 

设置 完成 后 ， 回 到 “ 演 染 队列 ”窗口 ， 单 击 窗口 右 
上 和 角 的 “ 演 染 ”按钮 ， 如 图 11-84 所 示 。 
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图 11-81 


EN MON 

eemT): PNG (vp) 
后 
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图 11-83 


图 11-84 
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泻 染 完成 后 ， 关 闭 After Effects CC 208 软件 ， 双 刘 
桌面 图 标 启动 Photoshop 软件 ， 如 图 11-85 所 示 。 


图 11-85 


[ 叮 进入 Photoshop 操作 界面 , 执行 “文件 ”|“ 脚 本 ”|“ 将 
文件 载 入 堆栈 ”命令 ， 如 图 11-86 所 示 。 


CrN 


打开 (OO)- culvo 
在 Bridge 中 浏 中 (B) Altrctrl oO 
打开 为 - Alt+ShiftrCtl+O 


Alts Shift+ Ctr 1 
tri+p 
打印 -- 份 W) Alt+Shift+Ctrl+P 
Cr+Q 
镶 计 .… 
要 入 多 个 DICOM 文件 - 
56) 
图 11-86 


“只 ” 技巧 与 提示 : 
上 述 使 用 的 为 Adobe Photoshop CC 2015 版 本 。 
加 在 “ 载 入 图 层 ” 对 话 框 中 ， 设 置 以 文件 夹 方式 载 入 ， 
并 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 如 图 11-87 所 示 。 
载 入 图 层 


图 11-87 


四 在 弹出 的 “选择 文件 夹 ”对 话 框 中 找到 上 述 保存 的 


PNG 序列 文件 夹 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 11-88 所 示 。 
完成 文件 的 载 入 后 , 单 击 “ 载 入 图 层 ” 对 话 框 右上 角 的 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 11-89 所 示 。 
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选 到 六 件 去 


| 上 网 s 百 
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二 二 


图 11-89 


“时 间 轴 ” 个 人 打开 “ “时间 轴 窗 ， 并 单 击 该 


a “创建 帧 动画 ”按钮 ， 如 图 11-90 所 示 。 


图 11-90 


器 创建 帧 动画 后 , 单 击 “ 时 间 轴 ”窗口 右上 角 的 转 护 钮 ， 


在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “从 图 层 建立 帧 ”选项 ， 如 图 
11-91 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “时 间 轴 ”窗口 将 自动 组 合 序 


列 生 成 动画 ， 如 图 11-92 所 示 。 


好 单 击 “ 时 间 轴 ”窗口 右上 角 的 图 按钮 ， 在 弹出 的 快 


捷 菜 单 中 选择 “选择 全 部 帧 ”选项 ， 如 图 11-93 所 示 。 


图 11-92 


加 由 于 此 时 “时 间 轴 ”窗口 中 的 帧 动画 是 反 向 的 ， 因 


此 再 次 单 击 “ 时 间 轴 ”窗口 右上 角 的 国 按 钮 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 “ 反 向 帧 ”选项 ， 如 图 11-94 所 示 。 


新 建 由 拷贝 多 帧 
出 除 音 赔 粘贴 单 由 
村 选择 全 部 帧 
拷贝 音 蚌 
SA 区 
» 
a 优化 动画 
ee 从 图 层 建立 帧 
将 帧 拼合 到 图 层 
优化 动画 跨 帧 匹配 图 层 … 
图 11-93 图 11-94 


上 上 述 操作 后 , 帧 动画 就 已 制作 完成 , 执行 “文件 ”|* 导 
出 |“ 存储 为 Web 所 用 格式 (旧版 ) ”命令 ， 如 图 
11-95 所 示 。 


Acshifecelew 


国 在 弹出 的 “存储 为 Web 所 用 格式 ”面板 中 ， 将 “ 预 
251 


After Effects CC 2018 从 新 手 到 高 手 


设 ”设置 为 GIF 和 “GIF64 无 仿 色 ”， 设 置 动 画 属 性 中 至 此 ， 游 轮 动画 就 已 全 部 制作 完成 ， 可 在 指定 的 
的 “循环 选项 ”为 “永久 ”， 最 后 单 击 “ 存 储 ” 按 钮 ， 件 夹 中 找到 GIF 动 图 并 进行 预览 ， 如 图 11-98 所 示 。 
如 图 11-96 所 示 。 Fr Pr Mter effects CC 2018 | 


图 11-98 


11-96 
在 弹出 的 “将 优化 结果 存储 为 ”对 话 框 中 设置 名 称 
及 存储 位 置 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 即 可 输出 GIF 动 图 至 指 
定 文件 夹 ， 如 图 11-97 所 示 。 


将 优化 结晶 和 外 为 ™ 
Mit [Ae Hee eh oan | 
a Sm et 
<p 
rome sortiees waan mass 
Wao pvcyrpy 2018/W9 20:53 
加 
ass 
二 。 
Hg [me 
mi 和 
讽 中 : A | 
5 
11-97 
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UI 是 基于 静态 页 面 来 进行 设计 的 ， 通 过 跳 转 的 动态 效果 来 实现 页 面 
切换 。 在 设计 过 程 中 ， 要 明确 UI 界面 的 核心 元 素 一 一 动 效 的 制作 。 在 
具体 制作 前 需要 安装 两 款 脚本 插件 ， 分 别 是 Ease and wizz( 关 键 帧 组 入 
缓 出 脚本 ) 和 Repostion Anchor Point( 重 置 中 心 点 脚本 ) ， 前 者 方便 制 
作 运 动 曲线 , 后 者 方便 设置 锚 点 位 置 。 灵活 、 合 理 地 使 用 各 类 脚本 插件 ， 
有 助 于 我 们 高 效率 地 制作 出 各 种 丰富 的 动态 效果 。 


接 下 来 ， 将 具体 讲解 如 何在 After Effects CC 2018 中 制作 动态 矩形 
图 标 。 


视频 文件 ， ”视频 \ 第 12 章 \12.1.1 绘制 图 标 mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 12 章 \12.1.1 


启动 After Effects CC 2018 软件 ， 执 行 “ 合 成 ”|“ 新 建 合成 ”命令 ,在 
弹出 的 “合成 设置 ”对 话 框 中 创建 一 个 预 设 为 “ 自 定义 ”的 合成 ， 设 置 大 
小 为 640 像素 X1136 像素 ， 设 置 “ 像 素 长 宽 比 ”为 方形 像素 ， 设 置 帧 速率 
为 29 帧 / 秒 ， 持 续 时 间 为 6 秒 ， 并 设置 名 称 为 “界面 ”， 如 图 12-2 所 示 。 


合成 芭 于 


After Effects CC 2018 从 新 手 到 高 手 


进入 操作 界面 , 执行 “文件 ”|“ 导 入 ”| “文件 ”命令 ，， 为 49、66、96)， 然 后 在 “图 层 ” 面 板 展开 和 矩形 路 径 属性 ， 
在 弹出 的 “导入 文件 ”对 话 框 中 选择 图 12-3 所 示 的 文件 ， ”设置 “大 小 ”参数 为 220、292， 展 开 变 换 属性 , 设置 “位 
单 击 “ 导 入 ”按钮 。 置 ”参数 为 323、572， 如 图 12-6 所 示 。 设置 完成 后 在 “ 合 
成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 12-7 所 示 。 


图 12-3 


将 “项 目 ”窗口 中 的 BGjpg 图 层 拖 入 “图 层 ”面板 ， 
接着 展开 其 变换 属性 , 设置 “位 置 参数 为 764、568,“ 缩 
放 ” 参 数 为 97， 如 图 12-4 所 示 。 在 “合成 ”窗口 的 对 应 
预览 效果 如 图 12-5 所 示 。 


图 12-7 


图 12-4 接着 ， 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “形状 图 层 1”， 按 快 
捷 键 Ctrl+D 复制 图 层 ， 然 后 展开 新 复制 的 “形状 图 层 2” 
的 变换 属性 ， 设 置 “ 位 置 ”参数 为 551、572， 如 图 12-8 
所 示 。 同 时 调整 矩形 颜色 的 RGB 参数 为 62、98、142， 
设置 完成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 12-9 
所 示 。 


图 12-5 


执行 “图 层 ”| “新 建 ”| “形状 图 层 ” 命 令 ， 创 建 一 
个 形状 图 层 并 置 于 顶层 ， 接 着 选择 该 形状 图 层 ， 在 “ 工 
具 ” 面板 选 择 “ 算 形 ” 工具 国 ]， 移 动 光标 至 “合成 ” 窗 
口 绘制 一 个 无 描 边 的 深蓝 色 箱 形 ( 箱 形 颜色 的 RGB 参数 图 12.8 
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图 12-9 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “形状 图 层 2”， 按 快捷 键 图 12-12 
CtrltD 复制 图 层 ， 展 开 新 复制 的 “形状 图 层 3” 的 变换 
属性 ， 设 置 “位 置 ”参数 为 7644、572， 如 图 12-10 所 示 。 
同时 调整 矩形 颜色 的 RGB 参数 为 87、131、185， 设 置 
完成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 12-11 所 示 。 


图 12-10 图 12-13 


视频 文件 ， ”视频 \ 第 12 章 \12.12 制作 关键 帧 动画 -mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 12 章 \12.12 


安装 好 Repostion Anchor Point ( 重 置 中 心 点 ) 脚本 
后 ， 在 “窗口 ”菜单 中 选择 脚本 ， 如 图 12-14 所 示 ， 弹 
出 RepostionAnchorPoint 属性 面板 ， 如 图 12-15 所 示 。 


sm 本 
| IEG 
| 。 生理 刘 分 本 只 " 标 在 :工作 区 ， 


理 沪 有 关 Exchange 的 扩 二 2 功名- 


图 12-11 


执行 “图 层 "| “新 建 ”| “形状 图 层 ”命令 ， 创 建新 。” 回 smema 


的 形状 图 层 , 接着 选择 该 图 层 , 使 用 “矩形 ”工具 国 | 在 “全 ee Bn 
成 ”窗口 绘制 一 个 黑色 矩形 , 并 在 “图 层 ” 面 板 中 设置 “大 ”国王 Ca 
小 ”参数 为 670、300，“ 位 置 ”参数 为 310、531，“ 不 3 
透明 度 ” 参 数 为 70， 如 图 12-12 所 示 。 设置 完成 后 在 “ 合 
成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 12-13 所 示 。 图 12-14 12-15 
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在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “形状 图 层 1”， 然 后 在 
Repostion Anchor Point 属性 面板 中 单 击 国 按 钮 , 接着 单 
击 “ 重 置 ” 按 钮 ， 如 图 12-16 所 示 。 操 作 完 成 后 ，“ 形 
状 图 层 1” 对 应 的 矩形 中 心 点 将 被 重新 定位 到 顶部 ， 如 
12-17 所 示 。 


图 12-19 
用 上 述 同 样 的 方法 ， 利 用 Repostion Anchor Point 插 
件 将 “形状 图 层 3” 的 中 心 点 定位 到 顶部 , 如 图 12-20 所 示 ， 
将 “形状 图 层 4” 的 中 心 点 定位 到 底部 ， 如 图 12-21 所 示 。 


图 12-17 


1 ”技巧 与 提示 : 


时 在 Repostion Anchor Point 属性 面板 中 选择 定位 点 后 


必须 单 击 “ 重 置 ”按钮 才 会 生效 。 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “形状 图 层 2”， 然 后 在 
Repostion Anchor Point 属性 面板 中 单 击 攻 按钮 ， 接着 单 
击 “ 重 置 ”按钮 ， 如 图 12-18 所 示 。 操 作 完 成 后 ，“ 形 
状 图 层 2” 对 应 的 矩形 中 心 点 将 被 重新 定位 到 底部 ， 如 
图 12-19 所 示 。 
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呵 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “形状 图 层 1”, 按 P 键 展开 其 “位 


置 ” 


接着 在 0:00:00:00 时 间 点 单 击 这 两 个 属性 前 的 “时 间 变 
化 秒表 ”按钮 国 ， 然 后 在 该 时 间 点 设置 “位 置 ”参数 为 


99、 


四 在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:01:08， 在 
该 时 间 点 设置 “位 置 ”参数 为 99、848，“ 缩 放 ” 参 数 
为 100、100， 如 图 12-23 所 示 。 


- 启 技 巧 与 提示 : 


面板 参数 仅 供 参考 ， 请 以 实际 操作 中 营造 出 的 动态 效果 数值 
为 准 。 


选择 “形状 图 层 2”， 展 开 其 “位 置 ”及 “缩放 ” 属 


性 ， 


变化 秒表 ” 按 馈 图， 然后 在 该 时 间 点 设置 “缩放 ”参数 
为 100、69， 如 图 12-24 所 示 。 

加 在 “图 层 ”面板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:00:08， 然 
后 在 该 时 间 点 单 击 “位 置 ”属性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 

按钮 国 ， 然 后 在 该 时 间 点 设置 “位 置 ” 参 数 为 318、 

336， 如 图 12-25 所 示 。 


属性 ， 然 后 按 快捷 键 ShiftrSs 展开 其 “缩放 ”属性 。 


-2.8，“ 缩 放 ” 参 数 为 100、66， 如 图 12-22 所 示 。 


办 而 

0:00:00:08 

os 元 基 当 称 
太 形状 回民 4 
太 形状 图 民 3 
六 形状 加 民 2 


12-22 


界面 图 12-25 


0:00:01:08 

加 分 别 在 0:00:00:11 时 间 点 设置 “缩放 ”参数 为 100、 
100， 在 0:00:01:20 时 间 点 设置 “位 置 ”参数 为 318、 
1140， 如 图 12-26 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 的 
对 应 预览 效果 如 图 12-27 所 示 。 


12-23 


实际 操作 时 , 可 以 以 之 前 定位 的 中 心 点 为 位 置 参照， 


在 0:00:00:00 时 间 点 单 击 “ 缩 放 ” 属 性 前 的 “时 间 
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中 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “形状 图 层 3”, 展开 其 “位 置 ” 了 分 别 在 0:00:00:17 时 间 点 设置 其 “位 置 ”参数 为 
及 “缩放 ”属性 ， 在 0:00:00:00 时 间 点 单 击 这 两 个 属性 ”314、896， 在 0:00:02:00 时 间 点 设置 “位 置 ” 参 数 为 
前 的 “时 间 变化 秒表 ”按钮 国 , 然后 在 该 时 间 点 设置 “位 ”314、848， 如 图 12-31 所 示 。 

置 ”参数 为 337、209，“ 缩 放 ” 参 数 为 100、64， 如 图 
12-28 所 示 。 


图 12-31 
中 关键 帧 动画 设置 完成 后 ， 在 “合成 ”窗口 可 以 预览 
到 关键 帧 动画 生成 的 路 径 效 果 ， 如 图 12-32 所 示 。 


图 12-28 
陨 修改 时 间 点 为 0:00:01:08， 然 后 在 该 时 间 点 设置 “位 
置 ”参数 为 337、848，“ 缩 放 ” 参 数 为 100、100， 如 图 
12-29 所 示 。 


12-32 


图 12-29 顺 此 时 ， 播 放 预 览 效果 会 发 现 动态 感 比 较 生 硬 ， 接 下 


来 需要 使 用 Ease and wizz (关键 帧 缓 入 组 出) 脚本 插件 
来 使 动画 效果 更 平滑 且 具 有 弹性 效果 。 在 “窗口 ”菜单 
中 选择 Ease and wizz 脚本 ， 如 图 12-33 所 示 。 


辐 选择 “形状 图 层 4” 并 按 了 键 展开 其 “位 置 ”属性 ， 

在 0:00:00:00 时 间 点 单 击 “ 位 置 ”属性 前 的 “时 间 变 化 
秒表 ”按钮 园 ， 然 后 在 该 时 间 点 设置 “位 置 ”参数 为 
314、1132， 如 图 12-30 所 示 。 [sam 


工 fF 区 (9) 
奈 准 " 工 作 区 » 
亚 接 有 关 Exchange 的 六 尽 功 能 


; 
3 


党 实 队列 Ctrl-Ak+0 


v| ma Cl+0 


VR Comp Edito" 


12-33 


国 在 “时 间 线 ” 窗 口 框 选 “ 形 状 图 层 1”~“ 形 状 图 层 4” 
的 所 有 关键 帧 ， 如 图 12-34 所 示 。 接 着 在 Ease and wizz 
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属性 面板 中 按照 图 12-35 所 示 进 行 属性 设置 ， 然 后 单 击 
“Apply 应 用 ”按钮 ， 可 使 关键 帧 动画 产生 缓 入 缓 出 效果 。 


图 12-35 


动态 矩形 图 标 制作 完成 后 ， 还 需要 在 图 标 上 方 加 
上 文字 ， 并 制作 出 相应 的 文字 动画 效果 。 下 面 将 详细 
讲解 在 动态 图 标 上 方 创建 文字 动画 的 具体 操作 过 程 。 
视频 文件 ，。 ” 视 视 频 \ 第 12 章 \12.2 创建 文字 动画 .mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 12 章 \122 


在 “工具 ”面板 选择 “文字 ”工具 国 , 然后 在 “合成 ” 
窗口 分 别 输入 如 图 12-36 所 示 的 文字 ， 文 字 图 层 摆 放 参 
照 图 12-37 所 示 。 


第 全 章 综合 实例 一 一 天 气 展示 动态 UI 界面 


7。 技巧 与 提示 : 

里 底 排 文 字 大 小 统一 设置 为 加 粗 62 像素 ， 上 排 文 字 分 
别 为 不 加 粗 45 像素 和 129 像素 ， 所 有 字符 间距 设置 为 76， 
字体 为 微软 雅 黑 ，Regular 样式 。 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 tue -1” 文字 图 层 ， 按 S 键 展 
开 其 “缩放 ”属性 ， 然 后 按 快捷 键 ShifttT 展开 其 “不 
透明 度 ” 属 性 ， 接 着 在 0:00:01:04 时 间 点 单 击 这 两 个 属 
性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 国 , 在 该 时 间 点 设置 “缩放 ” 
参数 为 0、0，“ 不 透明 度 ” 参 数 为 0， 如 图 12-38 所 示 。 


图 12-38 


在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:01:13， 在 
该 时 间 点 设置 “缩放 ”参数 为 100、100，“ 不 透明 度 ” 
参数 为 100， 如 图 12-39 所 示 。 

在 “图 层 ” 面板 中 选择 wed 4" 文字 图 层 ， 展开 其 “ 缩 
放 ” 及 “不 透明 度 ” 属 性 ， 在 0:00:01:20 时 间 点 单 击 这 
两 个 属性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 国 ， 然 后 在 该 时 间 
点 设置 “缩放 ”参数 为 0、0，“ 不 透明 度 ” 参 数 为 0， 
如 图 12-40 所 示 。 
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异 画 
0:00;01:20 


12-40 
荐 在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:02:01， 在 


该 时 间 点 设置 “缩放 ”参数 为 100、100，“ 不 透明 度 ” 
参数 为 100， 如 图 12-41 所 示 。 


图 12-41 
呵 在 “图 层 ”面板 中 选择 thu 3° 文字 图 层 ， 展 开 其 “ 缩 
放 ” 及 “不 透明 度 ” 属 性 ， 在 0:00:01:04 时 间 点 单 击 这 
两 个 属性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 图， 然后 在 该 时 间 


点 设置 “缩放 ”参数 为 0、0， 
如 图 12-42 所 示 。 

在 “图 层 ”面板 左上 角 修改 时 间 点 为 0:00:01:13， 在 
该 时 间 点 设置 “缩放 ”参数 为 100、100，“ 不 透明 度 ” 
参数 为 100， 如 图 12-43 所 示 。 
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“不 透明 度 ” 参 数 为 0， 


12-43 


因 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 London… 文 字 图 层 ， 按 P 键 
展开 其 “位 置 ” 属性， 然后 按 快捷 键 ShifttT 展开 其 “不 
透明 度 ” 属 性 ， 接 着 在 0:00:00:00 时 间 点 单 击 “ 位 置 ” 
属性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 图 ,在 该 时 间 点 设置 “位 
置 ” 参 数 为 36、765， 如 图 12-44 所 示 。 使 文字 在 不 改变 
和 轴 参 数 的 前 提 下 ， 向 下 位 移 一 段 距离 。 


12-44 


加 在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:01:11， 然 
后 在 该 时 间 点 单 击 “ 不 透明 度 ” 属 性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 
按钮 圈 ， 设 置 关 键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 参 数 为 )， 
如 图 12-45 所 示 。 
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按钮 图， 设置 关键 帧 ， 并 设置 “不 透明 度 ” 参 数 为 0， 
如 图 12-48 所 示 。 


图 12-45 
接着 ， 分 别 在 0:00:02:00 时 间 点 设置 “位 置 ”参数 为 > 
36、668， 在 0:00:02:13 时 间 点 设置 “不 透明 度 ” 参 数 为 图 12-48 
100， 如 图 12-46 所 示 。 


在 0:00:02:13 时 间 点 设置 “位 置 ” 参 数 为 414、746,“ 不 
透明 度 ” 参 数 为 00， 如 图 12-49 所 示 。 


图 12-46 


在 “图 层 ” 面板 中 选择 -4” 文 字 图 层 , 展开 其 “位 置 ” 
及 “不 透明 度 ”属性 ， 在 0:00:00:00 时 间 点 单 击 “ 位 置 ” 


属性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 按 甸 图 ， 然 后 在 该 时 间 点 设 图 12-49 
i 在 “时 间 线 ”窗口 选择 所 有 文字 图 层 的 关键 帧 ， 如 


图 12-50 所 示 。 接 着 在 Ease and wizz 属性 面板 中 按照 图 
12-51 所 示 进 行 属性 设置 ， 最 后 单 击 “Apply 应 用 ”按钮 ， 
使 关键 帧 动画 产生 缓 入 缓 出 效果 。 


图 12-47 
在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:01:11， 然 
后 在 该 时 间 点 单 击 “ 不 透明 度 ” 属 性 前 的 “时 间 变化 秒表 ” 图 12-50 
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图 12-51 


在 “合成 ”窗口 预览 动画 效果 ， 


可 以 看 到 文字 随 着 


动态 图 标 背景 产生 淡 入 滑 出 的 效果 ， 如 图 12-52 所 示 。 
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作为 一 款 天 气 展 示 UI 界面， 天 气 图 标 是 界面 中 不 
可 或 缺 的 元 素 之 一 ， 它 能 代表 各 种 天 气 现象 及 状况 ， 
形象 的 天 气 图 标 能 直观 、 形 象 地 告诉 用 户 天 气 的 状况 。 

接 下 来 ， 将 详细 讲解 制作 动 效 天 气 图 标的 具体 
方法 。 


视频 文件 ， ”视频 \ 第 12 章 \12.3 天 气 图 标 动画 mp4 
源 文 件 ，” 源 文件 \ 第 12 章 \123 


在 “工具 ”面板 中 选择 “钢笔 ”工具 国 , 在 “合成 ” 
窗口 绘制 一 个 无 填充 、 白 色 描 边 〈 描 边 宽度 为 21 像素 ) 
的 云层 形状 ， 然 后 在 “图 层 ”面板 中 选择 上 述 操作 生成 
的 形状 图 层 ， 将 其 重 命名 为 “ 云 杂 ”。 展 开 “ 云 杂 ” 图 
层 的 内 容 属性 ， 参 考 图 12-53 所 示 参 数 将 比例 缩放 到 合 
适 大 小 ， 并 且 将 云 杂 摆 放 到 顶部 中 心 位 置 。 设 置 完成 后 
的 效果 如 图 12-54 所 示 。 


图 12-54 


使 用 “椭圆 ”工具 国 |， 在 “合成 ”窗口 绘制 一 个 无 


填充 、 白 色 描 边 〈 描 边 宽度 为 10 像素 ) 的 正 圆 形 ， 然 后 


在 “图 层 ”面板 中 选择 上 述 操作 生成 的 形状 图 层 ， 将 其 
重 命名 为 “ 圆 形 ”， 展 开 “ 圆 形 ” 图 层 的 内 容 属 性 ， 参 
考 如 图 12-55 所 示 的 参数 将 比例 和 位 置 调整 到 合适 状态 。 
设置 完成 后 的 效果 如 图 12-56 所 示 。 


Tr 


London UK 
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选择 “ 圆 形 ”图 层 ， 按 5 次 快捷 键 Chl+D 复制 图 层 ， 
并 分 别 将 复制 的 圆 形 排列 开 ， 效 果 如 图 12-57 所 示 。 


12-57 


选择 “ 云 人 条 ”图 层 ， 展 开 其 “缩放 ”和 “不 透明 度 ” 
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属性 ， 接 着 在 0:00:02:08 时 间 点 单 击 “ 不 透明 度 ” 属 性 


前 的 “时 间 变化 秒表 ”按钮 图 , 设置 关键 帧 , 并 设置 “不 
透明 度 ” 参 数 为 0， 如 图 12-58 所 示 。 


图 12-58 
在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修改 时 间 点 为 0:00:02:18， 然 
后 在 该 时 间 点 单 击 “ 缩 放 ” 属 性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 


按钮 图， 并 设置 “缩放 ”参数 为 58、58，“ 不 透明 度 ” 
参数 为 100， 如 图 12-59 所 示 。 


图 12-59 


最 后 在 0:00:03:00 时 间 点 设置 “缩放 ”参数 为 100、 
100， 如 图 12-60 所 示 。 


12-60 
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接着 ， 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 上 排 的 3 个 圆 形 图 
层 ， 即 “ 圆 形 ”“ 圆 形 2” 和 “ 圆 形 3” 图 层 ， 按 快捷 键 0:00:03:05 
Ctrl+Shift+C 创建 预 合成 ， 如 图 12-61 所 示 。 


[Io@Bea 多 = 


图 12-61 2 到 形状 图 层 4 


[ 继续 选择 第 2 排 的 3 个 圆 形 图 层 , 即 “ 圆 形 4”“ 圆 形 5” 图 12-64 
和 “ 圆 形 6” 图 层 ， 按 快捷 键 Ctrl+ShiftrC 创建 预 合成 ， 
如 图 12-62 所 示 。 


陆 分 别 在 0:00:03:08 时 间 点 设置 “不 透明 度 ” 参 数 为 
100， 在 0:00:03:10 时 间 点 设置 “位置” 参数 为 372、 
568， 在 0:00:03:19 时 间 点 设置 “位 置 ” 参 数 为 320、 
568， 如 图 12-65 所 示 。 


疼 飞 包 罗 
1! Dir 
2 Du 


12-62 
中 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 < 上 排 圆 形 " 图 层 , 展开 其 “位 置 ” 
和 “不 透明 度 ” 属 性 ， 接 着 在 0:00:03:03 时 间 点 单 击 “ 位 
置 ”属性 前 的 “时 间 变化 秒表 ”按钮 图， 设置 关键 帕 ， 
并 设置 “位 置 ”参数 为 320、568， 如 图 12-63 所 示 。 


图 12-65 
在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “下 排 圆 形 " 图 层 , 展开 其 “位 置 ” 
和 “不 透明 度 ”属性 ， 接 着 在 0:00:03:06 时 间 点 单 击 “ 位 


置 ” 属 性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 园 ， 设 置 关键 帧 ， 
并 设置 “位 置 ”参数 为 343、568， 如 图 12-66 所 示 。 


图 12-63 


在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:03:05， 然 
后 在 该 时 间 点 单 击 “ 不 透明 度 ”属性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 
按 甸 图 ,并 设置 “不 透明 度 ”参数 为 0, 如 图 12-64 所 示 。 
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在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:03:08， 然 
后 在 该 时 间 点 单 击 “ 不 透明 度 ” 属 性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 
按钮 国 , 并 设置 “不 透明 度 ”参数 为 0, 如 图 12-67 所 示 。 


图 12-67 


分 别 在 0:00:03:11 时 间 点 设置 “不 透明 度 ” 参 数 为 
100， 在 0:00:03:13 时 间 点 设置 “位 置 ” 参 数 为 381、 
568， 在 0:00:03:22 时 间 点 设置 “位 置 ” 参 数 为 343、 
568， 如 图 12-68 所 示 。 


12-71 


在 “图 层 ” 面板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:03:06, 然后 
在 该 时 间 点 设置 “不 透明 度 ” 参 数 为 100, 如 图 12-72 所 示 。 


12-68 


使 用 “文字 ”工具 国 在 “合成 ”窗口 输入 文字 
Snowy， 然 后 在 “字符 ”面板 中 设置 字体 为 微软 雅 黑 ， 
Regular 样式 ， 设 置 大 小 为 39 像素 ， 字 符 间 距 为 76， 如 Ts 
图 12-69 所 示 。 将 文字 放 至 “ 云 人 条 ”图 层 上 方 ， 效 果 如 pp 
图 12-70 所 示 。 

选择 Snowy 图 层 ， 按 了 键 展开 其 “不 透明 度 ” 属 性 ， 
在 0:00:03:01 时 间 点 单 击 “不 透明 度 ” 属 性 前 的 “时 间 
变化 秒表 ”按钮 国 ， 并 设置 “不 透明 度 ”参数 为 0， 如 
图 12-71 所 示 。 


12-72 


在 “时 间 线 ”窗口 选择 所 有 天 气 图 标的 关键 帧 ， 如 图 
12-73 所 示 。 在 Ease and wizz 属性 面板 中 按照 图 12-74 
所 示 进 行 属性 设置 ， 然 后 单 击 “Apply 应 用 ”按钮 ， 使 
关键 帧 动画 产生 缓 入 组 出 效果 。 


12-69 
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至 此 ， 天 气 图 标 动画 制作 完成 了 ， 在 “合成 ”窗口 
预览 动画 效果 ， 如 图 12-77 所 示 。 


图 12-73 


12-74 


选择 Snowy 图 层 ， 然 后 使 用 “ 椭 贺 ”工具 国 时 在 文 
字 上 方 绘制 一 个 椭圆 形 遮 单 ， 接 着 展开 蒙 版 属性 ， 在 
0:00:03:06 时 间 点 单 击 “ 蒙 版 路 径 ” 属 性 前 的 “时 间 变 化 
秒表 ” 按 包 图， 设置 一 个 关键 帧 ， 如 图 12-75 所 示 。 


图 12-75 


在 00:00:03:01 时 间 点 将 椭圆 形 蒙 版 拖 至 文字 的 最 左 
端 ， 使 文字 消失 ， 如 图 12-76 所 示 。 


完成 上 述 操作 后 ， 天 气 展 示 UI 展示 界面 基本 上 就 
已 经 制作 完成 了 。 接 下 来 ， 可 以 创建 一 个 新 合成 ， 将 
界面 和 手机 图 片 元 素 结合 在 一 起 ， 使 效果 更 直观 。 


视频 文件 : ”视频 \ 第 12 章 \12.4 合成 画面 mp4 
源 文 件 ， 源 文 件 \ 第 12 章 \12.4 


按 快捷 键 CttHHN 创建 一 个 预 设 为 “ 自 定义 ”的 合成 ， 
设置 大 小 为 1200 像素 X720 像素 ， 设 置 “ 像 素 长 宽 比 ” 
为 方形 像素 ， 设 置 帧 速率 为 29 帧 / 秒 ， 持 续 时 间 为 6 秒 ， 
并 设置 名 称 为 Final， 如 图 12-78 所 示 。 
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图 12-78 

将 “项 目 ” 窗 口中 的 “手机 .png” 素 材 拖 入 Final 合成 ， 

展开 其 变换 属性 , 设置 “位 置 ”参数 为 602、360, “缩放 ” 
参数 为 61、49， 如 图 12-79 所 示 。 


图 12-82 


上 述 操作 后 ，“ 界 面 ”图 层 被 完美 地 放 入 了 手机 背 
景 中 ， 效 果 如 图 12-83 所 示 。 


图 12-79 


调整 变换 属性 后 ， 在 “合成 ”窗口 的 预览 效果 如 图 
12-80 所 示 。 


在 所 有 的 动态 效果 及 合成 制作 完成 后 ， 可 以 选择 
站 二 输出 成 视频 文件 ， 也 可 以 将 视频 文件 转化 成 动态 GIF 
图 12-80 图 ， 方 便 随 时 查看 。 接 下 来 将 具体 讲解 如 何 导出 视频 
文件 与 GIF 文件 。 


将 “项 目 ” 窗 口中 的 “界面 ”合成 拖 入 Final 合成 中 ， 
放置 在 顶层 ， 摆 放 效果 如 图 12-81 所 示 。 视频 文件 ， ”视频 \ 第 12 章 \12.5 输出 视频 与 GIF mp4 
在 “图 层 "面板 中 选择 “界面 "图 层 , 执行 “效果 ”|“ 扭 。 ”六合 玉 六 伯 \ 第 训 训 W235 
”|“ 边 角 定位 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 参照 图 在 Final 合成 状态 下 ， 执 行 “ 文 件 ” |“ 导 出 ”|“ 添 加 
12-82 所 示 进 行 参数 设置 。 到 泻 染 队列 ”命令 ， 如 图 12-84 所 示 。 
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EYE 


打开 项 目 (O)- Ctrl+O Wb09 CutsQ 
打开 国 队 项 目 .， 
me e 
ee 
关闭 (OQ CoirW 
关闭 项 目 
6 本 
二 
WE 
上 ED ob re "ms 


i MAXON Cinema 4D Exporter- 


BR Adobe Media Encoder WNL 
"| [mmsmuny ] 


图 12-84 


进入 “ 泻 染 队列 ”窗口 , 单 击 “ 输 出 模块 ”属性 后 的 “无 
损 ” 选 项 ， 如 图 12-85 所 示 。 


图 12-85 


弹出 的 “输出 模块 设置 ”对 话 框 中 ， 展 开 “ 格 式 ” 
选项 右 侧 的 下 拉 列 表 ， 选 择 QuickTime 选项 ， 并 单 击 “ 确 
定 ”按钮 ， 如 图 12-86 所 示 。 


FF 
AVI 
“DPX/Cineon'm 列 
FF 到 
JPEGrP 列 
MP3 
“OpenEXR' 语 列 
PNG 到 


AME 中 的 卫 多 从 


图 12-86 


在 “ 演 染 队列 ”窗口 中 单 击 “输出 到 ”属性 后 的 “ 尚 
未 指定 ”选项 ， 如 图 12-87 所 示 。 


268 


图 12-87 


在 弹出 的 “将 影片 输出 到 ”对 话 框 中 设置 存储 位 置 
及 名 称 ， 并 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 如 图 12-88 所 示 。 


6 


a 上 的 出 对 el 
] 
ET 
图 12-88 
设置 完成 后 ， 回 到 “ 演 染 队列 ”窗口 ， 单 击 窗口 右 


上 角 的 “ 演 染 ”按钮 ， 如 图 12-89 所 示 。 


图 12-89 


演 染 完成 后 ， 关 闭 After Effects CC 208 软件 ， 将 导出 


的 mov 文 件 拖 入 Photoshop 软件 中 打开 , 如 图 12-90 所 示 。 


图 12-90 
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格式 ( 旧 


轨 执行 “文件 ”|“ 导 出 ”|“ 存 储 为 Web 所 
版 ) ”命令 ， 如 图 12-91 所 示 。 


BN). ET 
cto 
Arcuho 


ArShirculro 


#8F(O). 
在 Bridge 中 (9) 
" 


图 12-91 


中 在 弹出 的 “存储 为 Web 所 用 格式 ”面板 中 ， 将 “ 预 


设 ” 设 置 为 GIF 和 “GIF128 无 仿 色 ”， 设 置 动 画 属性 中 
的 “循环 选项 ”为 “永久 ”， 最 后 单 击 “ 存 储 ” 按 钮 ， 
如 图 12-92 所 示 。 


图 12-92 


fi 在 弹出 的 “将 优化 结果 存储 为 ”对 话 框 中 设置 名 称 
及 存储 位 置 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 即 可 输出 GIF 动 图 至 指 
定 文件 夹 ， 如 图 12-93 所 示 。 


| 
Wt: ET 可 ET 


图 12-93 


至 此 ， 天 气 展示 动态 UI 界面 已 全 部 制作 完成 ， 可 在 
相应 文件 夹 中 找到 GIF 动 图 进行 预览 , 如 图 12-94 所 示 。 
n -om 
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本 章 将 详细 讲解 如 何 利用 第 三 方 插件 Optical Flares 打造 一 段 七 彩 炫 
光 效 果 的 开场 视频 ， 其 效果 如 图 13-1 所 示 。 


Let's see 


图 13-1 


本 章 打造 的 炫 光 文字 ， 主 要 是 利用 第 三 方 插件 Optical Flares (光学 
耀 斑 ) 制作 完成 的 ， 该 插件 拥有 强大 的 光 晕 预 设 库 ， 能 有 效 帮 助 用 户 设 
计 出 炫 彩 夺目 的 视频 效果 。 本 节 将 具体 讲解 如 何 为 文字 生成 轮廓 图 层 ， 
并 用 七 彩 效果 灯光 包围 文字 轮廓 图 层 。 


视频 文件 ， ”视频 \ 第 13 章 \13.1.1 生成 文字 轮廓 mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 13 章 \13.1.1 
启动 After Effects CC 2018 软件 ， 进 入 其 操作 界面 。 执 行 “ 合 成 ”|“ 新 
合成 ”命令 , 创建 一 个 预 设 为 HDV/HDTV 720 25 的 合成 , 设置 “持续 时 间 ” 
为 15 秒 ， 并 设置 名 称 为 “ 炫 光 文字 ”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 13-2 所 示 。 
进入 操作 界面 ,在 “工具 ”面板 中 选择 “文字 ”工具 国 时 ,移动 光标 至 “合成 ” 
窗口 单 击 输入 文字 “第 十 放映 室 ”, 并 在 “字符 ”面板 中 设置 该 文字 的 “字体 ” 


第 13 章 综合 实例 一 一 自 媒 体 视频 片头 


为 “华文 楷体 ”， 文 字 大 小 为 160 像素 ， 最 后 设置 文字 
为 白色 并 加 粗 ， 摆 放 至 画面 中 心 位 置 ， 操 作 完成 后 在 “ 合 
成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 13-3 所 示 。 


图 13-5 


1 技巧 与 提示 : 

里 当 创 建 的 文字 图 层 名 称 过 长 时 ， 可 以 对 图 层 名 称 进 
行 适当 修改 和 简化 ， 方 便 在 之 后 的 操作 中 ， 对 图 层 进行 查看 
和 修改 。 此 外 ， 执 行 “ 从 文本 创建 蒙 版 ”命令 后 ， 文 字 图 
层 会 自动 隐藏 。 

选择 “文字 轮廓 ”图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 生 成 ”|“ 描 
边 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 选中 “所 有 蒙 版 ” 
选项 ， 取 消 选中 “顺序 描 边 ”选项 ， 设 置 “ 画 笔 大 小 ” 
参数 为 2.5，“ 绘 画 样式 ”为 “显示 原始 图 像 ” 选 项 ， 如 
图 13-6 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效 
果 如 图 13-7 所 示 。 


图 13-3 
在 “图 层 ” 面 板 中 选择 上 述 创建 的 文字 图 层 并 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 重 命名 ”选项 ， 将 该 图 层 的 
名 称 改 为 “文字 ”， 如 图 13-4 所 示 。 


图 13-6 


图 13-4 


选择 “文字 ”图 层 ， 执 行 “ 图 层 ”|“ 从 文本 创建 蒙 版” 
命令 ， 执 行 该 命令 后 ， 会 在 “文字 ”图 层 的 上 方形 成 一 
个 轮廓 图 层 ， 如 图 13-5 所 示 。 
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在 “图 层 ? 面 板 中 选择 “文字 轮廓 ?图 层 
属性 , 在 0:00:00:00 时 间 点 位 置 单 击 “ 结 束 ” 属 性 前 的 “时 


间 变化 秒表 ”按钮 攻 国 ， 为 “结束 ”属性 设置 一 个 关键 帧 ， 
并 设置 其 参数 为 0， 如 图 13-8 所 示 。 


,展开 其 “ 描 边 ” 


图 13-11 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 空 1” 图 层 ， 按 了 键 展开 其 
“位 置 ” 属 性 ， 然 后 单 击 选中 “位 置 ” 属 性 ， 在 0:00:00:00 
时 间 点 位 置 按 快 捷 键 CtrlHV， 将 上 述 步 骤 中 复制 的 文字 
1 蒙 版 路 径 粘 贴 ， 如 图 13-12 所 示 。 


在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时间 点 为 0:00:05:00， 然 
后 在 该 时 间 点 设置 “结束 ”参数 为 100， 如 图 13-9 所 示 


图 13-12 


在 “图 层 ”面板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:05:00， 然 
后 在 “时 间 线 ”窗口 单 击 选择 末尾 的 关键 帧 ， 并 将 该 关 
键 帧 向 右 拖 至 时 间 线 位 置 ， 如 图 13-13 所 示 


图 13-9 


执行 “图 层 ” |“ 新建” 
Ctrl+Alt+ Shift +Y) 


1“ 空 对 象 ” 命 令 (快捷 键 为 
， 创 建 一 个 控制 层 ， 如 图 13-10 所 示 。 


图 13-10 


在 “图 层 ” 面板 中 选择 “文字 轮廓” 图 层 ， 展 开 其 “ 蒙 a 
版 ”属性 ， 接 着 展开 文字 “第 ”的 属性 ， 单 击 选择 其 “ 蒙 ” 己 ! Ga 
版 路 径 ” 属 性 ， 按 快捷 键 Ctrl+C 复制 该 文字 的 路 径 ， a 


如 当 “ 时 间 线 ”窗口 中 的 关键 帧 变 成 蓝 色 时 四， 志 示 
图 13-11 所 示 。 该 关键 帧 为 选中 状态 。 
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员 进入 Optical Flares 的 “效果 控件 ”面板 ， 单 击 面板 
视频 文件 ，。 ”视频 \ 第 13 章 \13.1.2 Optical Flares 插件 应 用 mp4 上 方 的 “选项 ”文字 ， 如 图 13-16 所 示 。 操 作 完成 后 将 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 3 章 \13.12 弹出 如 图 13-17 所 示 的 “光学 次 斑 操作 界面 ”对 话 框 。 


可 到 0:00:00:00 时 间 点 位 置 , 执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”|“ 纯 
色 ” 命 令 (快捷 键 为 CtlHY) ， 创 建 一 个 与 合成 大 小 一 
致 的 固态 层 , 并 将 其 命名 为 “ 炫 光 ”, 设置 其 颜色 为 白色 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 13-14 所 示 。 


| 交 E 设 年 [el 


图 13-14 

鹃 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 炫 光 ” 图 层 , 执行 “效果 ”|Video sse, 

CopilotlOptical Flares〈 光 学 光斑 命令， 执行 该 命令 后 图 13-17 
-A Dr 站 人 显示 3 a 折 示 。 

在 “合成 ”窗口 的 默认 显示 效果 如 图 13-15 所 示 [加 在 操作 界面 中 单 击 “堆栈 ”面板 右 上 角 的 国 按 钮 ， 

在 弹出 的 菜单 中 选择 “全 部 清除 ”命令 , 如 图 13-18 所 示 ， 

并 在 弹出 的 对 话 框 中 单 击 “ 是 ”按钮 。 


FE 
pe 
patie 


图 13-18 


了 在 浏览 器 面板 中 分 别 单 击 “ 辉 光 ” 和 “条 纹 ” 基 本 
光 晕 选项 ， 如 图 13-19 所 示 。 


中” 技巧 与 提示 : 

党 这 里 使 用 的 Optical Flares (光学 炮 班 ) 效果 ， 是 由 
Video Copilot 出 品 的 一 款 灯 光 插 件 ， 需 要 用 户 自行 安装 。 
Optical Flares (光学 泡 斑 ) 插件 拥有 强大 的 预 设 库 ， 可 调 
节 的 参数 属性 非常 多 ， 并 且 能 很 好 地 单独 控制 各 项 属性 。 
Optical Flares( 光 学 耀 斑 ) 的 三 维 空间 属性 , 可 以 与 三 维 灯光 、 
摄像 机 跟踪 、Particular 插件 等 相 结合 ， 从 而 帮助 用 户 打造 
多 种 酷 炉 的 视频 特效 。 
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嘎 上 述 操作 后 , 选择 的 基本 光学 会 被 自动 放置 到 “堆栈 ” 
面板 中 ， 设 置 “ 辉 光 ” 的 半径 为 2.5，“ 条 纹 ” 的 半径 为 
1.5， 如 图 13-20 所 示 。 


图 13-23 
三 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 空 1” 图 层 ， 按 了 键 展开 其 
继续 在 “堆栈 ”面板 中 单 击 “ 全 局 颜色 ”前 的 色 “位置” 属性， 鼠标 左 键 长 按 “ 炫 光 ” 图 层 中 “XY 位 置 ” 
块 ， 在 弹出 的 “颜色 ”对 话 框 中 设置 颜色 的 RGB 参数 为 属性 下 的 “表达 式 关联 器 ”按钮 贺 , 将 其 拖 忠 关联 到 “ 空 


72、215、176， 设 置 完 成 后 单 击 “ 好 ”按钮 ， 如 图 13-21 ”1” 图 层 的 “位 置 ”属性 上 方 ， 如 图 13-24 所 示 。 
所 示 。 


图 13-20 


13-21 图 13-24 


[四 单 击 操作 界面 右上 角 的 “好 ”按钮 保存 设置 ， 并 返 。 图 选择 “ 炫 光 ” 图 导 ， it oe 接 
可 After Effects CC 2018 操作 界面 。 在 “图 层 ” 面 板 中 设 pi 3 
置 “ 迷 光 ” 图 层 的 看 加 模式 为 “ 相 加 ”， 如 图 13-22 所 示 。 ”图 13-25 所 示 。 


图 13-22 


[ 虽 继续 选择 “ 炫 光 ” 图 层 ， 展 开 该 图 层 的 Optical Flares 网 全 人 

(光学 汉王) 属性 ， 按 住 Alt 键 的 同时 单 击 “ 位 置 XY” [加 在 “图 层 ”面板 中 选择 “ 炫 光 ” 图 层 ， 按 住 Alt 键 
属性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 因 国 ， 激 活该 属性 的 表达 ”的 同时 单 击 “ 位 置 Z” 属 性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 按 
式 关联 器 ， 如 图 13-23 所 示 。 钮 国 ， 激 活该 属性 的 表达 式 关联 器 ， 如 图 13-26 所 示 。 
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在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 炫 光 ” 图 层 , 按 T 键 展开 其 “不 
透明 度 ” 属 性 ， 在 0:00:00:00 时 间 点 单 击 “ 不 透明 度 ” 
属性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 图， 设置 关键 巾 ， 并 设 
置 “ 不 透明 度 ” 参 数 为 0， 如 图 13-29 所 示 。 


图 13-26 


激活 “ 空 1” 图 层 的 “3D 图 层 ” 按 钮 轿 ， 接 着 用 鼠 
标 左 键 长 按 “ 炫 光 ” 图 层 中 “Z 位 置 ”属性 下 的 “表达 
式 关联 器 ”按钮 辆 |, 将 其 拖 外 关联 到 “ 空 1” 图 层 的 “位 在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修改 时 间 点 为 0:00:00:13， 然 
置 ”属性 的 Z 轴 数 值 上 方 ， 如 图 13-27 所 示 。 后 在 该 时 间 点 设置 “不 透明 度 ” 参 数 为 100， 如 图 13-30 
所 示 。 


图 13-29 


图 13-27 图 13-30 
在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:04:17， 然 
! 人 后 在 该 时 间 点 单 击 “ 不 透明 度 ” 属 性 前 的 “在 当前 时 间 


号 。 图 层 需 激活 3D 属性 才 可 以 生成 过 町 ， 并 进行 换 作 添加 或 移 除 关键 由” 按 包 国 ， 括 入 一 个 关键 帆 ， 如 图 
设置 。 13-31 所 示 。 


上 述 操作 完成 后 ， 在 “时 间 线 ”窗口 会 自动 生成 已 
经 链接 完成 的 参数 表达 式 ， 如 图 13-28 所 示 。 


图 13-31 


图 13-28 在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:05:00， 然 
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后 在 该 时 间 点 设置 “不 透明 度 ”参数 为 0, 如 图 13-32 所 示 。 ” 廊 添 加 点 光 。 只 要 创建 了 第 一 个 点 光 效 果 ， 之 后 的 文 
字 轮 廓 点 光 可 以 通过 复制 、 重 新 链接 表达 式 的 方式 来 
调整 ， 省 去 了 二 次 创建 的 麻烦 。 下 面 ， 将 讲解 如 何在 
第 一 个 点 光 文 字 的 基础 上 快速 制作 之 后 的 轮廓 点 光 。 


视频 文件 ， ”视频 \ 第 13 章 \13.2 修改 轮廓 层 特效 mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 13 章 \132 


第 一 个 文字 轮廓 炫 光 效果 制作 完成 后 ， 按 快捷 键 
CtrltAlttShifttY 创建 一 个 新 的 控制 层 ， 并 将 该 图 层 置 于 
“图 层 ” 面 板 的 顶层 ， 如 图 13-35 所 示 。 


图 13-32 


选择 “ 炫 光 ” 图 层 ， 进 去 其 “效果 控件 ”面板 ， 展 
开 “ 闪 烁 ”属性 ， 设 置 “ 速 度 ” 参 数 为 39，“ 数 量 ” 参 
数 为 27， 如 图 13-33 所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 
的 预览 效果 如 图 13-34 所 示 ， 光 斑 会 围绕 文字 轮廓 进行 
描 边 闪烁 。 


13-35 


在 “图 层面 板 中 选择 “文字 轮廓 ”图 层 , 展开 其 “ 蒙 版 ” 
属性 ， 接 着 展开 第 2 个 文字 “十 ”的 属性 ， 单 击 选择 “ 蒙 
版 路 径 ” 属 性 ， 按 快捷 键 Ctrl+C 复制 该 字母 的 路 径 ， 如 
图 13-36 所 示 。 


图 13-33 


13-36 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 空 2” 图 层 , 按 P 键 展开 其 “位 


Pe 置 ”属性 ， 然 后 单 击 “位 置 ”属性 ， 在 0:00:00:00 时 间 
点 位 置 按 快捷 键 CtlHV， 将 上 述 步骤 中 复制 的 文字 蒙 版 
路 径 粘 贴 ， 如 图 13-37 所 示 。 
在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:05:00， 然 
上 面 介 绍 了 如 何 为 文字 创建 轮廓 层 ， 并 为 单个 轮 ”后 在 “时 间 线 ”窗口 单 击 选择 末尾 的 关键 帧 ， 并 将 该 关 
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学 兆 斑 ) 属性 ， 然 后 展开 其 中 的 “位 置 XY” 和 “位 置 Z” 
的 表达 式 关联 器 属性 ， 如 图 13-40 所 示 。 


键 帧 向 右 拖 至 时 间 线 位 置 ， 如 图 13-38 所 示 。 


图 13-37 


图 13-40 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 空 2” 图 层 ， 按 P 键 展开 其 
“位 置 ”属性 ， 并 激活 其 “3D 图 层 ” 属 性 生成 Z 轴 ， 如 
图 13-41 所 示 。 


13-38 


站 ”技巧 与 提示 : 

里 ”上 述 粘 贴 蒙 版 路 径 的 操作 必须 保证 当前 时 间 点 处 于 
0:00:00:00 时 间 点 位 置 ， 因 为 关键 帧 是 默认 以 当前 时 间 线 位 
置 为 首 帧 粘贴 位 置 。 

在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 炫 光 ” 图 层 ， 按 快捷 键 
Ctrl+D 复制 图 层 ， 然 后 将 复制 出 来 的 “ 炫 光 ”图 层 放置 
到 “ 空 2” 图 层 上 方 ， 并 将 其 命名 为 “ 炫 光 2”， 方 便 之 
后 的 归 类 操作 ， 如 图 13-39 所 示 。 


图 13-41 


用 鼠标 左 键 长 按 “ 炫 光 2” 图 层 中 “XY 位 置 ” 属 性 
下 的 “表达 式 关联 器 ”按钮 图 ， 将 其 拖 忠 关联 到 “ 空 2” 
图 层 的 “位 置 ” 属 性 上 方 ， 如 图 13-42 所 示 。 


图 13-39 


在 “图 层 ” 面 板 中 展开 “ 炫 光 2” 图 层 的 Optical Flares( 光 
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鼠标 左 键 长 按 “ 炫 光 2” 图 层 中 “位 置 Z” 属 性 下 的 “ 表 ”可 以 在 “合成 ”面板 中 观察 到 设置 的 第 2 个 文字 轮廓 炫 
达 式 关联 器 ”按钮 图 |, 将 其 拖 忠 关联 到 “ 空 2” 图 层 的 “位 ”光路 径 已 经 生成 ， 效 果 如 图 13-46 所 示 。 

置 ”属性 的 Z 轴 数 值 上 方 ， 如 图 13-43 所 示 。 ET 


图 13-46 


1 技巧 与 提示 ; 

时 更 改 每 一 个 文字 轮廓 层 的 Optical Flares 效果 颜色 只 
pra eh Na ene 效 。 需 打开 其 操作 界面 修改 “全 局 颜色 ” 即 可 ， 颜 色 可 以 根据 需 
Ih DA TA AR EY A Se 要 自行 调整 设置 ， 设 置 完成 后 记得 单 击 “ 好 ”按钮 。 


图 13-43 


用 同样 的 方法 设置 第 3 个 轮廓 文字 “ 放 ”， 执 行 “ 图 
层 ”|“ 新 建 ”"1“ 空 对 象 ”命令 , 创建 一 个 新 的 文字 控制 层 ， 
并 将 该 图 层 置 于 “图 层 ”面板 的 顶层， 如 图 13-47 所 示 。 


本- 
如 
= 
图 13-44 - 训 
“路 
进入 Optical Flares〈 光 学 耀 斑 ) 操作 界面 ， 在 “堆栈 ” -可 
面板 中 单 击 “ 全 局 颜色 ”前 的 色 块 ， 在 弹出 的 “颜色 ” 图 13-47 
对 话 框 中 设置 颜色 的 参数 ; 、72、193， i 
本 a CtrlD 复制 图 层 ， 并 将 复制 出 来 的 图 层 放置 到 “ 空 3” 
图 层 上 方 ， 并 修改 其 名 称 为 “ 炫 光 3”， 如 图 13-48 所 示 。 


图 13-45 


完成 颜色 的 更 改 后 ， 单 击 操作 界面 右上 角 的 “好 ” 
按钮 保存 设置 ， 并 返回 After Effects CC 2018 操作 界面 。 
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在 “图 层 ”面板 中 选择 “文字 轮廓 ”图 层 ， 展 开 第 3 
个 文字 的 蒙 版 属性 ， 单 击 选 择 其 “ 蒙 版 路 径 ”属性 ， 按 
快捷 键 CtltC 复制 该 文字 的 路 径 ， 如 图 13-49 所 示 。 


图 13-49 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 空 3” 图 层 , 按 P 键 展开 其 “位 
置 ” 属 性 ， 然 后 单 击 “ 位 置 ” 属 性 ， 在 0:00:00:00 时 间 
点 位 置 按 快捷 键 CtlHV， 将 上 述 步骤 中 复制 的 字母 蒙 版 
路 径 粘贴 ， 如 图 13-50 所 示 。 


图 13-50 
在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:05:00， 然 
后 在 “时 间 线 ” 窗 口 单 击 选择 末尾 的 关键 帧 ， 并 将 该 关 
键 帧 向 右 拖 至 时 间 线 位 置 ， 如 图 13-51 所 示 。 


图 13-51 
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选择 “ 炫 光 2” 图 层 ， 按 快捷 键 Cul+D 复制 图 层 ， 
然后 将 复制 出 来 的 图 层 拖 至 “ 空 3” 图 层 上 方 ， 并 将 其 
命名 为 “ 炫 光 3”， 如 图 13-52 所 示 。 


图 13-52 
在 “图 层 ” 面 板 中 展开 “ 炫 光 3” 图 层 的 Optical Flares( 光 
学 泡 班 ) 属 性， 展开 其 中 的 “位 置 XY” 和 “位 置 Zz” 的 
表达 式 关联 器 属性 ， 同 时 激活 其 对 应 的 “ 空 3” 图 层 的 
3D 模式 国 ， 将 表达 式 重新 关联 ， 如 图 13-53 所 示 。 


图 13-53 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 炫 光 3” 图 层 ， 进 入 其 “ 效 
果 控 件 ”面板 ， 单 击 如 图 13-54 所 示 的 “选项 ”文字 。 


图 13-54 


进入 Optical Flares( 光 学 泡 斑 ) 操作 界面 ， 在 “堆栈 ” 
面板 中 单 击 “全 局 颜色 ”前 的 色 块 ， 在 弹出 的 “颜色 ” 
对 话 框 中 设置 颜色 的 RGB 参数 为 215、176、22， 设 置 
完成 后 单 击 “ 好 ”按钮 ， 如 图 13-55 所 示 。 完 成 颜色 的 
更 改 后 , 单 击 操作 界面 右上 角 的 “好 ”按钮 完成 保存 设置 ， 
并 返回 After Effects CC 2018 操作 界面 。 
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面板 中 选择 “文字 轮廓 ”图 层 ， 激 活 其 3D 图 层 轿 ， 如 
图 13-58 所 示 。 


图 13-55 
至 此 ， 第 3 个 文字 轮廓 的 炫 光 效果 也 制作 完成 了 。 
之 后 用 同样 的 方法 ， 为 剩 下 的 文字 轮廓 逐一 设置 炫 光 效 执行 “图 层 ”| “新 建 ”| “摄像 机 ”命令 ， 创 建 一 个 
果 ， 如 图 13-56 所 示 ， 并 设置 不 同 的 颜色 ， 最 终 效果 如 默认 预 设 50 毫米 的 摄像 机 ， 如 图 13-59 所 示 。 
图 13-57 所 示 。 二 


图 13-58 


图 13-59 
选择 上 述 创建 的 摄像 机 图 层 ， 按 了 键 展开 其 “位 置 ” 
属性 ， 在 0:00:00:00 时 间 点 单 击 “ 位 置 ”属性 前 的 “时 
间 变化 秒表 ”按钮 图 |， 为 当前 默认 位 置 参 数 设置 一 个 关 
键 帧 ， 如 图 13-60 所 示 。 


图 13-56 


6 


活动 摄像机 


讼 1 


0 图 区 光 14 
国宝 14) 


图 13-60 


在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:05:00， 然 
后 单 击 选中 上 述 创建 的 关键 帧 国 国 , 将 其 移 至 时 间 线 位 置 ， 
为 所 有 的 文字 轮廓 层 添 加 炫 光 效果 后 ， 在 “图 层 ” ”如 图 13-61 所 示 。 


图 13-57 
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面板 ， 选 择 该 图 层 的 “ 描 边 ”特效 ， 如 图 13-65 所 示 。 
按 Delete 键 将 该 效果 删除 。 


* 1 国 这 区 


图 13-61 


将 时 间 线 拖 回 0:00:00:00 时 间 点 位 置 ， 按 C 键 切换 
至 “统一 摄像 机 工具 ” 国 ， 将 “合成 ”窗口 中 的 炫 光 
文字 整体 向 右 旋 转调 整 到 合适 位 置 ， 如 图 13-62 所 示 。 
旋转 完成 后 ， 在 “图 层 ” 面 板 的 0:00:00:00 时 间 点 位 置 
会 自动 添加 一 个 关键 帧 ， 如 图 13-63 所 示 。 


起 动 扣 像 仙 


图 13-65 
在 “图 层 ” 面 板 展开 位 于 下 层 的 “文字 轮廓 ”图 层 ， 
按 T 键 展开 其 “不 透明 度 ” 属 性 ， 在 0:00:04:10 时 间 点 


ee 单 击 “ 不 透明 度 ” 属 性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ” 技 馈 图 ]， 
并 设置 “不 透明 度 ”参数 为 0， 如 图 13-66 所 示 。 


图 13-63 a 
在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “文字 轮廓 ”图 层 ， 按 快捷 图 13-66 
键 CltD 复制 一 层 ， 如 图 13-64 所 示 。 接着 修改 时 间 点 为 0.00:05:00， 在 该 时 间 点 设置 “不 


选中 位 于 下 层 的 “文字 轮廓 "图 层 , 进入 其 “效果 控件 ”， 活 明度 ”参数 为 100， 如 图 13.67 所 示 。 
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After Effects CC 2018 


图 13-67 


操作 完成 后 ， 在 “合成 ”窗口 预览 文字 动画 效果 ， 
会 发 现在 炫 光 播放 完成 后 ， 文 字 描 边 效果 会 渐 隐 ， 并 转 
化 为 实体 文字 ， 如 图 13-68 所 示 。 


图 13-68 


按 快捷 键 CtltY 创建 一 个 与 合成 大 小 一 致 的 蓝 色 
(RGB 参数 为 35、41、58) 固态 层 ， 并 修改 其 名 称 为 “ 背 
景 ”， 如 图 13-69 所 示 。 
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将 上 述 创 建 的 “背景 ”图 层 摆 放 到 “图 层 ” 面 板 的 


最 底层 , 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 13-70 所 示 。 


图 13-70 


主要 标题 制作 完成 后 ， 还 需要 在 其 下 方 添加 一 个 
副标题 ， 使 画面 不 至 于 太 单调 。 为 了 和 主 标 题 的 七 彩 
炫 光 效 果 有 所 区 别 ， 可 以 将 文字 制作 成 从 左 向 右 渐 显 
的 扫 光 效果 文字 。 
视频 \ 第 13 章 \13.3 制作 扫 光 效果 文字 .mp4 
源 文件 \ 第 13 章 \13.3 


视频 文件 : 
源 文 件 : 
按 快捷 键 ClHN 创建 一 个 预 设 为 HDV/HDTV 720 25 
合成 ， 设 置 “ 持 续 时 间 ” 为 15 秒 ， 并 设置 名 称 为 “ 扫 
光 文字 ”， 如 图 13-71 所 示 。 


图 13-71 


将 “项 目 ” 窗 口中 的 “ 炫 光 文字 ”合成 拖 入 “ 扫 光 文字 ” 


合成 的 “图 层 ” 面 板 。 接 着, 使 用 “文字 ”工具 国 在 “合成 ” 
窗口 的 “ 炫 光 文字 ” 正 下 方 输入 如 图 13-72 所 示 的 文字 ( 字 
体 为 “微软 雅 黑 ”， 大 小 为 50 像素 ， 白 色 ) 。 
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图 13-72 图 13-75 


在 “图 层 ”面板 中 将 上 述 创建 的 文字 图 层 改 名 为 “下 
排 文字 ”， 如 图 13-73 所 示 。 


图 13-73 
选择 “下 排 文字 ”图 层 , 执行 “效果 ”|“ 模 糊 和 锐 化 ”|CC i 
Radial Fast Blur (快速 放射 模糊 ) 命令 ， 设 置 该 效果 后 的 
默认 效果 如 图 13-74 所 示 ， 文 字 产生 了 模糊 效果 。 继续 选择 “下 排 文字 ”图 层 ， 使 用 “ 甜 形 ”工具 国 | 
在 “合成 ”窗口 绘制 一 个 矩形 框 放置 在 文字 前 端 ， 如 图 


13-77 所 示 。 


13-74 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “下 排 文字 ”图 层 ， 展 开 其 
CC Radial Fast Blur 效果 属性 ， 在 0:00:05:10 时 间 点 单 击 
Center (中 心 ) 和 Amount (数量 ) 属性 前 的 “时 间 变 化 在 “下 排 文字 ”图 层 中 会 生成 对 应 蒙 版 ， 展 开 该 蒙 版 
秒表 ”按钮 四国， 设置 关键 帧 。 在 该 时 间 点 设置 Center (中 属性 , 在 0:00:05:10 时 间 点 单 击 “ 蒙 版 扩展 ”属性 前 的 “时 
心 ) 参数 为 200、360，Amount (数量 ) 参数 为 36， 如 ” 间 变 化 秒表 ”按钮 图 ， 设 置 关键 帧 ， 此 时 “ 蒙 版 扩展 ” 
图 13-75 所 示 。 的 默认 数值 为 0， 如 图 13-78 所 示 。 

修改 时 间 点 为 0:00:08:20, 在 该 时 间 点 设置 Center (中 在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:07:15， 在 
心 ) 参数 为 1084、360，Amount (数量 ) 参数 为 0， 如 ”该 时 间 点 设置 “ 蒙 版 扩展 ”参数 为 800， 如 图 13-79 所 示 。 
图 13-76 所 示 。 设置 完成 后 ， 在 “合成 ”窗口 的 “下 排 文字 ”将 产生 文 

字 扫 光 擦 除 的 效果 ， 如 图 13-80 所 示 。 


13-77 
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视频 文件 ， ”视频 \ 第 13 章 \1341 创建 总 合成 mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 13 章 \13.4.1 


按 快捷 键 ClHN 创建 一 个 预 设 为 HDV/HDTV 720 25 
合成 ， 设 置 “ 持 续 时 间 ” 为 15 秒 ， 并 设置 名 称 为 “总 
合成 ”， 如 图 13-81 所 示 。 


图 13-81 

执行 “文件 ”|“ 导 入 ”| “文件 ”命令 ,在 弹出 的 “ 导 

入 文件 ”对 话 框 中 选择 如 图 13-82 所 示 的 文件 ， 单 击 “ 导 
入 ”按钮 。 


13-79 


0 


Let’s see 3 movie { 


图 13-82 


文件 导入 完成 后 , 将 “项 目 ”窗口 中 的 “放映 机 .mp4” 
素材 拖 入 “总 合成 ”的 “图 层 ”面板 。 选择 “放映 机 .mp4” 
合成 ， 按 S 键 展开 其 “缩放 ”属性 ， 设 置 其 “缩放 ” 参 
数 为 68、68， 如 图 13-83 所 示 。 设 置 完成 后 在 “合成 ” 
窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 13-84 所 示 。 


图 13-80 


文字 的 特效 打造 完成 后 ， 作 为 一 个 完整 的 片头 ， 
还 需要 再 创建 一 个 总 合成 ， 为 文字 添加 转 场 过 渡 及 背 
景 音乐 。 接 下 来 ， 本 节 将 详细 讲解 如 何 创建 总 合成 ， 
并 将 其 输出 。 


图 13-83 
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图 13-84 


思 接着 , 修改 时 间 点 为 0:00:04:00， 选择 “放映 机 .mp4” 


图 层 ， 按 快捷 键 Alt+] 将 其 截断 ， 如 图 13-85 所 示 。 


图 13-85 
困 选择 “放映 机 .mp4” 图 层 ， 展 开 其 变换 属性 ， 在 
0:00:01:10 时 间 点 单 击 “ 位 置 ”和 “缩放 ”属性 前 的 “时 
间 变 化 秒表 ”按钮 四 国 ， 并 在 该 时 间 点 设置 “位 置 ”参数 
为 640、360，“ 缩 放 ” 参 数 为 68、68， 如 图 13-86 所 示 。 


总 合成 
0:00:01:10 


图 13-86 


四 在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:04:00， 在 
该 时 间 点 设置 “位 置 ” 参 数 为 55、557， “缩放 ”参数 
为 171、171， 如 图 13-87 所 示 。 使 “放映 机 .mp4” 图 层 
中 的 绿 幕 部 分 产生 逐渐 放大 至 满 屏 的 效果 ， 如 图 13-88 
所 示 。 


图 13-87 


13-88 
选择 “放映 机 .mp4 ?图 层 , 执行 “效果 中 抠 像 Keylight 
(1.2) 命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 使 用 Screen Colour 
属性 后 的 “吸管 ”工具 国 将 “放映 机 .mp4” 图 层 中 的 
绿 幕 抠 除 ， 如 图 13-89 所 示 。 操 作 完成 后 的 效果 如 图 
13-90 所 示 。 


KEYLIGHT 


图 13-89 
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四 上 述 操 作 完 成 后 ，“ 放 映 机 .mp4” 图 层 原来 被 抠 除 
的 绿 幕 部 分 蔡 换 成 了 “深蓝 背景 ”图 层 , 如 图 13-93 所 示 。 


图 13-90 


中 按 快捷 键 CtrltY 创建 一 个 与 合成 大 小 一 致 的 深蓝 色 Re 
固态 层 , 并 将 其 命名 为 “深蓝 背景 ”, 如 图 13-91 所 示 ( 蓝 图 13-93 
色 与 之 前 的 文字 背景 层 颜色 一 致 ，RGB 参数 为 35、41、 
58) 。 


阮 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “ 扫 光 文字 ”合成 拖 入 “总 合成 ” 
的 “图 层 ” 面 板 ， 并 放置 在 底层 ， 如 图 13-94 所 示 。 


0:00: 


oPBef 


图 13-94 
国 在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:04:23， 然 
| 后 将 “ 扫 光 文字 ”图 层 向 后 拖 至 时 间 线 位 置 ， 如 图 13-95 


所 示 。 


荐 将 上 述 创建 的 “深蓝 背景 ”图 层 放置 在 “放映 机 .mp4” 
图 层 下 方 ， 并 在 0:00:04:23 时 间 点 按 快捷 键 Alt+] 将 “ 深 
蓝 背景 ”图 层 截断 ， 如 图 13-92 所 示 。 


图 13-95 


辐 修改 时 间 点 为 0:00:15:00， 在 该 时 间 点 按 快捷 键 AltH] 
图 13-92 将 “ 扫 光 文字 ”图 层 截 断 ， 如 图 13-96 所 示 。 
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图 13-96 
加 选择 “ 扫 光 文字 ”图 层 ， 按 T 键 展开 其 “不 透明 度 ” 
属性 , 在 0:00:14:00 时 间 点 单 击 “ 不 透明 度 ” 属 性 前 的 “时 
间 变 化 秒表 ”按钮 者 |, 设置 关键 帧 , 并 设置 “不 透明 度 ” 
参数 为 100， 如 图 13-97 所 示 。 


总 合成 


| , 
0:00:14:00 


13-97 
阿 修改 时 间 点 为 0:00:14:20， 在 该 时 间 点 设置 “不 透明 
度 ” 参 数 为 0， 如 图 13-98 所 示 。 


合成 
0:00:14:20 


图 13-98 


国 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “音乐 .mp3” 素 材 拖 入 “图 层 ” 
面板 ， 并 将 该 图 层 向 后 拖 至 0:00:04:01 时 间 点 位 置 ， 如 
图 13-99 所 示 。 
在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修改 时 间 点 为 0:00:15:00， 选 


择 “ 音 乐 . mp3” 图 层 ， 按 快捷 键 Alt+] 将 图 层 截断 ， 如 
图 13-100 所 示 。 


13-99 
总 合成 
0:00:15:00 


oe6 $s, 


ol > 图 : 


13-100 


视频 文件 : 
源 文 件 : 
呵 在 “总 合成 ”的 合成 状态 下 , 执行 “文件 ”1“ 导 出 ”|“ 添 
加 到 演 染 队列 ”命令 ， 如 图 13-101 所 示 。 


本 (Se 国 层 () 效 采 [动画 [A) 视图 IV) 宙 口 帮助 (H) 
2(N) » 


视频 \ 第 13 章 \13.42 输出 视频 mp4 
源 文件 \ 第 13 章 \13.42 


打开 项 8(O). culto 0 
打开 加 队 硕 目 - 
打开 最 近 的 文件 
在 Bridge 中 浏览 Crrl+Akt+ Shift+O 
关 二 (QO CultW 
关 辣 项 上 
另存 为 (S) 
增 呈 任 亡 Cl+Alt+Shift+S 
SAg » 
导入 好 过 的 素材 Ls 
Adobe Premiere Pro 项 目 … 
= MAXON cinema 40 Exporter 
二 _ | 一 到 Adobe Media Encoder 队 列 
EE 


图 13-101 


加 进入“ 泻 染 队列 ” 窗 口 , 单 击 “ 输 出 模块 ”属性 后 的 “无 
损 ” 选 项 ， 如 图 13-102 所 示 。 
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| [Lx] 
13-102 > i 
5 = 
[中 在 弹出 的 “输出 模块 设置 ”对 话 框 中 ， 展 开 “ 格 式 ” 国 132105 


选项 右 侧 的 下 拉 列 表 ， 选择 QuickTime 选项 ， 并 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 13-103 所 示 。 


ethiR 可 El 


图 13-106 
吗 至 此 ， 本 实例 全 部 制作 完成 ， 等 待 影片 输出 完成 ， 
可 以 在 存储 的 文件 夹 中 找到 影片 并 播放 预览 ， 效 果 如 图 
13-107 所 示 。 


图 13-103 


因 在 “ 演 染 队列 ”窗口 中 单 击 “ 输 出 到 ”属性 后 的 文 
字 选 项 ， 如 图 13-104 所 示 。 


图 13-104 


廿 在 弹出 的 “将 影片 输出 到 ”对 话 框 中 设置 存储 位 置 
及 名 称 ， 并 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 如 图 13-105 所 示 。 

嘎 设置 完成 后 ， 回 到 “ 演 染 队列 ”窗口 ， 单 击 窗口 右 
上 角 的 “ 演 染 ”按钮 ， 如 图 13-106 所 示 。 


图 13-107 
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使 用 After Effects 处 理 视频 效果 ， 首 先 就 是 要 将 素材 导入 软件 。 使 
用 After Effects 处 理 视频 的 时 候 ， 需 要 先 把 视频 导入 进来 ， 也 就 是 所 谓 
的 素材 。 接 下 来 ， 将 具体 讲解 如 何在 After Effects CC 2018 中 导入 并 调 
整 素材 的 方法 。 
视频 文件 : 视频 \ 第 14 章 \14.1 导入 素材 文件 .mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 14 章 \14.1 


启动 After Effects CC 2018 软 件 , 进入 操作 界面 , 执行 “文件 "导入 ?| 文 
件 ” 命 令 ， 在 弹出 的 “导入 文件 ”对 话 框 中 选择 BGM.MP3、“ 背 景 . MOV?” 
和 “ 手 .PNG” 文 件 ， 单 击 “导入 ”按钮 ， 如 图 14-2 所 示 。 


号 A 文件 
nu 6 p 
as. qe 
A 

和 和 站 | 

el 至 

本 
0 |- om 
a wn 


图 14-2 
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再 次 执行 “文件 "| 导入 ”| 文件 ”命令 , 在 弹出 的 “ 导 双击 “ 手 ” 合 成 ， 打 开 其 “图 层 ” 面 板 ， 可 以 看 到 
入 文件 ”对 话 框 中 选择 “ 手 .PSD” 文 件 ， 单 击 “ 导 入 ” ， 其 中 的 “右上 手 ” 和 “左下 手 ” 两 个 图 层 , 如 图 14-6 所 示 。 
按钮 ， 如 图 14-3 所 示 。 在 “合成 ”窗口 的 预览 效果 如 图 14-7 所 示 。 


m 号 和 文件 
"Ea Fn 0) MF 
eR 
CE . 
Dwrsaxe 
hm 
[a a 
i Adobe Afer sem 
i 
h Te be 
Db es 
hh mm mv 
0stcy [ 
se O) 
一 ns # 所 
了 
Pi 14.6 
az 图 
mm 
sm 二 
入 wa 


导入 PSD 文件 时 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 导入 种 类 
为 “合成 - 保持 图 层 大 小 ”， 设 置 图 层 为 “可 编辑 的 图 
层 样 式 ”, 设置 完成 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 , 如 图 14-4 所 示 。 


1 ”技巧 与 提示 : 


“ 手 ” 合 成 预 设 为 HDV/HDTV 720 25， 大 小 为 
1280 像素 X720 像素 , 帧 速率 为 25 帧 / 秒 , 持续 时 间 为 8 秒 。 


图 14-4 将 “项 目 ” 窗 口中 的 “背景 mov” 素材 拖 入 “图 层 ” 

i 板 ， 以 E 放 层 。 F“ 背 景 : ”图 层 的 变换 属性 ， 

上 述 操作 后 ， 导 入 的 PSD 文件 会 在 “项 目 ”窗口 生 四 相 并 放置 了 度 民 * 展 生育 景 mov” 图 层 的 变换 属性 ， 

成 一 个 同名 合成 ， 双 击 该 合成 ， 如 图 14.5 所 示 。 设置 其 “缩放 ”参数 为 79、70， 如 图 14-8 所 示 。 设 置 完 
- _ 成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 14-9 所 示 。 


图 14-8 
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视频 文件 : ”视频 \ 第 14 章 \142.1 制作 杂 色 层 mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 14 章 \142.1 

执行 “图 层 ”|“ 新 建 ”| “纯色 ”命令 (快捷 键 
CtrlHHY) ， 创 建 一 个 与 合成 大 小 一 致 的 白色 固态 层 ， 并 
将 其 命名 为 “ 杂 色 ”， 如 图 14-12 所 示 。 


图 14-9 


将 “项 目 ” 窗 口中 的 “ 手 .png” 素 材 拖 入 “图 层 ” 面 板 ， 
并 放置 在 顶层 。 展 开 其 变换 属性 ， 设 置 “位 置 ”参数 为 
604、391，“ 缩 放 ” 参 数 为 13、113， 如 图 14-10 所 示 。 
通过 调整 “位 置 ” 及 “缩放 ”参数 使 图 层 与 “右上 手 ” 
图 层 大 致 契合 在 一 起 ， 效 果 如 图 14-11 所 示 。 


图 14-12 


选择 上 述 创建 的 “ 杂 色 ”图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 杂 
色 和 颗粒 ”|“ 满 流 杂 色 ” 命 令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 
中 设置 “对比度” 为 390, “复杂 度 ” 为 4.4， 展开 “变换 ” 
属性 调整 “缩放 ”为 80， 如 图 14-13 所 示 。 


图 14-11 图 14-13 


在 “效果 控件 ”面板 调整 参数 后 的 效果 对 比如 图 
14-14 所 示 。 

在 “图 层 ”面板 中 选择 “ 杂 色 ”图 层 ， 按 快捷 键 
Ctrl+ShiftrC 创建 预 合 成 ， 在 弹出 的 “ 预 合 成 ”对 话 框 中 
参照 图 14-15 所 示 进 行 设置 ， 方 便 之 后 根据 实际 效果 随 
时 调整 。 


完成 上 述 操 作 后 ， 即 可 着 手 在 素材 之 上 添加 特效 
了 。 接 下 来 ， 将 具体 讲解 如 何在 素材 图 层 上 添加 皮肤 
的 灼 烧 效果 。 
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在 “图 层 ” 面 板 中 双击 “ 杂 色 ”图 层 ， 进 
成 面板 ， 如 图 14-18 所 示 。 


图 14-18 
选择 “ 杂 色 ”图 层 ， 展 开 其 “灌流 杂 色 ”效果 属性 ， 
在 0:00:00:00 时 间 点 单 击 “ 亮 度 ” 属 性 前 的 “时 间 变 化 


图 14-14 秒表 ”按钮 图, 设置 关键 帧 , 调整 “亮度 ”参数 为 -149， 
如 图 14-19 所 示 。 使 “合成 ”窗口 中 的 杂 色 效果 层 变 为 


L 黑色 ， 如 图 14-20 所 示 。 


预 合成 


图 14-15 


选择 上 述 操作 生成 的 预 合成 “ 杂 色 ”图 层 ， 执 行 “ 效 
果 ”|“ 通 道 ” |“ 设置 遮 章 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ” 面 
板 中 将 “用 于 遮 章 ”设置 为 “明亮 度 ”， 如 图 14-16 所 示 。 


图 14-20 


图 14-16 
修改 时 间 点 为 0:00:02:00， 在 该 时 间 点 调整 “亮度 ” 
设置 迹 罩 参数 后 ， 在 “合成 ”窗口 的 “ 杂 色 ”图 层 。 参数 为 130， 如 图 14-21 所 示 。 使 “合成 ”窗口 中 的 杂 色 
的 黑色 部 分 消失 , 只 留 下 白色 部 分 , 效果 如 图 14-17 所 示 。 ”效果 层 变 为 白色 ， 从 而 产生 过 渡 效 果 ， 如 图 14-22 所 示 。 
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选择 “ 杂 色 ”图 层 ， 按 快捷 键 CdltD 复制 出 两 个 新 
图 层 ， 并 分 别 命名 为 “ 杂 色 2” 和 “ 杂 色 3”， 并 激活 图 
层 前 的 “隐藏 " 图 和 “独奏 ” 技 甸 轩 ， 如 图 14-25 所 示 。 
此 时 ， 在 “合成 ”窗口 的 预览 效果 如 图 14-26 所 示 。 


图 14-21 


14-25 


14-22 


可 到 “ 手 ” 合 成 面板 ， 将 “ 手 .png” 图 层 的 TrkMat 
设置 为 “Alpha 反 转 谈 单 ( 杂 色 ) ”选项 , 如 图 14-23 所 示 。 
设置 反 转 遮 音 后 在 “合成 ”窗口 预览 效果 如 图 14-24 所 示 。 


14-26 
选择 “ 杂 色 3” 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 遮 单 ” |“ 简 
单 阻塞 工具 ”命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “ 阻 
塞 遮 单 ”参数 为 3.5， 如 图 14-27 所 示 。 


14-23 


六 简单 阳春 工具 


14-27 
14-24 将 “ 杂 色 2? 图 层 的 TikMat 设 置 为 “Alpha 反 转 遮 单 ( 杂 


色 3) ”选项 ， 如 图 14-28 所 示 。 
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将 “边缘 ”图 层 前 的 “独奏 ” 按钮 用 关闭 , 使 “合成 ” 
窗口 中 的 底层 图 层 显示 出 来 ， 效 果 如 图 14-31 所 示 。 


帮 色 2 | 


图 14-28 


设置 反 转 遮 单 前 后 的 对 比 效果 如 图 14-29 所 示 。 


图 14-31 
选择 “边缘 ”图 层 , 执行 “效果 ”| 颜色 校正 | 色调” 
命令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 设置 “将 黑色 映射 到 ” 颜 
色 的 RGB 参数 为 26、3、3，“ 将 白色 映射 到 ”颜色 的 
RGB 参数 为 239、115、47， 如 图 14-32 所 示 。 设 置 完成 
后 ， 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 14-33 所 示 。 


图 14-32 


图 14-29 


视频 文件 ， ”视频 \ 第 14 章 \14.2.2 创建 边缘 层 mp4 
源 文件， 源 文件 \ 第 14 章 \1422 

在 “图 层 ”面板 中 选择 “ 杂 色 2” 和 “ 杂 色 3” 图 层 ， 
按 快捷 键 Ctrl+ShiftrC 创建 预 合成 ， 在 弹出 的 “ 预 合成 ” 
对 话 框 中 参照 图 14-30 所 示 进 行 设置 。 


图 14-33 


在 “图 层面 板 中 将 “边缘 ”图 层 的 图 层 模式 设置 为 “ 生 
加 ”， 如 图 14-34 所 示 ， 使 “合成 ”窗口 中 的 素材 产生 
灼 烧 的 效果 ， 如 图 14-35 所 示 。 

接 下 来 需要 给 “边缘 ”图 层 添 加 一 个 遮 单 。 在 “图 层 ” 


面板 中 选择 “ 手 png” 图 层 ， 按 快捷 键 CtrltD 复制 图 层 ， 
并 将 其 命名 为 “ 手 2.png”， 放 置 到 “边缘 ”图 层 上 方 ， 
如 图 14-36 所 示 。 
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国 口 秆 .pasl 
自 右上 
自 去 T 手 
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于 2 
车 动 经 1 
9 él 
国 口 手 pae] 
自 右 上: 手 


自 在 T 手 
图 霸 虹 -。 


图 14-36 


选择 “边缘 ”图 层 , 将 该 图 层 的 TrikMat 设置 为 “Alpha 
庶 单 “ 手 2.png”” 选 项 ， 如 图 14-37 所 示 。 


[Er 
Alpha 反 基 关于- 拖 2.png” 
庄 度 这 写生 2.png” 


图 14-37 


为 “边缘 ”图 层 设 置 遮 单 后 将 只 在 “右上 手 ” 图 层 
局 部 产生 效果 ， 如 图 14-38 所 示 。 

在 “图 层 ” 面 板 中 同时 选择 “ 手 2.png” 和 “边缘 ”图 层 ， 
按 快捷 键 Ctrl+Shift+C 创建 预 合成 ， 在 弹出 的 “ 预 合成 ” 
对 话 框 中 参照 图 14-39 所 示 进 行 设置 。 
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图 14-39 


选择 上 述 操 作 生成 的 “边缘 层 ” 图 层 ， 将 其 图 层 模 
式 设置 为 “ 受 加 ”， 如 图 14-40 所 示 。 


图 14-40 


选择 “边缘 层 ” 图 层 ， 按 快捷 键 Cl+D 复制 图 层 ， 
并 将 复制 出 的 图 层 命名 为 “边缘 层 2”， 放 置 到 顶层 ， 
如 图 14-41 所 示 。 


图 14-41 
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选择 “ 边 毕 层 2” 图 层 ， 执 行 “ 效 果 ”|“ 谈 四 ”| “ 简 
单 阻塞 工具 ”命令 , 并 在 “效果 控件 "面板 设置 “阻塞 这 曾 ” 
参数 为 1， 如 图 14-42 所 示 。 在 “图 层 ” 面 板 中 将 “边缘 
层 2” 的 图 层 模式 设置 为“ 相 加 ”， 操 作 完成 后 在 “合成 ” [60] 执行 “图 层 ”| “新 建 ”| “纯色 ”命令 ， 创 建 一 个 与 
人 合成 大 小 一 至 的 自 色 固 态 层 ， 并 命名 为 “固态 层 ”， 如 
14-45 所 示 。 


视频 文件 : ”视频 \ 第 14 章 \143.1 制作 粒子 发 散 效 果 mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 14 章 \14.3.1 


图 14-45 


选择 上 述 创建 的 白色 固态 层 , 执行 “效果 ”|Trapcodel 
Particular 命令 , 执行 完 命令 后 在 “合成 ”窗口 的 默认 效果 如 
图 14-46 所 示 。 


14-43 


在 “图 层 ”面板 中 选择 “边缘 层 ” 图 层 ， 按 快捷 键 
ChltD 复制 图 层 ， 将 复制 出 的 图 层 重 命名 为 “发 射 层 ”， 
并 放置 到 顶层， 如 图 14-44 所 示 。 


图 14-46 


在 “效果 控件 ”面板 展开 Emitter (发 射 器 ) 属性 ， 
将 Emitter Type (发 射 器 类 型 ) 设置 为 Layer (图 层 ) ， 
如 图 14-47 所 示 。 


图 14-44 


手 部 皮肤 的 灼 烧 效果 制作 出 来 后 ， 为 了 让 效果 更 
逼真 ， 也 让 整体 感觉 更 唯美 ， 还 需要 在 灼 烧 的 皮肤 上 
添加 一 些 粒 子 飞 散 的 效果 ， 下 面 将 具体 讲解 如 何 利 月 
Particular 插件 打造 粒子 飞散 的 特殊 效果 。 
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在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “发 射 层 ”图 层 ， 激 活 其 3D 
图 层 图 ， 如 图 14-48 所 示 。 


图 14-48 
14-51 
在 固态 层 的 “效果 控件 ”面板 中 展开 Layer Emitter (发 中 
射 图 层 ) 属性 ， 设 置 Layer (图 层 ) 为 “3. 发 射 层 ”， 设置 Particles/sec (粒子 / 秒 ) 参数 后 ， 在 “右上 手 ” 


Layer Sampling 〈 网 格 发 射 ) 为 Particle Birth Time (粒子 图 层 周围 将 产生 发 射 的 粒子 ， 效 果 如 图 14-52 所 示 。 
出 生 时 ) 选项 ， 如 图 14-49 所 示 。 


图 14-52 
此 时 ， 粒 子 呈 现 出 的 仍然 是 静态 效果 ， 需 要 为 其 添 
14-49 加 风向 效果 。 在 “效果 控件 ”面板 展开 Physics (物理 学 ) 


属性 ， 展 开 其 中 的 Air (空气 ) 属性 ， 设 置 WindX( 风 
向 X) 参数 为 665，WindY〈 风 向 立 ) 参数 为 -101， 如 
图 14-53 所 示 。 


上 述 操作 后 ， 在 固态 层 上 方 会 新 增 一 个 如 图 14-50 所 
示 的 图 层 。 


继续 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 Emitter (发 射 器 ) 
属性 下 的 Particles/sec (粒子 / 秒 ) 参数 为 19210， 如 图 
14-51 所 示 。 


14-53 


297 


After Effects CC2018 从 新 手 到 高 手 


展开 Turbulence Field (扰乱 场 ) 属性 ， 设 置 Affect 在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “固态 层 ”, 执行 “效果 ”|“ 风 
Position《〈 影 响 位 置 ) 参数 为 230， 如 图 14-54 所 示 。 设 ” 格 化 ” |“ 发光” 命令 ， 使 粒子 更 亮 一 些 ， 默 认 效果 如 图 
置 完 成 后 ， 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 14-55 ”14-57 所 示 。 

所 示 ， 可 以 发 现 粒子 产生 了 向 画面 右 侧 飞散 的 效果 。 


图 14-57 


在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “固态 层 ”， 按 快捷 键 
Ctrl+D 复制 出 “固态 层 2? 并 置 于 其 上 层 , 如 图 14-58 所 示 。 


长 mg 
目 市 上: 
BB FF 
Rl 


14-58 


单 击 “ 固 态 层 2” 激 活 其 “效果 控件 ”面板 ， 展 
开 Particular 特效 中 的 Emitter (发 射 器 ) 属性 ， 将 其 中 
Layer Emitter (发 射 图 层 ) 下 的 Random Seed〔 随 机 种 子 》 
参数 调整 至 99200， 如 图 14-59 所 示 。 


14-55 


在 “效果 控件 ”面板 中 展开 Particle (粒子 ) 属性 ， 
设置 Size (大小) 参数 为 3， 设 置 Size Random〔 随 机 尺 
寸 ) % 参数 为 69，Opacity Random (不 透明 随机 ) % 设 
置 为 23， 最 后 将 Transfer Mode (合成 方式 ) 设置 为 “Add 

〈 相 加 )》”， 如 图 14-56 所 示 。 


图 14-56 图 14-59 
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将 Particles/sec( 粒 子 / 秒 ) 参数 减 至 14960， 如 图 


14-60 所 示 。 
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14-63 


展开 Particle (粒子 ) 属性 ， 单 击 Color (颜色 ) 属性 


图 14-60 后 的 色 块 ， 修 改 颜色 的 RGB 参数 为 900、87、87， 使 其 


选择 “固态 层 2” 图 层 ， 
光 ” 命 令 ， 使 粒子 更 明亮 ， 


14-61 


接 下 来 可 以 将 这 一 层 粒 子 的 颜色 做 一 点 调整 ， 展 开 
Emitter (发 射 器 ) 中 的 Layer Emitter (发 射 图 层 ) 属性 ， 


将 Layer RGB Usage (使 用 


将 颜色 重 置 ， 如 图 14-62 所 示 。 此 时 ， 在 “合成 ”窗口 
中 的 该 层 粒子 将 呈现 白色 ， 


执行 “效果 ”| “风格 化 ”| “发 变 成 灰色 ， 然 后 设置 Size (大小) 参数 为 2， 如 图 14-64 
效果 如 图 14-61 所 示 。 所 示 ， 修 改 粒子 颜色 后 的 效果 如 图 14-65 所 示 。 


14-64 


RGB 图 层 ) 设置 为 None (无 ) ， 


效果 如 图 14-63 所 示 。 


14-65 


视频 文件 : ”视频 \ 第 14 章 \14.3.2 调整 优化 效果 mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 14 章 \1432 

接 下 来 为 粒子 层 增 加 一 层 烟 雾 效 果 。 在 “图 层 ” 面 
板 中 选择 “固态 层 ”， 按 快捷 键 Ctrl+D 复制 一 层 置 于 其 


图 14-62 上 方 ， 如 图 14-66 所 示 。 
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图 14-66 


单 击 “ 固 态 层 3” 激 活 其 “效果 控件 ”面板 ， 在 其 中 
展开 Particle〈 粒 子 ) 属性 , 设置 Particle Type (粒子 类 型 ) 
为 Cloudlet ( 薄 云 ) ， 如 图 14-67 所 示 。 


图 14-70 


选择 “固态 层 3” 图 层 , 执行 “效果 ”|“ 模 糊 和 锐 化 ”|CC 
Vector Blur (CC 矢量 模糊 ) 命令 ， 并 在 “效果 控件 ” 面 


板 设置 Type (类 型 ) 为 Perpendicular (垂直 ) ，Amount ( 数 
量 ) 为 15， 如 图 14-71 所 示 。 


14-67 


在 “效果 控件 ”面板 中 设置 Size (大 小 ) 参数 为 
20，Opacity (透明 度 ) 参数 为 1.5，Opacity Random (不 
透明 随机 ) % 参数 为 75， 如 图 14-68 所 示 。 设 置 完成 后 
在 “合成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 14-69 所 示 。 


图 14-71 


f 技巧 与 提示 : 


图 14-68 


上 述 设置 操作 中 设置 Size over Life (生命 期 粒子 尺 
寸 ) 和 Opacity over Life (生命 期 不 透明 ) 属性 只 需要 单 击 
拖 忠 两 端 ， 即 可 将 多 余部 分 抹 除 ， 这 里 需要 注意 的 是 ， 抹 除 
E 命 期 粒子 尺寸 ) 和 Opacity 后 不 可 以 撤销 。 若 要 更 改 设置 ， 只 需 重新 填 满 方 框 即 可 。 
over Life (生命 期 不 透明 ) 属性 ， 参 照 图 14-70 所 示 进 行 

调整 ， 使 烟雾 层 效 果 更 细腻 。 


展开 Size over Life (4 
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在 “图 层 ” 面 板 中 双击 “ 杂 色 ”图 层 ， 进 入 “ 杂 
合成 的 “图 层 ” 面 板 ， 如 图 14-72 所 示 。 


[Ea 


图 14-75 


为 “演化 ”属性 设置 关键 帧 动画 后 ， 在 “合成 ” 窗 
口 的 “ 杂 色 ” 层 将 产生 丰富 变化 ， 效 果 如 图 14-76 所 示 。 


图 14-72 


展开 之 前 设置 了 关键 帧 动画 的 “亮度 ”属性 ， 在 “时 
间 线 ”窗口 单 击 第 二 个 关键 帧 国 国 ， 向 后 拖 至 0:00:02:23 
位 置 ， 将 演化 效果 适当 延长 ， 如 图 14-73 所 示 。 


图 14-73 


在 0:00:00:00 时 间 点 单 击 “ 演 化 ”属性 前 的 “时 间 变 
化 秒表 ”按钮 图， 设置 关键 帧 动画 ， 并 在 该 时 间 点 设置 
“演化 ”参数 为 0X+0”， 如 图 14-74 所 示 。 


14-76 
返回 “ 手 ”合成 的 “图 层 ” 面板 , 将 3 个 固态 层 的 “ 运 
动 模糊 ”属性 较 激 活 ， 如 图 14-77 所 示 。 


图 14-74 


在 “图 层 ” 面 板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:02:23， 在 
该 时 间 点 修改 “演化 ”参数 为 0X+88”, 如 图 14-75 所 示 。 
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至 此 ，“ 右 上 手 ” 局 部 的 灼 烧 特效 大 致 完成 ， 效 果 
如 图 14-78 所 示 。 


完成 了 “ 手 ” 合 成 的 特效 工作 后 可 以 创建 一 个 总 
合成 ， 将 “ 手 ” 合 成 拖 入 ， 并 为 其 添加 背景 音乐 ， 调 
节 整 体 颜 色 ， 完 善 整体 效果 。 

本 节 将 详细 讲解 创建 总 合成 与 输出 影片 的 具体 操 
作 方 法 。 


视频 \ 第 14 章 \14.4.1 创建 总 合成 mp4 
源 文件 \ 第 14 章 \14.4.1 


视频 文件 : 
源 文 件 : 


按 快捷 键 Cul+N 创建 一 个 新 合成 ， 将 其 “ 预 设 ” 设 
置 为 HD/HDTV 720 25， 设置 “持续 时 间 ” 为 8 秒 ， 并 
设置 名 称 为 Final， 如 图 14-79 所 示 。 

从 1 


图 14-79 


将 “项 目 ”窗口 中 的 “ 手 ” 合 成 拖 入 Final 合成 中 ， 
如 图 14-80 所 示 。 
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图 14-80 


选择 “ 手 ” 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 生 成 ”| “镜头 光 晕 ” 
命令 , 接着 在 “图 层 ” 面板 展开 “ 手 ” 图 层 的 “镜头 光 晕 ” 
特效 属性 ， 设 置 “ 与 原始 图 像 图 像 混合 ”参数 为 23。 接 
着 在 0:00:00:00 时 间 点 单 击 “ 光 晕 中 心 ” 和 “ 光 晕 亮度 ” 
属性 前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 辆 ， 设 置 关 键 帧 动画 ， 
并 在 该 时 间 点 设置 “ 光 晕 中 心 ” 参 数 为 474、362，“ 光 
亮度 ”参数 为 30， 如 图 14-81 所 示 。 设 置 完成 后 在 “ 合 
成 ”窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 14-82 所 示 。 


图 14-82 


在 “图 层 ”面板 左上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:02:10， 
在 该 时 间 点 设置 “ 光 晕 中 心 ”参数 为 301、94， 接 着 在 
0:00:07:23 时 间 点 设置 “ 光 晕 中 心 ” 参 数 为 153、336， 
如 图 14-83 所 示 。 设 置 完 成 后 在 “合成 ”窗口 的 对 应 预 
览 效 果 如 图 14-84 所 示 。 
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选择 “ 手 ” 图 层 ， 执 行 “效果 ”|“ 颜 色 校 正 ”|“ 自 
然 饱和 度 ” 命 令 ， 并 在 “效果 控件 ”面板 中 设置 “自然 
饱和 度 ” 参 数 为 9，“ 饱 和 度 ” 参 数 为 -20， 如 图 14-87 
所 示 。 操 作 完 成 后 在 “合成 ”窗口 对 应 的 预览 效果 如 图 
14-88 所 示 。 


图 14-87 


14-84 


在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:01:23， 在 
该 时 间 点 设置 “ 光 晕 亮度 ”参数 为 60， 接 着 在 0:00:05:11 
时 间 点 设置 “ 光 晕 亮度 ”参数 为 0， 如 图 14-85 所 示 。 设 
置 关 键 帧 后 可 以 使 光 晕 产生 淡 入 淡出 效果 ， 在 “合成 ” 
窗口 的 对 应 预览 效果 如 图 14-86 所 示 。 


图 14-88 

在 “图 层 ” 面 板 中 选择 “ 手 ” 图 层 ， 按 S 键 展开 其 

“缩放 ”属性 ， 在 0:00:01:06 时 间 点 单 击 “ 缩 放 ” 属 性 

前 的 “时 间 变 化 秒表 ”按钮 国 ， 并 设置 “缩放 ”参数 为 
100、100， 如 图 14-89 所 示 。 


图 14-89 
在 “图 层 ” 面 板 左 上 角 修 改 时 间 点 为 0:00:07:16， 


然后 在 该 时 间 点 设置 “缩放 ”参数 为 17、117， 如 图 
14-90 所 示 ， 使 画面 产生 整体 放大 的 效果 。 
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14-90 


执行 “图 层 ”| “新 建 ”|“ 纯 色 ” 命 令 ， 创 建 一 个 与 
合成 大 小 一 致 的 黑色 固态 层 ， 并 将 其 命名 为 “ 黑 条 ”， 
如 图 14-91 所 示 。 


视频 文件 。 ”视频 \ 第 14 章 \14.42 添 加 背景 音乐 并 输出 视频 mp4 
源 文 件 ， 源 文件 \ 第 14 章 \14.42 


在 “项 目 ”窗口 中 双击 BGM.MP3 素材 ， 激 活 其 “ 素 
材 ” 窗 口 ， 如 图 14-95 所 示 。 


图 14-91 


选择 上 述 创 建 的 “ 黑 条 ”图 层 ， 在 “合成 ”窗口 将 
其 移 至 画面 顶部 ， 如 图 14-92 所 示 。 


图 14-95 


在 0:00:06:00 时 间 点 单 击 国 国 按 钮 设置 入 点 ， 如 图 
14-96 所 示 。 


图 14-92 
在 “图 层 ” 面 板 中 ， 选 择 “ 黑 条 ”图 层 ， 按 快捷 键 
CtrltD 复制 出 一 层 , 如 图 14-93 所 示 。 将 复制 出 的 “ 黑 条 ” 


辐 层 移 至 画面 底部 ， 如 图 14-94 所 示 。 


图 14-96 


在 0:00:14:00 时 间 点 单 击 国 按 钮 设置 出 点 ， 如 
图 14-93 14-97 所 示 。 
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[加 截取 声音 片段 后 ， 单 击 “ 素 材 ” 窗口 
按钮 回国, 将 截取 片段 插入 Final 合成 中 , 如 图 14-98 所 示 。 


0:00;00:00 


到 演 染 队列 ” 命 


EE 间 | (8 合成 (C 本 层 必 ) 效 果 (1) 动 加 (人 A】 视 肥 (V】 一品 帮助 (H) 


打开 最近 的 六 件 
在 Bridge 中 讽 响 - 
(CO) 

关闭 硕 目 

保生 (5) 

另 如 为 (S) 

增 竺 保存 


依 挟 (R) 
导入 0 


从 Typekitr 顽 加 字体 


四 进入 “ 泻 染 队 
损 ” 选 项 ， 如 图 


在 弹出 的 “输出 模块 设置 ”对 话 框 


Ph， 展开 “格式 ” 


选项 右 侧 的 下 拉 列 表 ， 选择 QuickTime 选项 ， 并 单 
14-101 所 示 。 


击 “ 确 


了 


定 ”按钮 ， 如 图 


图 14-97 


bh 的 “县 加 编辑 ” 


图 14-101 
图 14-98 


困 在 Final 合成 状态 下 ， 执 行 “ 文 件 ”|“ 导 出 ”|“ 添 加 


加 在“ 泻 染 队列 ”窗口 中 单 击 “ 输 出 到 ”属性 后 的 
字 选 项 ， 如 图 14-102 所 示 。 
令 ， 如 图 14-99 所 示 。 


ee HX) cul:Q 


CorleAlt*Shift+O 


Ctrl+Alt+Shift+S 
图 14-102 
a [中 在 弹出 的 “将 影片 输出 到 ”对 话 框 中 设置 存储 位 置 
及 名 称 ， 并 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 如 图 14-103 所 示 。 
a 上 抽出 下 > 
列 ” 窗 口 , 单 击 “ 输 出 模块 ”属性 后 的 “无 3 5 
14-100 所 示 。 He 由 | 
图 14-103 
吊 设置 完成 后 ， 回 到 “ 演 染 队列 ”窗口 ， 单 击 窗口 右 
图 14-100 
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上 角 的 “ 演 染 ”按钮 ， 如 图 14-104 所 示 。 


图 14-104 


陆 至 此 ， 本 案例 全 部 制作 完成 ， 等 待 影片 输出 完成 ， 
可 以 在 存储 的 文件 夹 中 找到 影片 进行 播放 预览 ， 效 果 如 
图 14-105 所 示 。 图 14-105 ( 续 ) 
FP -= 


演 技巧 与 提示 : 

~ 

: 可 以 根据 实际 需要 选择 输出 格式 ， 或 将 已 输出 的 
Mov 视频 导入 Premiere 等 剪辑 软件 进行 格式 转换 。 


图 14-105 
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